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ZORD OF DESTRUCTION 


Wersja polska i Sklepy z grami polecane przez CD Projekt: Warszawa ul. Indyjska 25a, tel. (0-22) 672 80 18; Warszawa ul. Pereca 2, 


ZAWOWSUZ ozé wyłączna dystrybucja w Polsce i tel. (0-22) 654 23 65; Biuro handlowe: Warszawa ul. Jagiellońska 74, tel. (0-22) 519 69 00 


dii (c) 2001 Blizzard Entertainment. Wszystkie prawa zastrzeżone. Lord Of Destruction jest znakiem handlowym a Blizzard Entertainment i 
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Idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.90 jest szalona. Zwłaszcza, że w naszej serii nie ma miejsca na 
gry stare, czy słabe. Tylko aktualne hity polecane przez fachowców z prasy i z serwisów internetowych. Taką grą jest Giants. Jedna 
z najwyżej ocenionych gier w tym raku, zapewniająca rozrywkę pełną akcji i humoru. Poprzuj naszą szaloną ideę niewiarygodnie tanich 
oryginalnych gier. Już 8 maja kup swój własny egzemplarz eXtra Gry - nie zawiedziesz się! 
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od redaktorów 


Marcin Przasnyski pasze 
wydawniczy redaktor naczelny 
Miesiąc temu obiecaliśmy przetestować grę strategiczną 
Fallout Tactics. Niestety, kiedy piszemy te słowa, jej pełna 
polska wersja nie jest jeszcze gotowa. Dlatego skreślili- 
śmy ten artykuł z planu czerwcowego numeru GIER. 
Nasza zasada mówi, że testy przeprowadzamy na pod- 
stawie ostatecznych wersji gier — dokładnie takich, jakie 
trafiają do polskich sklepów. Zasady tej nie łamiemy 
nigdy, nawet za cenę przesunięcia tematu do następne- 
go numeru. O Fallout Tactics napiszemy za miesiąc. 
W tym wydaniu spełniamy życzenie wielu Czytelników, 
którzy prosili o zamieszczenie na płycie CD pełnej wersji 
gry wyścigowej. Wybraliśmy dla Was Swedish Touring 
Car Championship, w którym ścigamy się potężnymi 
wozami znanych światowych marek. Jest nawet Alfa 
Romeo 156! A po zwycięstwie dla relaksu sluchamy mu- 
zyki: na płycie GIER znajduje się zestaw programów 
do tworzenia i odsłuchiwania plików dźwiękowych 
w popularnym formacie mp3. Dzięki nim (i poradom ze 
strony 50) przenosimy do peceta ulubione utwory 
z muzycznych płyt kompaktowych. 
Zbliżają się wakacje i fajnie byłoby nie rozstawać się 
z grami. Przetestowaliśmy więc dziewięć telefonów ko- 
mórkowych, by sprawdzić, czy wbudowane w nie gry 
umilą nam na przykład długą jazdę pociągiem. Szczegóły 
znajdziecie na stronie 68. Życzymy miłej lektury! 
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Tak testują GRY 


Doniesienia z kraju i ze świata ................. 8 
Nowe gry i akcesoria .......................... 8 
Wzloty i upadki ..................:..:..1.... 10 
Zapowiedzi polskich wydawców gier........... 11 
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PC Icewind Dale: Heart of Winter 


przygoda (w sklepach) ..............2..11.12 12 
PC F1 Racing Championship 

wyścig (na rynku w czerwcu) .......-........111. 12 
PC Operation Flashpoint 

akcja (data wydania nieznana) .................. 13 


PC M-Alien Paranoia akcja (na rynku w maju) ...... 14 
PC Freedom: First Resistance 
akcja (data wydania nieznana) 
PC Summoner przygoda (na rynku w czerwcu) ...... 15 
PC Nascar Racing 4 wyścig (w sklepach) 
PC Adventure Pinball akcja (w sklepach) 
PC Original War strategia (na rynku w czerwcu) ..... 17 


PC Black & White strategia (w sklepach) 
PC Na kłopoty Pantera przygoda (w sklepach) ....... 24 
PC Worms World Party akcja (w sklepach) 
PC Giants: Obywatel Kabuto akcja (w sklepach) ...... 30 
PC Europa Universalis strategia (w sklepach) 


PC Pro Rally 2001 wyścig (w sklepach) ............ 34 
PC Blair Witch część III akcja (w sklepach) .......... 36 
PC Konung: Legenda Północy przygoda (w sklepach) . . 

PC Deep Fighter symulacja (w sklepach) 
PC Tanie granie — cztery testy tanich gier ....... 4 


SCIAGAWKI 


PC Swedish Touring Car Championship 
wyścig (pełna wersja gry na płycie CD) ............. 
PC Korzystamy z programów do mp3 z płyty GIER . 
PC Black & White strategia ................... 
PC Giants: Obywatel Kabuto akcja 
PC Tajne kody do trzech popularnych gier ...... 66 


SPRZĘT 


Do grania i do gadania — test komórek z grami ... 68 


RYNEK 


Najniższe ceny w kraju 
Praktyczne kontakty — adresy wydawców gier ... 76 


Najlepsze na rynku ........................... 77 
Kiosk GIER i Rynek pism o grach .............. 78 
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Redakcja odpowiada ......................... 74 
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Leksykon — wyjaśnienie trudniejszych pojęć .... 80 
W następnym numerze 82 


W razie problemów z płytą prosimy. 
o kontakt z redakcją pod 

numerem telefonu (022) 

608 43 33 od ponie- « 

działku do piątku 

w godzinach 


; DirectX 8. 0a PL 


Battle for Naboo f The Settlers IV 


gra zręcznościowa na PC 


gra strategiczna na PC 


-hamowanie mysz — obsługa gry 
- przyspieszenie £5 | - zwiększenie rozdzielczości 
: : Spacja - strzał - zmniejszenie rozdzielczości 
N w m I] -skret w lewo - pauza 
| € ge | Q2 >. -= skręt w prawo - wyjście z gry 
V S rsj e cem - lotw górę - lista budynków podstawowych 
|  -lotwdół - lista budynków wydobywczych 
p -lista budynków gospodarczych 
- lista budynków wojsko! 
Adventure Pinball kow wojskowych 
gra zręcznościowa na PC 


(+) -wystrzelenie kulki 

[2] -uderzenie lewą łapką 
[*] -uderzenie prawą łapką 
[ec - wyjście do menu 


[^] - pauza 


m Offroad - budowa kopalni 
gra wyścigowa na PC - budowa tartaku 
(=) - skręt w lewo -budowa kuźni 
E] -skretw prawo - budowa targowiska 
I] - przyspieszenie - budowa świątyni 
+) -hamowanie — budowa muru 


(e=) — wyjście do menu gry 


gra strategiczna na PC 

mysz -obsługa gry 

— ekran zarządzania miastem 
- zwiększenie szybkości gry 
— zmniejszenie szybkości gry 
- menu gry 


- wyjście z gry 


Sprostowanie: Redakcja magazynu PLAY przeprasza firmę IM Group oraz inne zainteresowane strony z powodu nieuzgodnionej publikacji plakatu z wizerunkiem Lary Croft w numerze 3/2001 
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GRY oceniają rzetelnie 
i obiektywnie. Zalety - 
naszego magazynu co 
miesiąc docenia ponad 
100 000 Czytelników! 
Poniżej przedstawiamy 
elementy, które 
składają się na nasz 
unikatowy styl 


© Komputer ŚWIAT GRY 
to czasopismo z CD za 7,50 zło- 
tych. Rzetelne testy i informa- 
cje oraz pełna gra po polsku za 
dobrą cenę — oto nasze atuty. 
© Podstawą GIER są wyczer- 
pujące testy. Sprawdzamy, jak 
gry działają na 36 pecetach! 

© Pracuje dla nas duży i do- 
świadczony zespół redakcyjny. 
Testujemy i przechodzimy naj- 
trudniejsze gry. Testy to wspól- 
ne dzieło, więc nie podpisuje- 
my ich nazwiskami autorów. 
tuje się w stopce redakcyjnej. 
© Wiele pism testuje gry, któ- 
rych nie ma w sklepach: angiel- 
skie wersje zamiast polskich, 
wersje nie ukończone, a nawet 
dema. Tak nie wolno! GRY od- 
różniają testy gier — ostatecz- 
nych, dostępnych w Polsce wer- 
sji - od minitestów pisanych na 
podstawie innych materiałów. 


© W tej ramce pokazujemy, jak wygląda 
typowy przebieg rozgrywki. Nawet bez 
komputera czujecie się, jakbyście grali! 


ija GRY 


W tabeli testowej podajemy 
też i wnikliwie oceniamy na- 
stępujące parametry: Poziom 
trudności, Obsługę akcelerato- 
rów graficznych, Liczbę opcji 
konfiguracyjnych, Język gry, 
Dialogi mówione, Maksymalną 
liczbę graczy. 

Zapis stanu gry. W niektórych 
grach w ogóle nie znajduje- 
my tej możliwości, a w in- 
nych korzystamy z niej tylko 
w wyznaczonych miejscach. 
Jakość grafiki. Oceniamy ost- 
rość, kolorystykę, rozdziel- 
czość, a zwłaszcza estetykę. 
Dźwięk i muzyka. Oceniamy 
poziom techniczny i arty- 
styczny efektów i muzyki. 
Zakres gry. Sprawdzamy, czu 
założenia gry są zgodne 
zdrowym rozsądkiem. Waz 
na jest też możliwość kiero- 
wania różnymi postaciami. 
Punkty dodatnie/ujemne. Za 
cechy nietypowe, które nie 
zostały ujęte w standardo- 
wej tabeli, przyznajemy do- 
datkowe punkty premiujące 
lub karzące daną grę. 
Współczynnik Cena/Jakość. 
Parametr ten mówi, co do- 
stajemy za swoje pieniądze. 
Gry mierne i niedostatecz- 
ne oceniane są według za- 
ostrzonej skali. 

Tabelę wyników zamyka Ce- 
na dystrybutora. Ponadto 


hn. 8 
Specjaliści GIE 


Roceniają bez taryfy ulgowej. Sprawdzają, co naprawdę dostajemy za nasze pieniądze 


© Nasze testy gier mają przej- 
rzystą konstrukcję. Używamy 
ocen szkolnych:od 1 (niedosta- 
teczny) do 6 (celujący). Oto ele- 
menty tabeli testowej: 
To kwestia gustu, że lubimy 
właśnie tę grę, gdy jest tyle 
podobnych. Decyduje o tym 
grywalność — przyjemność 
z gry.la cecha ma w GRACH 
najwyższą wagę! 


D (Gra strategiczna na PCT) 
© Już z pierwszego zdania każdego 
tekstu wynika, z jakim typem gry i na 
jaką platformę mamy do czynienia 


Pomoc techniczna. Sprawdza- 
my, jak firmy troszczą się 
o klienta, który kupił ich grę. 
Łatwość instalacji. Gry konso- 
lowe to ideał: wkładamy pły- 
tę i wciskamy guzik. Gry na 
PC dostają najwyżej ocenę 5. 
Odinstalowanie. Sprawdza- 
my, czy usunięcie gry nie jest 
kłopotliwe i czy nie zostają 
po tym zbędne pliki. 


Podręcznik użytkownika. 
Często zamiast porządnej 
instrukcji dostajemy niedo- 
kładnie — przettumaczona 
czarno-biala broszure. GRY 
nie puszczaja tego plazem! 
Uwaznie czytamy i ocenia- 
my kazdy podrecznik. 

Sterowanie. Im wiecej urza- 
dzeń można wykorzystać, 
tym lepsza jest acena. 


ZZCZEGGTOW ; ) 
[9 GRY testują surowo i sprawiedliwie. Szczegóły widać 
|jak na dłoni, a subiektywna ocena grywalności jest 
oddzielona od obiektywnych wyników testowania gry 


co miesiąc GRY szukają 


L. TREŚĆ GRY | atrakcyjnych ofert i podają 
Tu streszczamy fabu- OE Bzz || (Ocena] najnizsza znaleziona cene. 
le gry i tłumaczymy, DEL © Nowa rubryka GIER to Ta- 
jak wygląda roz- = E nie granie. Testujemy w niej 
grywka. Ustalamy me EXT Ocena cząstkowa | starsze, dostępne w skle 
także gatunek gry : RUE gn, tore tos "nie więctę- 
PUN CL wplyw na kofico- niz 50 zlotych. 
| INSTALACJA | || | wa ocenę jakości © Tabela Najtańsze na rynku 
Przedstawiamy zawiera najlepsze oferty ce- 
przebieg instalacji | [e zy nowe — efekt naszych poszu- 
i wszelkie problemy, | AHH | kiwań w wielu sklepach. 
jakie występują GEJA | . © Wrubryce Najlepsze na ryn- 
w jej trakcie AME = | ku przedstawiamy zestawienie 
zr ig ALE gier, które otrzymały najwyższe 
(TECHNIKALIA J} 3 J ocenyw naszych testach. 
Tu opisujemy dźwięk || ABY ZE. xi NER 9 W tabeli Zapowiedzi wy- 
i grafike, oceniamy zł Proste kolory- dawnicze podajemy ogłasza- 
obsługę i sztuczną styczne oznaczenie ne przez polskich wydawców 
inteligencję kom- rubryk pomaga terminy ukazywania się gier 
pen voe a vom w sA Mal 
problemy techniczne | | | ——————— ZZ | szá: ane dzia © Jesteśmy dumni z naszej 
rn) | B | ÁN CRUISE © Ważne płyty CD-ROM. Pełne wersje 
-© W tej ramce | W EAN informacje: „. __ idemałatwosię instaluje dzię- 
idis pokazujemy | A zawierających przemoc ocena jako- Skala ocen Cena/ Jakost ki przejrzystemu menu. Nasze 
Podsumowujemy różne istotne | Tak oznaczamy ści, współ- [icelujica ASA pełne wersje gier zawsze są 
silne i słabe punkty drobiazgi, które gry po polsku czynnik Aee E E w polskiej wersji językowej. 
gry. Wskazujemy, są charakterysty- | Cena/Jakość, dobra => 0020,01 do 30 © Pytania? Problemy? Suge- 
lkogo ona ; cnymi — A tak przedstawiamy cena dystry- dostateana p 030014040! — stie? Czekamy na telefony pod 
zainteresuje elementami E gry po angielsku | butora i cena WEW CZU SZM] numerem (022) 608 41 13 
cnr testowanej gry L i J atrakcyjna w piątki od 12 do 17. gi 
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Pad Digital Rad Dial Power 
FireStorm yharee KeGdbhack 


Doniesienia 


Kontrrewolucja DVD 
Firma LEM poinformowała, 
że gra Battle for Naboo 
sprzedawana będzie w du- 
żym tekturowym pudełku, 
w którym znajdzie się... ma- 
łe, plastikowe opakowanie 
DVD. Klient ma więc pełną 
swobodę wyboru. 

GRY gratulują LEM-owi 
udanej reakcji na tak zwa- 
ną rewolucję DVD, nad któ- 
rą ubolewały od początku. 
Szkoda tylko, że Battle for 
Naboo podobnie jak inne 
gry firmy Activision będzie 
kosztowało koszmarną su- 
mę 189 złotych. 


Triumfalny 
powrót Jurija 
Dodatkowe misje, pojazdy 
i jednostki — to wszystko 
znajdziemy w dodatku do 
gry Red Alert 2 pod tytu- 
lem Yuri's Revenge (po pol- 
sku: Zemsta Jurija, wymo- 
wa: jurijs riwendż). 

Gra zaczyna sie, gdy sily 
aliantów przegrywaja na 


sie przed Sowietami, jest 
San Francisco. Za taki obrót 
spraw odpowiedzialny jest 
Jurij — radziecki psycholog, 
który stworzył armię zło- 
żoną z żołnierzy o nadna- 
turalnych zdolnościach. 


Prawo to ja! 

Kolejny bohater komiksów 
i filmu zawita na ekrany 
| komputerów. Sędzia Dredd, 
| niezłomny obrońca prawa 
w mieście Mega City One 


wiecznych wrogiem Sędzią 
Śmierć w trójwymiarowej 
strzelaninie powstającej 


jemy gry wysokiej jakości: 
ten sam zespół stworzył 
świetną strzelaninę Aliens 


cuje nad jej drugą częścią. 


Tony Hawk 

po raz trzeci 

Po olbrzymim sukcesie | 
| dwóch poprzednich gier z 


| trudno się dziwić, że poja- 
wi się część trzecia tego sy- 
mulatora deskorolki. Tym 
razem czeka nas niebez- 
pieczna jazda wśród prze- 
chodniów,  lawirowanie 
między pędzącymi pojaz- 
dami oraz wykonywanie 
| karkołomnych sztuczek na 
| maskach stojących w kor- 
| kach samochodów. 


wszystkich frontach. Jedy- | 
nym miastem, które broni | 


zmierzy się ze swym od- | 


wfirmie Rebellion. Oczeku- | 


serii Tony Hawk Pro Skater | 
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a:soldżer of forczun. Soldier of Fortune to tytuł amerykańskiego pisma dla najemników 


i 


"Ang. Rozjemcy. Wymowa: pismejkers 


Bierzemy 

„ udział 
w turniejach 
$ i walkach na 
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Gra strategiczna na PC, 
PlayStation 2 i Xboxa | Jako 
dobry rozbójnik Robin Hood 
obalamy złego władcę, ratuje- 
my ukochaną Marion i jedno- 
czymy Anglię. 

Bierzemy udział w pojedyn- 
kach, turniejach i. zawodach 


Więzienie, 
Hongkong, R 
tropikalne R 
dżungle... | 
Nasz [i 
bohater 
John B 
Mullins 
znowu |i 
zwiedzi 
spory | 
kawałek 
świata! | 


Soldier of Fortune 2' 


Gra zręcznościowa na PC | Ponow- 
z nie wcielamy się w walczącego z terro- 
E rystami najemnika Johna Mullinsa. 

A $ Odbijamy zakładników, niszczymy 
vs. Predator, a obecnie pra- | $ Š bazy wroga, wykradamy informacje. 


£ Walka jest realistyczna: widzimy, gdzie 


Operacje pokojowe czasami przeradzają się 
w krwawe konflikty 


Robin Hood: Defender of the Crown 


łuczniczych. Przekradamy się 
do twierdz wroga i walczymy 
na miecze. Dowodzimy armia- 
mi i zajmujemy zbuntowane 
bądź należące do wroga pro- 
wincje. Toczymy wielkie bitwy 
i oblegamy zamki. Planując 
operacje wojskowe, wykorzy- 


www.lem.com.pl 
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Peacemakers 


` Gra strategiczna na PC | Wybie- 
ramy rolę dyktatora albo dowódcy 
sił pokojowych i toczymy wojnę. 

Jeśli nasi żołnierze strzelają do 

niewinnych ludzi, telewizja emi- 
tuje na ten temat poruszające 
reportaże, a my tracimy popular- 
ność i nie dostajemy pieniędzy na 
kontynuowanie walki. 
=$Termin: wiosna 2001 r. Informa- 
cje: LEM, 02-935 Warszawa, ul. Cho- 
chołowska 3c, tel. (22) 642 81 65, 
642 99 21, www.lem.com.pl 


| TRY vm 


trafiliśmy przeciwników, zaś rodzaj zra- 
nienia ma wpływ na ich zachowanie. 
=$Termin: koniec 2001 r. Informacje: 
LEM, 02-935 Warszawa, ul. Chochołow- 
ska 3c, tel. (22) 642 81 65,642 99 21, 


stujemy konnicę, łuczników, 
piechotę, najemników oraz 
machiny oblężnicze. 

Termin: jesień 2002 r. Infor- 
macje: www.cinemaware.com 


Angielscy łucznicy słynęli jako 
najlepsi na świecie 
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Magelords' 


Gra strategiczna na PC | Zaklętym światem 
Arcan rządziło kiedyś sześć klanów. Każdy z nich 
studiował inną dziedzinę magii. Przywódcy kla- | 
nów zwani byli Magelords. 

Jednak wojna podzieliła klany. Upłynęły wieki € 
i teraz my jesteśmy jednym z lordów. Dbamy $ 
o rozwój gospodarki i przewodzimy wojownikom = 
w bitwach. Ostatecznym celem jest zniszczenie 
mocy, która zagraża wszystkim ludom. 
=»Termin: wiosna 2001 r. Informacje: 
www.kinesoft.com/magelords/ 


*Ang.Władcy magii. Wymowa: mejdżłoris 
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ZUW O 
4 Ml v i RO, 


MA 
AER ba 
Kraina 
pradawnej 
magii czeka na 
nowych, 
wielkich 
bohaterów! 


era, 
. 


o 5 | Odwie- CIBSEEEPNHENTUENSEAEERPY TERRE | 
Zero-G Marines eż H Doniesienia 
G E 
Gra zręcznościowa na PC|  smicznych instalacji. Oczywi- światy £ | Polowanie na demony 
Terroryści pod wodzą szalo- ście walka w kosmosie różni i pozna- EJ | | Hunter: The Reckoning to 
nego Nihilo opanowali kilka się od zmagań na Ziemi. Nie jemy inne £ | książkowa ga fabularna 
ziemskich stacji orbitalnych ma przecież grawitacji — siły rasy. Nie $ | osadzona w Swiecie Mroku, 
i kosmicznych placówek. przyciągania. Dlatego kiedy mamy s | w którym toczy się udanie 
Wkraczamy do akcji na czele strzelamy z potężnego dział- czasudo 8 | przeniesiony na komputery 
czteroosobowego oddziału ka, odrzut odpycha zarówno stracenia: 5 | Vampire: The Masquerade. | 
piechoty ćwiczonej do walki — trafionego, jak i nas! Zaś eks- kosmos $ Zachęcona sukcesem tej 
w przestrzeni kosmicznej. plozja rakiety czy granatu | czekana 5 | ostatniej gry firma Inter- 
Nasi ludzie używają pan- potrafi nas odrzucić w czarne ratunek! = || play zamierza przygotować 


cernych skafandrów próżnio- 
wych, a uzbrojeni są w kara- 
biny, granatniki i wyrzutnie 
rakiet. Walczymy w otwartej 
przestrzeni i w tunelach ko- 


i puste głębiny kosmosu, 
gdzie nikt nie usłyszy nasze- 
go krzyku. 

?Termin: lato 2001 r. Infor- 
macje: www.strategyfirst.com 


Anachronox' 


Gra fabularna na PC | Koniec. 


wszechświata jest bliski. Kata- 
strofie zapobiec może tylko 


e, 


swoją grę fabularną o łow- 
cach wampirów, wilkoła- 
ków i innych przeklętych 
stworzeń. Hunter: The Rec- 


PlayStation 2 i Xboxa. 


koning ukaże się na pecety, | 


Wnie- grupa podróżników pod wodzą 
ważkości Sylvestera Bootsa, prywatnego Brat Zeusa : | 
wystarczy detektywa. W Posejdonie — najnow- 
jeden Bohaterowie szukają pozo- szym dodatku do gry stra- | 
fałszywy stałości starożytnej rasy.To dzię- Y tegicznej Zeus — będziemy 
kroki już ki nim odkrywają, kto zagraża rządzić potężną Atlantydą, 
odlatu- s $wiatu. Anachronox jest gra fa- legendarna wyspa, która 
jemy od | bularną rozgrywającą się w od- w starożytności zatonęła 
ściany ległej przyszłości. Napotkamy w Oceanie Atlantyckim. Po- 
albo wniej obce rasy, roboty i super- jawią się oczywiście nowe | 
bezrad- j| komputery. Gra wykorzystuje budynki, stworzenia i bo- 
nie obra- | program graficzny Quake'a Il. | gowie. Na naszej wyspie 
camy się f -$Termin: czerwiec 2001 r. X | bedziemy rozwijać kulturę 
wokół | Informacje: Im Group, 02-916 i naukę oraz wysyłać osad- 
własnej i || Warszawa, ul. Okrezna 3, tel. A oto nasi ników do różnych zakat- | 
osi ET. i (022) 642 27 66, www.imgroup.pl bohaterowie ków świata i zakładać tam | 
I... ADD CANXIITIITIITIIIIIIIIITTJ nowe kolonie. 
. sma Nowe przygod 
Half-Life: Blueshift Raniah i 


Firma Ubisoft zapowiada, 
że pod koniec 2001 roku 
ukaże się Rayman M, kolej- 
na gra o przygodach Ray- 
mana, bohatera serii plat- 
formówek, który podbił 
serca wielu młodych ludzi. 
Wiadomo już, że gra bę- 
dzie trójwymiarową plat- | 
formówką, w której prze- 
mierzamy kolorowy świat, 


Gra zręcznościowa na PC | 
W tajnym laboratorium Black 
Mesa dochodzi do wypadku. 
Otwiera się przejście, przez 
które przedostają się złowro- 
gie istoty z innego wymiaru. 
Na miejsce przybywa wojsko, 
które ma zniszczyć wszelkie 
ślady po prowadzonych eks- 
perymentach i zabić cały per- 
sonel laboratorium. 


kło. Atakują nas potwory i ko- 
mandosi. Nasz cel to uratować 
naukowców i znaleźć drogę 
ucieczki z Black Mesa. 

=>Termin: wiosna 2001 r. Infor- 
macje: Play it!, 33-300 Bielsko- 
-Biała, ul. Wyspiańskiego 10, tel. 
(033) 81187 29, www.play-it.pl 


Nowy dodatek do znanej trój- E dia 
wymiarowej strzelaniny Half- cya nawet zastawiamy pu- 


Life składa się z wielu pozio- 
mów. Wcielamy się w Barneya, 
strażnika, któ- 
ry pracował 
w ośrodku, gdy roz- 

E sie tam pie- 


łapki na przeciwników. 
Rayman M ukaże się pod 
koniec tego roku na pecety 
oraz na PlayStation 2.Przy- 
gotowywana jest także 
wersja na Xboxa. 


Extra Alliance 

Firma CD Projekt zapowia- 
da, że 12 czerwca w serii 
Extra Gra ukaże się polska 
wersja strategii Jagged Al- 
liance 2 — Unfinished Bu- 
siness. Kierujemy w niej 
poczynaniami najemni- 
ków, którzy wykonują nie- 
bezpieczne misje w ma- 
łym państewku  Arulco. 
Osobno uzbrajamy każde- 
go z naszych żołnierzy i 
wydajemy im oddzielne 
rozkazy. Gra będzie koszto- 
wała 29,90 złotych. 


WBlack Mesa labirynty KGB pomieszczeń ciągną Í 
kilometrami. Walczymy z Obcymi i... rządowymi żołnierzami 


"Ang. Okres połowicznego rozpadu: Niebieska zmiana Wymowa: haf-lajf: blu szift 
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L Buffy the Vampire Slayer 


Gra zręcznościowa na PC | 
Tytułowa Buffy, którą znamy 
z serialu telewizyjnego, nie jest 
przeciętną amerykańską nasto- 
latką. Otóż zajmuje się ona... li- 
kwidacją potworów, a w szcze- 
gólności wampirów, które opa- 
nowały jej szkołę. 

Jako Buffy walczymy z demo- 
nami, z którymi zwykli ludzie 
nie mają szans się zmierzyć. Na 
szczęście znamy wschodnie 
sztuki walki oraz stosujemy 
sprawdzone sposoby, takie jak 


osinowe kołki, które skutecznie 
unieszkodliwiają krwiopijców. 
Wykorzystujemy też nadnatu- 
ralne moce, którymi obdarzona 
jest Buffy. Często rozwiązujemy 
zagadki i łamigłówki. 

W grze spotykamy oczywiście 
inne postacie z serialu: między 
innymi Gilesa, Xandera, Cordelię 
oraz Angela. 

Termin: koniec 2001 r. Infor- 
macje: IM Group, 02-916 War- 
szawa, ul. Okrężna 3, tel. (022) 
642 27 66, www.imgroup.com.pl 


kołkować 
pana od 
fizyki! 


"Ang. Buffy pogromca wampirów. Wymowa: bafi de Wem slejer 


jążki Howarda Lovecrafta 


4 i "a REL CE oe E: 2 
Guma ORO DEP S M Cal of Cthulhu 
Praca domowa: grać! Es i D g : ; 

Ministerstwo Edukacji Naro- : 
dowej poleca uczniom gim- 
nazjów i szkół podstawo- 
wych gry Zeus, Faraon i Kle- 
opatra jako materiały dy- 
daktyczne do nauki o kultu- 
rze i mitologii starożytnej 
Grecji i Egiptu. Zeus i Faraon 
to gry strategiczne, w któ- 
rych decydującą rolę odgry- 
wa ekonomia. Otrzymały 
one bardzo dobre oceny 
w teście GIER (odpowied- 
nio 5,31 i 5,10). Kleopatra 
jest dodatkiem sprzedawa- 
nym razem z Faraonem. 

Nie wiadomo, czy z tych 
pomocy naukowych będzie 
wolno korzystać w trakcie 
lekcji ani czy zaliczenie mi- 
sji będzie uznawane za wy- 
konanie pracy domowej. 
Ale GRY z radością zauwa- 
żają, że Ministerstwo Edu- 
kacji Narodowej uznało gry 
komputerowe za warto- 
ściowe źródło wiedzy. Gra- 
tulujemy tego sukcesu ich 
wydawcy, firmie Play it! 


Gra fabularna na PC | Na Ziemi są cywilizacje 
i istoty starsze niż człowiek. Przerażające siły cze- 
kają w mroku, by znów zawładnąć naszą planetą. 
Wykorzystując umiejętności i spryt, podąża- 
my tropem pradawnych istot i rozwiązujemy za- 
gadki. Jednak straszne sceny, które widzimy, 
wpływają na nasz umysł. Bohaterowi grozi nie 
tyko śmierć w walce z potworami, ale i smutny 
koniec w przytułku dla obłąkanych! Gra powsta- 
je na podstawie opowiadań mistrza grozy Ho- 
warda Philipa Lovecrafta i zapowiada się na 
równie przerażającą, jak jego utwory. 
Termin: wiosna 2002 r. 
Informacje: www.headfirst.co.uk 


*Ang.Zew Cthulhu. Wymowa: kol of ktulu. Zew Cthulhu to tytuł ksi 


'Ang.Powrót do zamku Wolfenstein. Wymowa: ritern to kestl wolfensztajn 


. Te 
Return to Castle Wolfenstein : 
Gra zręcznościowa na PC | Nadcią- Wykorzystujemy każdy element 
ga kontynuacja megaprzeboju sprzed otoczenia. Podnosimy przedmioty 
lat, który zapoczątkował gatunek trój- — i rzucamy nimi we wrogów, niszczy- 
wymiarowych strzelanin. my sprzęt i budynki. Nastrój gry przy- 
Jako B. J. Blazkowicz, aliancki ko-  pomina film o drugiej wojnie $wiato- 
mandos, przedostajemy sie do twier- wej. By dostać się do zamku, używa- 
dzy hitlerowców — zamku Wolfenste- my... kolejki linowej — tak, jak to wi- 
in. Faszystowscy naukowcy prowadzą  dzieliśmy w Tylko dla orłów. 


y tam tajemnicze eksperymenty mają- — Termin: gwiazdka 2001 r. Informa- Sai i A 
Infogrames nieobecny ce na celu stworzenie niepokonanych cje: LEM, 02-935 Warszawa, ul. Cho- i Gdzieś w otchłani drzemie pradawne bóstwo 
Firma Infogrames nalezydo | żołnierzy. Naszym zadaniem jest do — cholowska 3c, tel. (22) 6428165,642 — i Cthulhu, które czeka na dogodną chwilę, by 
gigantów światowego ryn- | tego nie dopuścić. 99 21, www.lem.com.pl : powrócić i zaprowadzić swoje rządy 


ku komputerowej rozrywki. 
Wśród ^ zapowiadanych 
przez nią gier najciekawiej 
prezentują się horror Alone 
in the Dark: The New Night- 
mare',w którym penetruje- 
my nawiedzony dom i De- 
sperados' — gra strategicz- 
no-przygodowa podobna 
do Commandos, tocząca się 
na Dzikim Zachodzie. 
Niestety my w nie nie 
| zagramy! Mimo propozycji 
składanych przez wiodące 
polskie firmy, żadna z nich 
nie zdobyła kontraktu na 
sprzedaż gier Infogrames. 
Firma milczy o przyczynach 
takiego zachowania, ale od 
dawna krążą pogłoski, że 
zamierza powołać swój od- 
dział w Polsce. To pięknie, 
ale na razie piraci zacierają 
ręce — tylko oni zyskują na 
tym niezdecydowaniu. 


'(ÉPNA CZASIE <E 


Działa wytoczone © Uda- 
ny wieczór we Wrocku © 
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Laptop do gier 
Dzięki akceleratorowi grafiki 3D o nazwie Ge- 
Force2 Go przenośny komputer Dell Inspiron 
8000 osiąga wydajność peceta do gier. Nowy 
układ graficzny ma 32 MB pamięci, a w ciągu 
sekundy wyświetla 17 milionów trójkątów.To 
pierwszy przeznaczony do laptopów akcele- 
rator 3D o takich możliwościach. Dzięki nie- 
mu najnowsze gry wyglądają na Inspironie 
równie dobrze jak na mocarnych pecetach. 
Termin: już jest. Cena: około 8550 złotych. 
Informacje: www.dell.com 


W świecie 
Pernu 
ludzie 

i smoki 
jaw | 
przyjaźni. 
Najwięk- 
szym sza- 
cunkiem 
otoczeni 
6) sąjeźdźcy 
| smoków, 
| którzy 
myślami 
wydają 
rozkazy 
tym 
wielkim 
gadom 


Dra on Riders: o radę lub informacje. 


3 Oprócz rozwiązywania 
Chronicles of Pern’ zadek bedziemy takie 
: kierować smokiem oraz 
: Gra fabularna na PC | planety. Pomaga mu oczywiście walczyć z je- 

: Zagrożony jest w tym jego smok, z któ- go grzbietu. Nasz sprzy- 
znany z cyklu rym komunikuje się za — mierzeniecz czasem zdo- 


*Po hiszpańsku. Desperaci. Wymowa: desperados 


* Ang.Samotny w ciemności: Nowy koszmar. Wymowa: elołn in de dark: de niu najtmer 


'Ang Jeźdźcy smoków: Kroniki Pernu. Wymowa: dragon rajders: kronikls of pern 


Faktury, przybywajcie :-) powieściowe- pomocą umysłu. bywa nowe zdolności 
d go pisarki An- Podczas przygody spo- i moce i staje się coraz 
l < INA KWASIEC > ga ne McCaffrey świat Pern,  tykamy wielu ludzi, któ- — potezniejszy. 

e - : gdzie ludzie i smoki żyją rzy jednak nie stoją i cze- — Termin: lato 2001 r.In- 

RAA iust tbe Na tym szybkim laptopie plynnie dzialaja i w zgodzie. kają, by nam coś powie- formacje: LEM, 02-935 

brato, stare lisy kiwać chciało najnowsze gry. To podnosi komfort podróży... : Smoczy jeździec D'Kor dzieć czy zlecić misję.Żyją — Warszawa, ul. Chochołow- 

( The Citi always sucks pasażerów klasy biznes! Wciąż czekamy : szuka przyczyny choroby własnym życiem i to my ska 3c, tel. (22) 642 81 65, 

" na przenośnego peceta dla zwykłych graczy : dziesiątkującej ludność ich szukamy i prosimy  6429921,www.lem.com.pl 5 
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TYTUŁ GRY JDUCENT I | TYTUŁ GRY PRODUCENT DATA WYDANIA fE} TYTUŁ GRY IT DATA WYDANIA 

LO 6 ICZNE Dominion Wars CP Pan Interactive — czerwiec 2001 Edwin: m Chronicles In Utero koniec 2001 
Goto Bridge 2 (PD) Goto Software — czerwiec 2001 Fallout Tactics (PD) MicroForte maj 2001 Frogger 2:Zemsta Błotniaka PD Blitz Games ^ — koniec 2001 

| Gangsters 2 (PD Hothouse Creations maj 2001 GTA 3D FD DMA Design ^. połowa 2001 

FABULARNE i PRZYGODOWE Heroes Chronicles 1 i2 CPD ^ NewWorld Comp. maj 2001 Hidden & Dangerous 2 CPD illusion Softworks _ połowa 2001 

Arcanum (PD Troika Games _ lipiec 2001 Heroes Chronicles 3 i4 PD New World Comp. czerwiec 2001 House of the Dead 2 Empire maj 2001 
Another War Mirage czerwiec 2001 Industry Giant 2 (PD JoWood połowa 2001 Iron Dignity (PD Artex Software — czerwiec 2001 
Baldurs Gate Il: Tron Baala PD Black Isle połowa 2001 Iron Strategy CPD Nikita maj 2001 M-Alien Paranoia PD Dinamic Multimedia maj 2001 
Dracula 2 (PD) Canal+ połowa 2001 Jagged Alliance 2 PD SirTech połowa 2001 M&Ms - The Lost Formulas PD JoWood polowa 2001 
Diablo Il:Pan zniszczenia @D Blizzard czerwiec 2001 Myth Ill: Era wilka PD ^ Bungie wrzesień 2001 Mafia PD Illusion Softworks_ sierpień 2001 


Gilbert Goodmate (PL)  Preclusion maj 2001 Original War FD Altar czerwiec 2001 Max Payne FD 3D Realms / Remedy lipiec 2001 
Jack Orlando do Windows PD TopWare sierpień 2001 Posejdon FD Impressions > lipiec 2001 Pac Man (PD Hasbro połowa 2001 


Jeckyll & Hyde (PD Cryo Interactive czerwiec 2001 Shogun:The Mongol Invasion PD Creative Assembly maj 2001 Project Eden Access czerwiec 2001 
Necronomicon PD Index czerwiec 2001 Star Peace 2001 FD Monte Christo czerwiec 2001 Rainbow Six: Covert Ops Ubi Soft koniec2001 — ' 


Neverwinter Nights PD — BioWare koniec 2001 Startopia (PD) Mucky Foot czerwiec 2001 Return to Castle Wolfenstein ^ Gray Matter koniec 2001 


Riddle of Sphinx PD DreamCather czerwiec 2001 Stronghold (PD) FireFly Studios _ wrzesień 2001 Star Trek: Bridge Commander Totally Games połowa 2001 

Runaway PD Pendulo czerwiec 2001 The Nations (PD) JoWood 2001 . The Typing of Dead Empire maj 2001 

Summoner PD Volition czerwiec 2001 Traffic Giant Gold JoWood czerwiec 2001 

The Sting (PD JoWood Prod. . polowa 2001 Tropico (PD PopTop Software maj 2001 DLA DZIECI 

Throne of Darkness "Click Ent. wrzesień 2001 TV Star 2001 FD Monte Christo czerwiec 2001 Adaś i pirat Barnaba 2 ẸD Nikita maj 2001 
Warrior Kings (PD Black Cactus październik 2001 Hugo: Zaklęta kolejka PD ITE Media maj 2001 


STRATEGICZNE World War Ill PD TopWare Ill kwartał 2001 Lego Alpha Team (PD Lego Media _ maj 2001 
Age of Wonders 2 PD ^ Triumph Studios koniec 2001 Z: Steel Soldiers (PD EON maj 2001 Lego Creator: Knights Kingdom PD Lego Media maj 2001 


City Trader 2001 FD Monte Christo czerwiec 2001 Lego Duplo Learning 1i 2 PD Lego Media czerwiec 2001 
Commandos 2 FD Pyro Studios czerwiec 2001 WYŚCIGI Lego Island 2 FD Lego Media czerwiec 2001 
Disciples Gold PD Strategy Firts maj 2001 F1 Racing Championship Video System __ połowa 2001 Lego Rock Raiders PD Lego Media maj 2001 . 


Dominion Wars (PD Pan Interactive czerwiec 2001 Ford Racing 2001 PD ^ -EliteSystems — czerwiec 2001 Luke - twoje komiksy PD Emme maj 2001 
Earth Ill (PD TopWare IV kwartał 2001 Mercedes-Benz Truck Racing THQ maj 2001 Lucky Luke - twoje kreskówki PD Emme czerwiec 2001 


Emperor: Battle for Dune Westwood Studios czerwiec 2001 Stunt GP (PD Team 17 maj 2001 Payuta i Bóg Lodu PD UbiSoft maj 2001 
Empire Earth (PD Stainless Steel — wrzesień 2001 4 Playmobil: Alex (PD Ubi Soft koniec 2001 - 
Economic War 2001 PD  MonteChristo czerwiec 2001 ZRĘCZNO ŚCIOWE Playmobil: Laura FD Ubi Soft koniec 2001 
Cossacks: European Wars PD CDV maj 2001 Anachronox (PD ION Storm maj 2001 Smerfy - twoje komiksy PD Emme maj 2001 
Disciples Gold PD Strategy Fists _ maj 2001 Duke Nukem 4Ever PD 3D Realms sierpień 2001 Smerfy - twoje kreskówki PD Emme czerwiec 2001 


REKLAMA 


SONY PLAYSTATION II 


cesorią: 


Z okazji 5-lecia firmy "DR 
dla po: 500 -— 


wd do gry a 
larnej na PC | W lodo- 
wej krainie zrobilo sie 
goraco. Niestety tylko 
na chwile 


TRESC GRY 


Heart of Winter to dodatek do 
gry fabularnej Icewind Dale. Z 
polska wersja gry dziala tylko 
jego polska wersja. 

Dodatek zawiera nową mi- 
sję, w której wyruszamy na 
mroźną północ. Nasze zadanie 
polega na doprowadzeniu do 
zgody między barbarzyńcami 
a władcami Dziesięciu Miast. 
Z czasem okazuje się, że 
Sprawcą zamieszania jest ma- 
giczna istota, która podszywa 
się pod zmarłego przywódcę 


"Ang. Dolina lodowatego wichru: Serce zimy. Wymowa: ajslind dejl: hart of linter 


Heart of Winter 


lub bohaterami proponowa- 
nymi przez komputer. 


Tryb wieloosobowy w sieci dla 6 graczy 
WYNIKI MINITESTU 


INFORMACJE O PRODUKCIE 1 barbarzyńców. 

Producent Black Isle Prognoza: Heart of Winter poszerza 
Polski dystrybutor CD Projekt | świat gry jedynie o kilkanaście 
Data wydania w Polsce Ados | nowych miejsc, a nowa przy- 
PLATFORMA I SYSTEM _ PCWin95/98/2000 : goda polega tylko na walce. 
Wymagania sprzętowe PII 233,64 MB i Gramy postaciami, które stwo- 
Obsługa akceleratora brak i rzyliśmy w pełnej wersji gry 


Poziom trudności średni W dodatku zwiększono li- 
Instalacja a bezproblemowa mit dostępnych punktów do- 
A "o m świadczenia i nasi herosi roz- 
POZOSTAŁE PLATFORMY — brak dostateczna | "AUS teraz ażido 0 pane 


mu. Kilka profesji uzyskalo no- 


Gra wy$cigowa na PC | Po rozgrzanym asfalcie 
z wyciem silników pędzą auta Formuły 1. 
W tym wyścigu wygrywają tylko najlepsi 


INEO 9 


= Start tom: 
Rom najtrudniejszy: 
moment wyścigu 


TREŚĆ GRY 


Stajemy do wyścigu z najsław- 
niejszymi kierowcami Formu- 
ły 1, takimi jak Michael Schu- 
macher czy Mika Hakkinen. 
Czeka na nas 16 torów na ca- 
łym świecie. Podstawowe try- 
by gry to pojedynczy wyścig 
i mistrzostwa. Przed wyściga- 
mi modyfikujemy ustawienia 
samochodów. Pojazdy zacho- 
wują się jak prawdziwe. 


TECHNIKALIA 


Doskonała grafika ma wysoką 
cenę. Jeśli nie mamy dobrego 
komputera, gra działa skokowo, 
zwłaszcza podczas startu. 
GROM podoba się 
muzyka, którą sły- 


|. *Ang.: Mistrzostwa wyścigów icq łan rejsing czampionszip 


we umiejętności: na przykład 
łowca wykrywa obecność wro- 
gich stworów. 


TECHNIKALIA 


W grze dostępne są wyższe 
rozdzielczości obrazu. Kosz- 
towności i pergaminy prze- 
chowujemy teraz w specjal- 


Zarówno 
w Icewind Da- 
le'u, jak i w do- 
datku najwięk- 
szą atrakcją są 
pięknie malo- B 
wane tereny. Te [23 
ponure lodowe amas 
krajobrazy wy- 
glądają jak 
z okrutnej bajki 


nych pojemnikach, dzięki cze- 
mu nie zajmują dużo miejsca. 
Pojawiło się kilka nowych por- 
tretów postaci, okrzyków i mo- 
tywów muzycznych. Wzrosły 
jednak wymagania sprzętowe, 
przez co na słabszych kompu- 
terach gra działa skokowo. 


"WERDYKT 


Heart of Winter wzbogaca Ice- 
wind Dale'a i przedłuża zaba- 
wę. Niestety dodatkowa przy- 
goda jest zbyt krótka. Dlatego 
GRY uważają, że ten dodatek 
nie jest wart swej ceny, nawet 
mimo tego że ukaże się w pol- 
skiej wersji językowej. B 


W Heart of Winter znajdujemy wiele nowych, potężnych czarów 


szymy podczas obsługi menu 
gry.W czasie wyścigu dominuje 
zaś ryk silników. F1 Racing 
Championship obsługuje kie- 
rownice z efektem wstrząsów. 


F1 Racing Championship | 


INFORMACJE O PRODUKCIE 

Producent Ubi Soft 

Polski dystrybutor LEM 

Data wydania czerwiec 2001 
Przypuszczalna cena jeszcze nieznana 
PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98/Me 
Wymagania sprzętowe PII 300,64 MB 
Obsługa akceleratora jest, wymagana 
Tryb wieloosobowy w sieci jest 

WYNIKI MINITESTU 

Poziom trudności średni 

Instalacja bezproblemowa 
Obsługa i działanie bezproblemowe 
Grywalność dobra 


POZOSTAŁE PLATFORMY brak - 


WERDYKT 


Gra zapowiada się ciekawie, ale 
ma poważną wadę: wysokie 
wymagania sprzętowe. E 


Sprzęt wojskowy jest taki 
sam, jak na prawdziwym 


Gra strategiczno-zręcznościowa na PC | Wstę- 
pujemy do wojska, trafiamy na front i bierzemy 
udział w krwawym konflikcie z Rosjanami 


_ TREŚĆ GRY 


Rozmawiamy z dowódcą. Po 
chwili wsiadamy do terenówki 
i jedziemy drogą przez wzgó- 
rza. Mijamy posterunki, czołg, 
w końcu dojeżdżamy na miej- 
sce zbiórki. Tutaj czeka na nas 
reszta oddziału. Przesiadamy 
się do ciężarówki. Droga pro- 
wadzi przez las. Jest świt, drze- 
wa rzucają długie cienie. Cię- 
żarówka zatrzymuje się i wraz 
z oddziałem ruszamy na pie- 
chotę w kierunku celu. 

Nagle rozpoczyna się strze- 
lanina. Zza domów wyjeżdża 
radziecki transporter opance- 


rzony. Potężna eksplozja nie- 
mal nas ogłusza. Biegniemy 
w kierunku wielkiego kamie- 
nia, a dookoła z gwizdem 
przelatują odłamki. Rzucamy 
się na ziemię w ostatniej chwi- 
li. Kule sowieckiego karabinu 
maszynowego przecinają po- 
wietrze tuż obok nas. A to do- 
piero początek przygody! 

Oto typowy przebieg roz- 
grywki. Gra Operation Flashpo- 
int przedstawia hipotetyczny 
konflikt amerykańsko-radziecki 
w latach osiemdziesiątych. Jako 
zwykły żołnierz uczestniczymy 
w działaniach wojennych. Wo- 
kół nas latają helikoptery, jeż- 


I Nasze helikoptery często są jedynym środkiem ewakuacji. Natomiast do 
_ sowieckich śmigłowców szturmowych (powyżej) strzelamy bez litości 


dżą czołgi, czasami zasiadamy 
za kierownicą pojazdu i pędzi- 
my przez bezdroża. Gra przed- 
stawia współczesne pole walki 
w wiarygodny sposób. Przeciw- 
nicy działają w grupach, kładą 
ogień zaporowy i sprawnie uni- 
kają naszych strzałów. 

Z czasem awansujemy i pod 
nasze dowództwo trafia do 12 
ludzi. Wtedy gra zaczyna przy- 
pominać strategię czasu rze- 
czywistego! 


Jeśli mamy dobrego peceta, 
Operation Flashpoint wygląda 
niemal jak film wojenny. GRY 
stwierdzają, że jakość grafiki 
zasługuje na najwyższą notę. 
W animacji ruchu żołnierzy są 
wprawdzie błędy, ale mamy 


EL GRY 6/2001 


Ten zolnierz 
trzyma karabin 
automatyczny 
M16 A2 - 
podstawowe 
uzbrojenie 
armii 
amerykańskiej 


"Ang. Operacja Punkt zapłonu. Wymowa: operejszyn fleszpojnt 


nadzieję, że zostaną usunięte 
w ostatecznej wersji gry. 
Operation Flashpoint wyko- 
rzystuje możliwości nowych 
kart dźwiękowych, które two- 
rzą trójwymiarowy dźwięk. Gdy 
słyszymy odgłos przelatujące- 
go obok naszej głowy pocisku, 
ze strachu cierpnie nam skóra. 


Operation Flashpoint wspa- 
niale łączy realizm i szybką ak- 
cję. W tej grze naprawdę po- 
znajemy, co czuje żołnierz na 
współczesnym polu walki. 
Z niecierpliwością czekamy r na 
pełną wersję! | 


Gdy 
w wiosce 
pojawia sie 
ciężki czołg 
1-80, wyco- 
fujemy się. 
Naszą 
jedyną 
szansą jest 
celna 
rakieta 
z przeję- 
tego 
transporte- 
ra piechoty 


Operation Flashpoint | AGE 


INFORMACJE O PRODUKCIE 
Producent 


Polski dystrybutor CD Projekt 

Data wydania drugi kwartał 2001 
Przypuszczalna cena jeszcze nieznana 
PLATFORMA I SYSTEM PC Win 95/98/Me 
Wymagania sprzętowe PII 300,64 MB 


Obsługa akceleratora 
Tryb wieloosobowy w sieci jest 
WYNIKI MINITESTU 


Poziom trudności wysoki 

Instalacja bezproblemowa 

Obsługa i działanie bezproblemowe 

Grywalność celująca 

POZOSTAŁE PLATFORMY brak celująca — 


Bohemia Interactive Prognoza: | | 


jest, wymagany 


INFORMACJE O PRODUKCIE 
Producent 

Polski dystrybutor 

Data wydania 
Przypuszczalna cena 
PLATFORMA I SYSTEM 
Wymagania sprzętowe 
Obsługa akceleratora 
Tryb wieloosobowy w sieci 
WYNIKI MINITESTU 
Poziom trudności 
Instalacja 

Obsługa i działanie 
Grywalność 

POZOSTAŁE PLATFORMY 


M-Alien Paranoia 


"Po polsku: M — obca 


lien Paranoia 


paranoja. Wymowa: 
Em - eljen paranoia. 
Paranoja to choroba 
psychiczna charaktery- 


BEZ 
OGRA- 
NICZEN 


Dinamic Multimedia 
TopWare 

maj 2001 

39,95 zl 

PCWin 95/98/Me 
P200 MMX, 32 MB 
jest 

brak 


bardzo wysoki 
bezproblemowa 
problematyczne 
dostateczna 
brak 


Gra przygodowo- 


Ziemski ruch oporu 
walczy z obcymi. Oto 


"Ang:Wolnosé: Pierwszy opór. Wymowa: fridom ferst rezistens 


-zręcznościowa na PC | 


odpowiedni scenariusz 
dla nudnej i wtórnej gry 


TREŚĆ GRY - 


Prognoza: | 


| dostateczna 


G 9/7. 


Gra zreczno$ciowa na PC | Kosmita kojarzy sie 
z groźnym najeźdźcą. Ale w tej grze jest on gapą 
i nie poradzi sobie bez naszej pomocy 


i 


Porozumienie pokojowe po- 
miedzy Cattenami (agresywna 
rasa obcych) i ludzmi w grun- 
cie rzeczy było kapitulacją. 
Teraz kosmici bezkarnie wy- 
wożą ludzi do obozów pracy. 


Walka z groźnymi obcymi to najczęściej powtarzany 
pomysł na fabułę gry komputerowej 


TREŚĆ GRY 


M to ufoludek, który bez prze- 
rwy wpada w kłopoty. Jego 
największa przygoda zaczęła 
się, gdy pewnego razu leciał 
swoim statkiem kosmicznym. 
Podróż była nudna, więc M grał 
w gry komputerowe. Strzelanie 
do ludzi atakujących nieszczę- 
snych obcych wciągnęło go tak 
bardzo, że nawet nie zauważył, 
jak jego statek uległ awarii. 
Teraz jest w opałach! 

M ląduje przymusowo na 
nieznanej planecie. Części jego 
pojazdu zostają rozrzucone po 


E | s — FSE, E Ba 
Freecom: FIRESC Res 


Ale nie wszystko stracone: 
z najeźdźcami walczy ruch 
oporu pod dowództwem An- 
geli Sanchez, naszej bohaterki. 


Freedom wykorzystuje stary 
program z gry Rogue Spear. 
Niestety jego możliwości są 
skromne. Największym atutem 
gry jest scenariusz, który bazu- 
je na książkach Anne McCaf- 
frey, znanej pisarki powieści 
fantastycznonaukowych. 


WERDYKT 


Freedom: First Resistance 
szybko nas nudzi. Walka pole- 


us GRY 6/2001 


powierzchni. Naszym zada- 
niem jest pomóc kosmicie 
naprawić statek. Jednak stwo- 
rzenia, które napotykamy na 
planecie, są wobec nas nie- 
przyjaźnie nastawione. Prze- 
dzieramy się przez niebez- 


=] 


zujaca się urojeniami 
€ Planeta jest kolorowa, ale roi 
się od niebezpiecznych stworów 


pieczne krainy i szukamy śru- 
bek, dzięki którym uciekniemy 
z tego niegościnnego świata. 


TECHNIKALIA 


Grafika przypomina filmy ry- 
sunkowe, a bohater wygląda 
zabawnie. Gdy goni go prze- 
ciwnik, M przyspiesza, by unik- 
nąć niebezpieczeństwa. Umie 
także skradać się i kucać. 

Gra ma jedną, ale poważną 
wadę: niemal każde spotkanie 
z przeciwnikami kończy się 
śmiercią bohatera. 


JA WERDYKT -. 


M to efektowna, ale trudna 
zreczno$ciówka. Brakuje jej nie- 
stety oryginalnych pomyslów. 
Zaletą jest brak przemocy: 
przeciwników nie zabijamy, ale 
ogłuszamy. Gra ukaże się po 
polsku i ma szansę zaciekawić 
naszych młodszych braci. 


Gapowa- 
| temu ko- 
smicie 
trudno 
jest zna- 
leźć śrubki 
porozrzu- 
cane po 
całej pla- 
necie. Ale 
bez nich 
nie ma 
szans na 
powrót! 


p 


ga na klikaniu na wroga, a za- 
gadki są proste. Zwykle na- 
szym celem jest otwarcie ko- 


lejnych drzwi. GRY radzą więc 
okazać opór temu przeciętne- 
mu tytułowi. 


Freedom: First Resistance | A € e 


INFORMACJE O PRODUKCIE 


Producent 

Polski dystrybutor 

Data wydania 
Przypuszczalna cena 
PLATFORMA I SYSTEM 
Wymagania sprzętowe 
Obsługa akceleratora 
Tryb wieloosobowy w sieci 
WYNIKI MINITESTU 
Poziom trudności 
Instalacja 

Obsługa i działanie 
Grywalność 

POZOSTAŁE PLATFORMY 


Red Storm 

LEM 

nieznana 
nieznana 

PCWin 95/98/Me 
PII 266,32 MB 
jest B 
brak i 


Prognoza: 


średni 
bezproblemowa 
problematyczne 
dostateczna 
brak 


dostateczna . 


"Ang. Zaklinacz. Wymowa: sumoner 


Gra fabularna na PC 
i PlayStation 2 | Nasz 
bohater ma dar przy- 
woływania magicznych 
bestii i rozkazywania 
im. Jednak źródło tej 
potęgi staje się jego 
przekleństwem 


TRESC GRY 


W młodości Joseph przywołał 
demona, aby ochronić rodzinną 
wioskę przed najazdem łupież- 
ców. Bestia wyrwała się jednak 
spod kontroli zaklinacza i wy- 
mordowała zarówno najeźdź- 
ców, jak i wielu mieszkańców 
wioski. Młodzieniec zrezygno- 
wał z uprawiania magii i przez 
wiele lat żył spokojnie. 

Jednak spokój pryska, gdy 
okazuje się, że na życie Jose- 
pha czyhają nasłani mordercy. 
Bohater ucieka przed prześla- 
dowcami. Nie wie, czy to ze- 


: msta za wydarzenia z przeszło- 


ści czy też uwikłał się w nie- 
bezpieczną intrygę. 

Wkrótce do Josepha przyłą- 
czają się inni poszuki- 
wacze przygód. Każ- 
dy z nich ma nie- 
zwykłą i tajemni- 
czą przeszłość. 
Kierujemy po- 


KE 


czynaniami tylko jednego bo- 
hatera naraz. Pozostałymi ste- 
ruje komputer, jednak wcze- 
śniej określamy, jak mają się 
zachowywać. Wybieramy, czy 
podczas starcia atakują wroga, 
wspierają walczących z dy- 
stansu czy też uzdrawiają ran- 
nych członków drużyny. 

W razie potrzeby naci- 


EP. skamy Spację, zatrzy- 


mujemy grę i spokoj- 
nie wydajemy rozka- 
zy każdemu człon- 
kowi drużyny. Ta 


add 


' 


Nasz 
bohater nie 
wyglada 
groźnie. 
Ale pozory 
mylą 


f Grafika przedstawia się pięknie. Kamerę dówolnie 
obracamy, przybliżamy i oddalamy — 4^; 


funkcja przydaje sie na przy- 
kład gdy wysyłamy złodzieja 
na zwiady. 

Walka jest ciekawa. Każdy 
z bohaterów dysponuje zesta- 
wem unikatowych umiejętno- 
ści, dzięki którym wyprowadza 
różne ataki, paruje ciosy wroga 
i robi uniki. 


TECHNIKALIA 


Swiat gry jest trójwymiarowy, 
kamere dowolnie przesuwamy 
i ustawiamy. Kursorem wskazu- 
jemy punkt, do którego udają 
się nasi bohaterowie. Niestety 
często jest to niewygodne, bo- 
wiem gdy wskazujemy cel 
przemarszu, musimy równo- 
cześnie zmieniać ustawienie 
kamery. Tymczasem masywnie 
zbudowani czlonkowie druży- 
ny, na przykład minotaur, zasła- 
niają nam widok. 

GRY mają nadzieję, że au- 
torzy rozwiążą ten problem, 
choćby przez dodanie stero- 
wania za pomocą klawiatury 


A przywołuje 

f| groźną bestię 
zinnego 
wymiaru. To 
cenne wsparcie 
dla naszej 
drużyny, ale 
1 gdy zaklinacz 

_| mdleje, potwór 
atakuje 
każdego, kto 
EX znajduje się 
Ew w pobliżu — 

| takżeinnych 
| bohaterów! 


VT GRY JĄ 


Ekran ekwipunku jest podobny jak w innych grach fabularnych. 


Do Josepha 
szybko przyłą- 
czają się inni 
bohaterowie 


= Panty items 


m z coz 
= "eo 03 


Zdobywamy broń i magiczne przedmioty, sprzedajemy je i kupujemy 


albo możliwości wskazywania 
punktu docelowego na pod- 
ręcznej mapce. 


—» WERDYKT 


kają na ostateczną wersję 
Summonera. Jeśli jego autorzy 
spełnią swoje obietnice, po- 


dla Baldur's Gate II. Zalety tej 
gry to dynamiczne walki, roz- 
budowany system umiejętno- 
ści członków drużyny, a tak- 
że pomysł, by bohaterem 
uczynić przyzywacza demo- 
nów.Summoner nie jest wolny 
od błędów, ale GRY mają na- 
dzieję, że zostaną one usunię- 
te z pełnej wersji, która ukaże 


wstanie poważna konkurencja się po polsku. Ei 

Summoner A 

INFORMACJE O PRODUKCIE S 

Producent THQ i Prognoza: 

Polski dystrybutor LEM i 

Data wydania w Polsce czerwiec 2001 , | 

Przypuszczalna cena jeszcze nieznana 

PLATFORMA I SYSTEM PC Win 95/98/Me 

Wymagania sprzętowe PII 200,32 MB 

Obsługa akceleratorów jest, wymagany 

Tryb wieloosobowy w sieci dla 4 graczy 

WYNIKI MINITESTU 

Poziom trudności niski 

Instalacja bezproblemowa 

Obsługa i działanie bezproblemowe 

Grywalność wysoka 

POZOSTAŁE PLATFORMY PlayStation 2 


nową jakość 


Gra zręcznościowa na 
PC | Wydawałoby się, 
że trudno uatrakcyjnić 
zwykłego flipera. 

A jednak się udało: ta 
gra stanowi zupełnie 


zawie) 
SZYNY | 


Pinball to angielska nazwa 
urządzenia zwanego w Polsce 
fliperem. Zabawa polega na 
odbijaniu metalowej kulki za 
pomocą dwóch łapek. 
Adventure Pinball prezentuje 
nowatorskie podejście do tego 
znanego od lat pomysłu. Za- 


Gra wyścigowa na PC | 
Wyścigi NASCAR znamy 
tylko z telewizji. Ale 
dzięki tej grze sami 
zasiadamy w potężnym 
amerykańskim 
samochodzie 


NASCAR to skrót od National 
Association for Stock Car Auto 
Racing (po polsku: Narodowe 
Stowarzyszenie Wyścigów Sa- 
mochodów Seryjnych). W za- 
wodach biorą udział samocho- 
dy o wyglądzie modyli seryjnie 
produkowanych w USA. Wyści- 
gi rozgrywają się na zamknię- 
tych torach.W panującym tłoku 


m BEZ 
NASCAR Racing 4 | & 
INFORMACJE O PRODUKCIE 
Producent Sierra/Papyrus i Prognoza: 
Polski dystrybutor Play it! B 
Data wydania już jest E « 
Cena 99 zl 
PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98/Me 
Wymagania sprzętowe ^ PII 266,64 MB 


Obsługa akceleratora jest 
Tryb wieloosobowy w sieci jest 


WYNIKI MINITESTU 

Poziom trudności bardzo wysoki 
Instalacja bezproblemowa 
Obsługa i działanie problematyczne 
Grywalność dobra 


POZOSTAŁE PLATFORMY brak 


Wyścigi NASCAR są w Ameryce tak popularne, jak Formuła 1 


w Europie. Częste kraksy dostarczają widzom mocnych wrażeń 


często dochodzi do stłuczek 
i wypadków, zresztą uwielbia- 
nych przez kibiców. 

NASCAR Racing 4 to kolejna 
gra z serii znanej miłośnikom 
gier samochodowych. Ma do- 
skonałą grafikę i wiernie naśla- 
duje prawdziwe wyścigi. Dlate- 
go jest trudna: poradzą sobie 
tylko doświadczeni kierowcy! 


TECHNIKALIA - 


Gre wykonano starannie, lecz 
wspanialymi modelami pojaz- 
dów i animacjami delektuja 
sie tylko posiadacze ultraszyb- 
kich pecetów. Na większości 
komputerów animacje działa- 
ją skokowo i nie da się normal- 
nie prowadzić samochodu. 


WERDYKT 


Za wysokie wymagania sprzę- 
towe to największa wada NA- 
SCAR-a. Szkoda, bo te wyścigi 
są dynamiczne i pasjonujące. 
GRY nie wróżą jednak NA- 
SCAR-owi sukcesu. Ten rodzaj 
wyścigów nie jest znany w Eu- 
ropie,a w sklepach znajdujemy 
wiele podobnych gier, które 
działają płynniej. Dlatego NA- 
SCAR to propozycja tylko dla 
miłośników potężnych samo- 
chodów, a zarazem właścicieli 
równie potężnych pecetów. 


all 


poetek Island 


miast jednego stolu widzimy 
planszę podzieloną na sekcje, 
pomiędzy którymi przenosimy 
się, gdy celnie odbijamy kulkę. 
Trafiamy też na ukryte poziomy, 
na których zbijamy kryształy 
lub strzelamy do robaków. 


UZELLILZEŁ 


Adventure Pinball wykorzystu-: 
je program gry Unreal. Dzieki 
temu obraz na ekranie jest 
piekny i trójwymiarowy. 


~ WERDYKT 


Gra jest rozbudowana, zawiera 
wiele stołów, a na każdym ma- 
my do wykonania liczne zada- 


C momRY 
| h N 6/2001 


nia. Naszym celem jest po pro- 
stu zdobycie jak największej 


liczby punktów, ale sposób, wa za oryginalność! ił 
" BEZ 
Adventure Pinball | EE 
INFORMACJE O PRODUKCIE 
Producent Electronic Arts 
Polski dystrybutor IM Group 
Data wydania już jest 
Cena 99 zł 
PLATFORMA I SYSTEM PCWin95/98/Me  : 
Wymagania sprzętowe _ P200,32 MB RAM | 


Obsługa akceleratora jest 


Tryb wieloosobowy w sieci brak 


WYNIKI MINITESTU 

Poziom trudności średni 
Instalacja bezproblemowa 
Obsługa i działanie bezproblemowe 
Grywalność bardzo dobra 


POZOSTAŁE PLATFORMY brak 


w jaki do tego dochodzimy, 
jest przyjemny i ciekawy. Bra- 


?Po polsku: Przygodowy fliper: Zapomniana wyspa: Wymowa: adwenczer pinbol forgoten ajlend 


'Po polsku: wyścigi NASCAR. Wymowa: naskar rejsing 


0 


wad 


Gra strategiczna na PC | Wycieczka w przeszłość 
to wspaniała przygoda. Ale kto by się spodziewał, 
że i tam spotkamy uzbrojonych po zęby Rosjan! 


Amerykanie znajdują na Sybe- 
rii machinę do podróżowania 
w czasie. Cofają się więc 
o dwa miliony lat, by znaleźć 
cenny surowiec zwany sybery- 
tem. Jednak w przeszłości spo- 
tykają...Rosjan i Arabów. 
Dowodzimy małymi od- 
działami złożonymi z żołnie- 


rzy, naukowców i techników. 
Wykonując kolejne misje, nisz- 
czymy siły Rosjan i odnajduje- 
my złoża syberytu. 

Nie zawsze rozbudowujemy 
bazy. Czekają nas też długie 
przemarsze, a czasem wyko- 
nujmy po kolei kilka niebez- 
piecznych zadań na jednej 
mapie. Zdarza się, że przeciw- 
nik zakłóca nam łączność i za- 


tf Welcome In the Past - 


otrzymu- 
jemy 
dokładny 
raport 
o stratach 
własnych 
danych 
wrogowi, | 
atakże 
owybudo- | 
wanych iia 
przeznas || 
instala- |] 
cjach 
i obiektach 
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Original War 


INFORMACJE O PRODUKCIE 
Producent 


Po misji : 2 stening h A 
AE i 
mi " 


Altar Interactive 


: Vs 
€ XI 


iPrognoza: 


Polski dystrybutor 
Data wydania 
Przypuszczalna cena 
PLATFORMA I SYSTEM 
Wymagania sprzętowe 
Obsługa akceleratorów 
Tryb wieloosobowy 
WYNIKI MINITESTU 
Poziom trudności 
Instalacja 

Obsługa i działanie 
Grywalność 
POZOSTAŁE PLATFORMY 


CD Projekt 

maj 2001 

79,90 zł 

PCWin 95/98/Me 

PII 266,64 MB 

jest, nie wymagany 
8 osób w sieci, 4 w interneci 


średni 
bezproblemowa 
niestabilne 
wysoka 

brak 


| bardzo dobra 


stawia pułapki. Podczas walki 
nasi żołnierze rozwijają swoje 
umiejętności. 

Dla przebiegu misji ważne 
są surowce. Na przykład gdy 
wyczerpuje się paliwo w po- 
jazdach i nie znajdujemy ben- 
zyny, musimy porzucić sprzęt. 


TECHNIKALIA 


Grafika ma komiksowy styl. Po- 
stacie są co prawda małe, ale 
gdy zaczynają mówić, widzi- 
my ich twarze narysowane 
komiksową kreską i dymki 

z tekstem. 

GROM bardzo nie 
podoba się pełen 
przekleństw język, 
którym posługują 
się nasi żoł- 
nierze. 


m 
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Akcja w Original War przy- 
pomina gre fabularną. W trak- 
cie misji bohaterowie rozma- 
wiają i często podają nam 
wskazówki dotyczące dalsze- 
go postępowania. 

Sterowanie jest proste i po- 
dobne jak w innych grach stra- 
tegicznych czasu rzeczywiste- 


FR 


W walce biorą udział tylko 
wyznaczone postacie. Inne 
reagują, gdy są atakowane 


go. Nasi żołnierze chodzą, roz- 
glądają się, a także czołgają. 
O dziwo, naukowcy i technicy 
nie potrafią się czołgać, choć 
mają lekką broń. 


WERDYKT 


Zalety Original War to ciekawe 
pomysły i zręczne połączenie 
gry strategicznej z fabularną. 
Jeśli polskie tłumaczenie za- 
chowa nastrój, to będziemy 
mieli ciekawą grę, choć tylko 
dla dorosłych. ra 


4 Czasami decydujem 
o dalszym przebiegu 
gry. Tym razem możemy 
zabić, wypuścić 
lub uwięzić 
i przesłuchać 
rosyjskiego technika 


€ Małpa jako 
komandos?! 
Zeby tylko nie 


| połknęła zawleczki! 


"Ang. Pierwotna wojna. Wymowa: oridzinal lor 
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Gra strategiczna na PC | Black & 

White — ta nazwa już od miesięcy 

elektryzuje miłośników strategii. GRY 
sprawdzają, czy do naszych rąk rzeczywiście 
trafia rewolucyjne dzieło KFETTTTFEOAFM 


Kraina Eden ma wielu bogów. 
Niektórzy są okrutni, inni do- 


| brzy, jeszcze inni — nieprzewi- 
© dywalni i kapryśni. Jakim bó- 
y stwem zostaniemy? To zależy 
| tylko od nas. Jako dobry i tro- 


£ L 2 


skliwy bóg przejmujemy się 
kłopotami naszych wyznaw- 
ców: karmimy mieszkańców 


"| wioski, pomagamy im zbierać 


drewno, nawadniamy pola, 
leczymy chorych. Jeżeli zaś 
decydujemy się być źli, rzą- 
dzimy przez zastraszenie: 
gnębimy naszych czcicieli 
ogniem, odmawiamy im po- 
mocy, a konflikty rozwiązuje- 
my przy użyciu siły. 


Nie kierujemy bezpośred- 
nio naszymi wyznawcami, 
a tylko przydzielamy im zaję- 
cia.Stają się rolnikami, drwala- 
mi, misjonarzami lub... rodzi- 
cami — w Black & White roz- 
mnażanie jest pracą. Ludzie po 
pewnym czasie umierają, za- 
tem podtrzymywanie gatun- 
ku ma zasadnicze znaczenie. 

Gramy rolę boga, więc ciążą 
na nas boskie obowiązki. Wy- 
znawcy skarżą się nam na brak 
mieszkań i budynków publicz- 
nych, niedobory drewna i ży- 
wności czy klęski żywiołowe. 
Jeśli lekceważymy te sygnały, 
wiara wyznawców w naszą 
moc słabnie, aż wreszcie prze- 
stają nas słuchać. 


Ic MOGRY 612001 


Mieszkańcy dbają 
o zasoby wioski. O jedzenie 
nie jest trudno. W morzu pły- 
wają ryby, a osadę otaczają 
żyzne pola i łąki, na których 
pasą się stada owiec i bydła. 
Jednak z drewnem miewamy 
kłopoty, gdyż pobliskie lasy 
znikają podczas dłuższej roz- 
grywki. Wówczas bierzemy 
się za zalesianie okolicy. 
Drewno to nasz budulec. 
W warsztacie powstają z nie- 
go rusztowania, z których 
wznosimy konstrukcje. Jedno 
rusztowanie wystarcza na ma- 
ły dom. Warsztat, przedszkole 
czy cmentarz wymagają już 


trzech połączonych ruszto- Vs 


wań.Największym budynkiem 
jest cud składający się z sied- 
miu rusztowań. 

Wyznawcy budują bez 
nadzoru, o ile mają 
drewno w maga- 
zynie. Wskazuje- 4 
my im tylko wla- 
$ciwe miejsce na budynek. 


” 
uo a 


W Black & White wystepuje 
siedem ludów. Wznoszone 
przez nie świątynie mają 
odmienne właściwości, zaś 
budynki zwane agorami dają 
dostęp do innych czarów. Róż- 
ni się też wygląd po- 
zostałych budowli. 


E 
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Opiekujemy sie 

też naszym kocha- 

nym, parumetrowym zwierząt- 
kiem: chowańcem. Początkowo 
zachowuje się on nieprzewidy- 
walnie. Karcimy go i nagradza- 


Nie zraził się jednak i w 1987 
roku założył firmę Bullfrog. Jej 
debiutem było przeniesienie 
gry Druid 2 z Commodore 64 na 


Odważyła się firma Electronic 
Arts, obecnie największy na 

świecie wydawca gier. Warto 
było: gracze kupili około trzech 


Wychowanie i usposobienie 
zwierzaka zdradza jego syl- 
wetka. Gdy ma zły charakter, 
czernieje, rosną mu szpony 
i kły. Dobroć objawia się pra- 
wie przezroczystą skórą i mi- 


Amigę. Peter Molyneux myślał milionów sztuk! my zależnie od naszej natury. łym wyrazem pyska. Leniwy 
jednak o własnych projektach. Później spod ręki Molyneux Na przykład jako zły bóg na- — chowaniec jest gruby, a praco- 
W roku 1990 stworzył wyszły jeszcze takie przeboje, gradzamy rzucanie ludźmi, zaś ^ wity — szczupły i muskularny. 
Populousa — grę strategiczną, jak Syndicate, Theme Park, jako dobry karzemy chowańca : Na poczatku nie znamy ce- 
w której wcielaliśmy się wboga Magic Carpeti Dungeon Keeper, | za takie wybryki. - lów misji. Poznajemy je, czyta- 
l wzywającego wiernych na Po 10 latach sukcesów Peter Uczymy chowańca, prowa- — jac pojawiające sie złote ZWO- 
świętą wojnę. Początkowo nikt sprzedał Bullfroga firmie dząc go na różnych smyczach. je. Na srebrnych zwojach znaj- 
eter Molyneux jestjednym nie chciał jej wydać, bo pomysł Electronic Arts i założył Jeśli do nowej wioski wprowa- — duja się zadania dodatkowe. 
z najsłynniejszych twórców Lionhead Studios, która dzamy go na smyczy agresji, Nie musimy ich wykonywać, 


wydawał się niedorzeczny. 


chowaniec niszczy wszystko. 
Dzięki smyczy nauki nasz pod- 
opieczny poznaje podstawowe 
czynności — znajduje jedzenie, 
załatwia potrzeby fizjologiczne 
w odpowiednich miejscach 
i ogranicza czas wypoczynku. 


y zatrudnia około 

| 20 osób. Black & 
White to pierwsza 
Z) inarazie jedyna 

| gra tej firmy 


. gier komputerowych. 
Karierę rozpoczął jako sprze- 
dawca dyskietek. Jego pierw- 
szym dziełem była tekstowa 
gra handlowa Entrepreneur. 
Sprzedawał ją wysyłkowo. Dał 


ale warto to robić, bo oprócz 
nagrody w postaci nowych 
umiejętności, czarów i przed- 
miotów dają też wiele zabawy. 

Ważną częścią gry są czary. 
Rzucamy je sami, rzuca je też 
chowaniec, jeśli go nauczymy. 


słynie det it : EET Dobrze ułożony chowaniec Czarów ofensywnych, takich jak 
kszył skrzynkę na listy i. sprze- | w której wcielali- spaceruje po krainie, powtarza ognista kula czy piorun, używa- 


nagradzane czynności i często 
wyręcza nas w wielu pracach. 


dał dwie sztuki. 


ją źli bogowie — zabijają ludzi, 
niszczą ich siedziby i drażnią 


Jako część cieble oprowadzimy cię po tym świecie. 
Czerń | biel. 
Yin] Yang. 


Ratujemy chłopca, który kąpał sie w towarzystwie 
rekinów. Dzięki temu niezależnie od wybranej drogi 
zaczynamy grę od dobrego uczynku. Nasze postępowa- 
nie ocenia zła ©) i dobra © strona naszego sumienia 


| Wyznawcy tańczą na naszą cześć. Zaczęli już budować 
świątynię ©. Pomagamy im w tym dziele, bo 
przyniesie nam pożytek: energię magiczną 


Czasem nasz |. 
chowaniec > 
spotyka innego, |f 
na przykład |/ 
wielkiego 
niedźwiedzia. |- 
Jeśli obcy jest [55 
przyjaźnie nasta- |— 


[i wiony, nasz pod- 


Wwiosce mieszkają nasi wyznawcy, na co wskazuje 
znak © na szczycie agory ©. Aby dostać chowańca, 
wykonujemy zadanie opisane w złotym zwoju © 


Wychowujemy pod- 
227 .. opiecznego, prowadza- 
jąc go na smyczy ©. 
Gdy jest to smycz nauki, 
chowaniec obserwuje świat 
i uczy się na przykład 
korzystać z magazynu ©. 
Jeśli nie wiemy, do czego 
służy jakaś budowla, klika- 
*| my prawym przyciskiem 
| myszy na tabliczkę © 


Wybieramy sobie chowańca. Kandydaci niewiele różnią się od zwykłych zwierząt. 
Nie mają jeszcze osobowości, a różnice w ich usposobieniu są niewielkie. Krowa 
jest najmniej agresywna, tygrys chętnie walczy, a małpa zachowuje się neutralnie 


opieczny uczy się | 
jakiejś pożytecz- 
nej umiejętności 


| O TEGRY m 
ih 1 


chowańców. Czary dobra po- 
magają naszym poddanym. 
Dzięki nim zjednujemy sobie 
serca wyznawców w neutra- 
Inych wioskach. 

Nowe czary znajdujemy na 
agorach zdobywanych wiosek. 
Są przenoszone na ołtarze bu- 
dowane wokół świątyni przez 
każdy z czczących nas ludów. 
Od czasu do czasu coś na nich 
poświęcamy: roślinę, gdy je- 
steśmy dobrzy, lub wyznawcę, 
gdy jesteśmy źli. Przy ołta- 
rzach tańczą nasi wyznawcy, 
dzięki czemu mamy manę — 
energię do rzucania czarów. 

Na terenie krainy rozrzuco- 
ne są także czary jednorazo- 
wego użytku, które nie wyma- 
gają many do rzucenia. 

Świat gry zajmuje tylko pięć 
wysp. Jednak rozgrywka na 
każdej z nich trwa od kilku do 
kilkunastu godzin i wymaga 
wykonania wielu zadań. 


| INSTALACJA 7 


Po włożeniu płyty uruchamia 
się program instalacyjny. Prosi 
o podanie kodu z karteczki 
przyklejonej wewnętrz pudeł- 
ka z grą. Potem wybieramy fol- 
der, w którym instalujemy gre. 

Po skopiowaniu danych pro- 
gram pyta, czy chcemy zareje- 
strować grę przez internet 
i przeczytać plik Readme. Jeśli 
chcemy, od razu uruchamiamy 
grę, oglądamy film wprowa- 
dzający i przechodzimy do 
przewodnika po Black & White. 


| TECHNIKALIA | 


Grafika jest barwna i szczegó- 
łowa, ale wymaga dobrego pe- 
ceta. Malowniczą okolicę po- 
dziwiamy zarówno z oddali, jak 
i oczami naszych wyznawców. 
Krajobraz jest różnorodny, 
widzimy wsie przytulone do 


wierzchołków gór, kotliny, urwi- 
ska, łagodne wybrzeża. Piękna 
muzyka podkreśla sielankowy 
nastrój tej krainy. Doskonałe są 
także głosy, komentarze, pora- 
dy i... żeglarskie pieśni śpiewa- 
ne przez wieśniaków, którzy 
wypływają w rejs. 

Zasady sterowania w Black 
& White są nietypowe. Na 
ekranie nie widzimy żadnych 
ikon, a jedynie kursor w kształ- 
cie dłoni. Wydajemy polecenia, 
używając obu przycisków my- 
szy. Najciekawsze jest rzucanie 
czarów. Każdemu zaklęciu od- 
powiada inny symbol, który 
kreślimy myszą na ekranie. 

Sterowanie jest wygodne, 
tym bardziej że używamy tak- 
że skrótów z klawiatury. Nie da 
się jednak przemilczeć drob- 
nej wady. Gdy przesuwamy 
punkt widzenia, pochylenie 
kamery jest stale. Dla- 
tego gdy wjeżdżamy 


$ Lewy przycisk myszy — 
poruszanie, obrót 
kamery (przy krawędzi ekranu) 
Ruch myszą w górę/dół — od- 
dalanie/zbliżanie kamery, ruch 


Spacja - powrót do pod- 
stawowego ujęcia kamery; 
dwukrotne naciśnięcie Spacji — 
przejście do świątyni 

(& - przejście do chowańca 


w lewo/prawo — przesuwanie i podążanie za nim 
terenu w prawo lub lewo -wywołanie menu 
jy Prawy przycisk myszy — opcji/wyjście 
podnoszenie i odkłada- z komnaty i świątyni 
nie przedmiotów i ludzi, rzu- -zawartość spichlerzy 
canie przedmiotów i czarów w wioskach 


(£' | - informacje o obiekcie ^ — (^)- spojrzenie w górę 


wskazywanym ręką (9) - spojrzenie w dół 

(| - przejście na boży — wzięcie chowańca 
plac zabaw na smycz lub spuszczenie - 

(£3 - widok całego świata go ze smyczy 

- główna komnata - wybranie poprzedniej 
świątyni smyczy 

(E | - grota chowańca - wybranie następnej 

- komnata zadań smyczy 

{£ -] - komnata zapisu (3) - dane wieśniaków 

- komnata opcji f£) - naładowanie ostatnio 

[E9 ) - biblioteka rzuconego czaru 
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Czary wywołujemy magicznym znakiem ©. 
Później wykonujemy nad ziemią gesty © 
odpowiadające poszczególnym zaklęciom © 


Czasami porzucamy wioskę. Żywność, 
drewno i wyznawców wrzucamy 
w wir © prowadzący do innej krainy 
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^ Obszar naszych wpływów © widzimy na mapie, 
która znajduje się w świątyni. W każdej z komnat 
tej budowli znajdujemy wiele przydatnych informacji 


POW 2 
Budujemy nową wieś. Materiałów 

dostarcza sprzymierzony bóg-©. 
Zaraz po świątyni wznosimy warsztat © 


VE. CN 
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Tame 


Gdy nauczymy chowańca czarów, próbuje ich 
używać ©. Uczymy go zaklęć cierpliwie i do końca, | 


Przy świątyni powstaje ołtarz ©. Im 
więcej przy nim wyznawców, tym wię- 
cej mamy energii na rzucanie czarów © 


Em xot 


hoy 


Wioski neutralne poznajemy po 
braku figurki chowańca ©. — 
Zdobywamy je, wysyłając misjonarzy © 


„W 


| J Jeśli chowaniec zachowuje się właściwie, 
nagradzamy go głaskaniem. Dzięki temu czuje się 


w przeciwnym bowiem razie popełnia błędy 


Gdy nasz podopieczny wygrywa walkę z chowań- 
cem przeciwnika, mieszkańcy okolicznych wsi mają 
dowód naszej mocy i chętniej wierzą w naszą boskość 


GRY hs 
À 6/200 


doceniony ©. Gdy jest niegrzeczny, dostaje lanie 


Przejęliśmy osadę, odbierając konkurencyjnemu 
bogu wyznawców. Jeszcze kilka takich sukcesów, 
a nasz wróg straci swoją moc! 


f 


Zla malpa ma na 
sumieniu niejed- 
nego pozartego 
wyznawcę swego 
boga. Zachowuje 
się agresywnie 

i jest niebezpieczna 


ss W, Na wysoką górę, na- 

© gle tracimy wszystko 
z oczu. Aby coś zobaczyć, ręcz- 
nie zmieniamy kąt, pod jakim 
patrzymy na świat. 

Sztuczna inteligencja na- 
szych sług i przeciwników jest 
znakomita. Chowaniec uczy się 
zachowań, które podpatruje 
u nas lub podczas zwiedzania 
świata. Jeśli pokazujemy mu 
kilka razy, jak się rzuca czar, za- 
czyna go używać samodziel- 
nie! Skutecznie działa system 
nagród i kar, za pomocą które- 
go wskazujemy chowańcowi 
odpowiednie zachowania. Gdy 
zrobi coś dobrego, głaszczemy 
go, gdy złego — tłuczemy na 
kwaśne jabłko. Nawet podczas 
walki nie kierujemy naszym 
podopiecznym bezpośrednio. 
Wskazujemy tylko dłonią, 
gdzie ma atakować oraz kiedy 
stosować blok, a kiedy unik. 

Gra ma kilka za- 
bawnych funkcji. Je- 
śli wpisujemy do 
niej nasz adres 
poczty elektronicz- 
nej, chowaniec za- 
wiadamia nas 
o przychodzą- 
cych listach, 

a wieśniacy oS 
nazywają 7 
się tak, jak A 


4 


Dobra małpa jest 
miła dla poddanych 
swego pana. 
Troszczy się o nich 

i głównie je zboże. 
Dlatego ma taki 
wielki brzuch! 


i 
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HAX ze 

Neutralna małpa 
zachowuje się 
rozmaicie. Niekiedy 
pomaga 
wyznawcom, ale 
gdy jest głodna, 
zjada ich 


osoby ze skrzynki pocztowej. 
Jeśli mamy połączenie z inter- 
netem, pogoda w świecie gry 
jest taka, jak za oknem: pro- 
gram łączy się z sieciowym 
centrum pogodowym! 


Black & White to dzieło wyjąt- 
kowe, które zachwyciło GRY 
licznymi nowatorskimi pomy- 
słami. Najciekawszym z nich 
jest obdarzony sztuczną inteli- 
gencją chowaniec. Po raz 
pierwszy w historii gier mamy 
pomocnika, który uczy się na- 
szych zachowań i ma własną 
osobowość. Jeden chowaniec 
wykonuje nowe czynności 
w mig, a innego nawet długie 
zachęty nie przekonają do ich 
powtarzania. 
GRY gorąco polecają Black 
& White — rewolucyjną 
à strategie, na jaką dłu- 
BON go czekaliśmy. 
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Lampart nie 


- jest miłym, ` 


łagodnym 
stworkiem. 
To urodzony 
drapieżny 
wojownik! 


PLATFORMA TESTOWA: 


* Windows 95/98 szcz 
xm Black & White 


Producent: 
Lionhead Studios 


Wydawca w Polsce: 
IM Group 
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raniczenia wiekowe| od 15 lat 


Nareszcie! Oto gra inna niż 
wszystkie. Piękna i pełna 
niespodzianek strategia, 
niestety trudna i o wysokich 
wymaganiach sprzętowych 
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, logo Electronic Arts oraz Westwood Studios są znakami towarowymi 
BAMES " jest oddziałem Electronic Arts 


fot.: BMG 


W polskich wersjach gier komputerowych coraz częściej słyszymy znanych aktorów. 
SRY pytają Cezarego Pazurę, odtwórcę głównej roli w komedii Kiler, jak czuł się 
w skórze innej sławnej filmowej postaci: Różowej Pantery 


GRY: Czy w grach potrzebny jest aktor? 
Cezary Pazura: To pytanie powinno być skiero- 
wane do tych, którzy aktorów angażują. Mnie 
taka propozycja bardzo ucieszyła. Wiem, że in- 
ni aktorzy też się tym parali: Jerzy Stuhr i Kasia 
Figura.Widocznie jest taka potrzeba.W Amery- 
ce jest już nawet gra z Brucem Willisem. 

GRY: (o ciągnie aktora do czegoś tak nie- 

poważnego jak gry? 


— Już w samym pytaniu zawiera się Gry to dl 


odpowiedź. Zawód aktora jest mniec 
kompletnie niepoważny. Aktorzy 
biorą udział w niepoważnych 
przedsięwzięciach z samej natury 
tego zawodu. Gry to dla mnie coś cieka- 
wego, nowy rodzaj mojej wypowiedzi. Próbo- 
wałem wszystkiego w życiu, bo byłem i w te- 
atrze, i w telewizji, i w kabarecie, i na estradzie, 
iw dubbingu.Teraz pojawiają się nowe media. 
Należy do nich gra komputerowa, ale i inter- 
net. Zaden prawnik nie wie, jak to ugryźć. 
GRY: Czy w takim razie postrzega pan nowe 
media jako zagrożenie dla swojej kariery? 
-Dla aktorstwa? Nie. Mówiono, że już nie będzie 
orkiestr symfonicznych, ponieważ to wszystko 
będzie można załatwić jednym klawiszem, ge- 
nerując dźwięk elektronicznie. To nieprawda. Tak 
jak zawsze będzie miejsce dla żywej muzyki, tak 
będzie miejsce dla żywego aktora. 
GRY: Wziął pan udział w trzech produk- 
cjach multimedialnych: Czerwonym Kap- 
turku i dwóch częściach Pantery. To reper- 
tuar zdecydowanie dla dzieci... 
-| w kolorze czerwonym. 


Dzięki swojemu 
talentowi 
komediowemu 
oraz profesjo- 
nalnemu 
podejściu do roli 
aktora Cezary 
Pazura zaskarbił 
sobie sympatię 
wielu 
miłośników 
przygodówek 


GRY: Czy to jest kwestia przypadku, czy ra- 
czej wyboru? 
— To jest przede wszystkim kwestia propozycji 
i tego, co wchodzi na rynek. Widocznie auto- 
rom i pomysłodawcom wydawało się, że mój 
głos byłby tutaj dobry. Wiem, że córeczka zna- 
jomych w momencie, kiedy wilk ma pożreć 
Kapturka, mówi: Mama, trzymaj mnie moc- 
niej za rączkę, bo wujek tu strasznie 
krzyczy! To jest dla mnie też ro- 
dzaj zabawy. Tym bardziej że 
wierzę w gry, nad którymi pra- 
cuję. Są rozwijające, edukacyjne. 
Sam dowiedziałem się wielu inte- 
resujących rzeczy podczas pracy nad 
grą Różowa Pantera. 
GRY: W jednej z biografii napisano, że jest 
Pan aktorem, komikiem i piosenkarzem. 
A wktórej z tych ról występuje pan w Różo- 
wej Panterze? 
-Zdecydowanie jako aktor. To jest tak pojem- 
ny zawód... Aktor powinien przecież umieć 
śpiewać, powinien też umieć rozśmieszyć 
i wzruszyć. 
GRY: Czy w podkładaniu głosu do gier są 
momenty, w których trzeba się szczególnie 
przygotować do roli? 
—Przede wszystkim trzeba wiedzieć, jak wyglą- 
da gra. | tutaj polegam na kolegach, którzy tę 
grę znają bardzo dobrze, bo ją opracowywali. 
Czasami to są wyrwane z kontekstu zdania. Ta- 
kie zdania mogą żyć swoim życiem, a przecież 
jednak są w jakiejś konwencji, są wynikiem ja- 
kiejś myśli.Więc to już jest nie moje zadanie, to 
jest zadanie ludzi, którzy opracowują tekst. Oni 
mi mówią, co danym zdaniem mam załatwić. 
Muszę dodać tylko swoje różowe ja. 
GRY: Spolszczanie gier jest więc łączeniem 
przyjemności z pracą? 
— Powiem tak: gdyby mi sie to nie podobało, to 
bym nie musiał tego robić. Naprawdę mam co 
robić i to nie jest tak, że ja z konieczności tu 
przychodzę i robię to dla pieniędzy. Nie, nie. 
Sprawia mi to przyjemność. Poza tym ludzie, 
z którymi tu pracuję, są bardzo mili. Są to moi 
przyjaciele. Na takich zasadach się pracuje. Jest 
parę rzeczy, których człowiek nie musiałby ro- 
bić. No i to też jest dla mnie ciekawe, bo cał- 
kiem nowe. Jeszcze kilka lat temu, kiedy praco- 
wałem w dubbingu, nie było czegoś takiego, że 
do gry komputerowej trzeba było dograć głos. 
GRY: Czyli dubbing filmowy różni się od 
takiej realizacji? 
—Kompletnie. W grze Różowa Pantera postać 
może przecież w różny sposób zareagować. 
Gram tu kilka point, a w filmie rysunkowym 
gram jedną rolę i jest ona od początku do koń- 
ca określona. 
GRY: Grał Pan w Hokus Pokus — pierwszą 
grę z Różową Panterą? 
— Próbowałem grać, ale nie doszedłem do koń- 
ca. Nie umiem zbyt dobrze grać w gry. Zatrzy- 


A matem sie na etapie fliperów. 


GRY: Czy można się spodziewać, że w nie- 
długim czasie pojawią się kolejne lokaliza- 
cje z pana udziałem? 
—Bardzo polecam mój bardzo piękny, charak- 
terystyczny głos. (śmiech) 
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ecjalną do obozu Chilly Wa Wa. 


Teleportacja to nadzwyczaj szybki sposób podróżowania, ale 


o RO — coc» ie y, 
W obozie Chilly Wa Wa wypoczywają dzieci ważnych osobistości 
zcałego świata. Dbamy, by dobrze się bawiły, bo inaczej ich 
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Gra przygodowa na PC | Rózowa Pantera 
powraca! Tym razem nasz ulubiony rysunkowy 
bohater wyrusza na słoneczną wyspę, aby 
opiekować się dziećmi ważnych osobistości. 

RY towarzyszą mu w podróży 


Jako Różowa Pantera, bardzo 
tajny agent specjalny, wyrusza- 
my na ściśle tajną wyspę, aby 
wypełnić supertajną misję. 
Światowy konflikt wisi w po- 
wietrzu, gdyż dzieci ważnych 
osobistości z całego Świata są 
niezadowolone z pobytu na 


koloniach w Chilly Wa Wa (wy- 
mowa: czili ła ła). Odwiedzamy 
więc różne kraje i przywozimy 
maluchom ulubione zabawki. 
Na kłopoty Pantera to przy- 
godówka przeznaczona głów- 
nie dla młodszych graczy. 
Oprócz świetnej zabawy za- 
wiera też elementy edukacyj- 
ne — dostarcza wiadomości 


Sprawy idą dobrze. Niestety tylko do | / Od profesora Von Główkę dostajemy Niestety szpieg z Biura Cierpliwych Dzieci chcą wracać do domu. Pantera 
chwili przybycia pracowników Biura — | ^ szyfr do piwnicznego zamka ©. Biurokratów podgląda nasz szyfr. postanawia odwiedzić rodzinne kraje ` 
Cierpliwych Biurokratów. Ci smutni Wewnątrz znajdujemy wędkę, za pomocą | W nocy słyszymy dziwne hałasy, każdego kolonisty i przywieźć jego 
panowie chcą zamknąć obóz! Aby dotego — której nawiązujemy kontakt z małym a następnego dnia w obozie Chilly Wa Wa ulubione zabawki. Na drogę profesor 
nie dopuścić, robimy co nam każą geniuszem — Nigelem —————— — —— zaczynają się poważne kłopoty ` wręcza nam przewodnik turystyczny 


ECZA 


Po wielu perypetiach gis OBY ` Szybko wyruszamy do domu 


z 4 : 3 ; odkrywamy, jaka jest EE ć % Nigela. Na naszej mapie Anglii 
PAN C5 EVE à WE ulubiona zabawka Nigela. 2 Y Y pojawia sie coraz wiecej nowych 
Do Anglii wyruszamy samolotem. W drodze poznajemy ^ To kukielka Gaya Foksa. a 7" miejsc, choć w praktyce rzadko 
zasady zachowania w czasie powietrznych podróży. Szczegóły poznajemy, P» wracamy do tych, które juz raz 
GRY odradzają jednak naśladowanie bohatera, który oglądając ciekawie Á E odwiedziliśmy. Czeka nas teraz długa 


o kulturze i historii odwiedza- 
nych krajów. Znajdujemy 
w niej opisy najczęściej spoty- 
kanych gatunków zwierząt, in- 
formacje o tak poważnych za- 
gadnieniach, jak komunizm 
w Chinach, a także o znanych 
budowlach i zabytkach. 
Zagadki są proste, a wiele 
zadań ogranicza się do klikania 
na kolejnych bohaterach lub 
też na różne obiekty. Na przy- 
kład w pubie roznosimy potra- 
wy i dowiadujemy się, czym 
różni się angielski listonosz od 
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zabiera spadochron © i wyskakuje na zewnątrz! 


zrealizowany teledysk |» ” i pełna przygód podróż 


policjanta. W kie- 
szeniach naszego 
bohatera jest tylko ` 
kilka przedmiotów, 
zatem odkrycie ich — - 
zastosowania nie spra- - 
wia problemów. 


Program instalacyjny urucha- 


mia się automatycznie po wło- 
żeniu płyty z grą do napędu 


CD-ROM. Akceptuje- 
my umowę licencyjną 


o 
ee» pot 
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H NekisUlemy folder, 
"w którym chcemy za- 
instalować grę. Z niezrozumia- 
łych przyczyn program, przyj- 
muje tylko nazwy katalogów 
składające się z najwyżej sied- 
miu znaków. Po skopiowaniu 
plików restartujemy komputer. 
Gdy pierwszy raz urucha- 
miamy grę, widzimy okienko 
dialogowe z pytaniem, czy 
chcemy zmienić parametry 
grafiki. Jeśli wybieramy Nie, ob- 
raz wyświetlany jest w okien- 
ku, zatem gdy chcemy grać 
w trybie pełnoekranowym, od- 
powiadamy Tak. Aby okienko z 
pytaniem nie pojawiało się 
przy każdym uruchomieniu 
gry, zaznaczamy umieszczoną 
w nim białą kratkę. 


Grafika jest prosta. Gra działa 
w niskiej rozdzielczości (640 
na 480 punktów) i wyświetla 
zaledwie 256 kolorów. Mimo 
tego grafika doskonale oddaje 
klimat kreskówki, z której wy- 
wodzi się różowa postać głów- 
nego bohatera. 

Sterowanie również jest 
proste: wszystko obsługujemy 
myszką. Pantera porusza się 
tylko wówczas, gdy każemy jej 
coś zrobić. Aby zajrzeć do kie- 
szeni z ekwipunkiem, po pro- 
stu klikamy na bohatera. Nato- 
miast obsługa podręcznego 
przewodnika turystycznego 
jest niestety uciążliwa, choć po 
dłuższym czasie przyzwycza- 
jamy się do niej. Kolorowy 
ekran opcji przyciąga uwagę, 
ale jest nieczytelny. 

Polskie tłumaczenie to 
wielka zaleta gry. Cały czas 
trzyma wysoki poziom. Tłuma- 
cze postarali się, by żarty słow- 
ne i powiedzonka po- 
zostały śmieszne i zro- 
zumiałe dla 


bohater. Jego 
różowy kolor jest 
niepowtarzalny 


Na kłopoty Pantera nie tylko bawi, ale też 
uczy. Do dyspozycji mamy podręczny 
przewodnik turystyczny podający ciekawe 
informacje na temat każdego 
odwiedzanego kraju. To mała encyklopedia 
pełna przystępnie podanej wiedzy 
geograficznej, biologicznej i historycznej 


Lewy przycisk myszy 
- manipulowanie 
przedmiotami 
i rozmowa z napotkany- 
mi bohaterami 
u Prawy przycisk myszy 
— informacja o wska- 
zanym obiekcie 
Spacja — pominięcie 
animowanego 
fragmentu gry 
- wywołanie listwy 
opcji 


Polaków. Na przykład zamiast 
nazwiska znanego gracza rug- 
by pojawia się nazwisko pol- 
skiego piłkarza Andrzeja Ju- 
skowiaka. Z kolei w rymowa- 
nych wierszykach i przysło- 
wiach widzimy polskie odpo- 
wiedniki angielskich powie- 
dzonek. Doskonały przekład 
uzupełnia profesjonalnie do- 
brany zespół lektorów, którego 
gwiazdą jest Cezary Pazura 
występujący w roli głównego 
różowego bohatera. 

Tło muzyczne zmienia się 
w zależności od sytuacji i kra- 
ju, po którym podróżujemy. 
Ciekawostką są teledyski, które 
oglądamy, gdy napotykamy 
inne postacie. Piosenki, które 
wykorzystują znane motywy 
muzyczne, pomagają nam zro- 
zumieć zawiłości fabuły. 


Mimo irytująco prostej grafiki, 
Na kłopoty Pantera to dosko- 
nała gra przygodowa. Młodsi 
użytkownicy komputerów przy 
okazji zabawy zdobywają wiele 
przydatnych informacji. Mimo 
że zagadki są łatwe, w Panterę 
warto zagrać choćby po to, by 
pośmiać się z pomysłowych 
żartów językowych. |) 
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na przygodówka. Spodoba się 
zwłaszcza młodszym graczom, 
miłośnikom Różowej Pantery 
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'Ang. Światowa impreza robaków. 
Wymowa: łorms lerld party 


Dowodzimy grupą uzbrojo- 
nych po zę... dobrze uzbrojo- 
a nych dżdżownic walczących 
; zinnym oddziałem robaków na 
"a Gra zręcznościowa kolorowej planszy. Podczas 
P na PC | Oto gra, która zdradza potyczek używamy wszelkich 
dostępnych środków. Robaki 
=” całą prawdę 0 dźdżownicach. Te śliskie || Siwe EA ODi 
stworzenia są mężne, szybkie, waleczne nów i wyrzutni rakiet, rzucają 
: . + ci sieją granaty i podpalają wrogów. 
i honorowe. Nie wahają się oddać życia Gigs GiG: pojawiaja 
za sprawę. Znamy je od lat. sie od 1995 roku. W Worms 
"Dv : : World Party dodano flagi 
i sprawdzają, czy robaki i hymny państwowe, które sły- 
wda nas bawią szymy, wygrywając starcie. 


Nieje dla Wiel 


Przed UE ustalamy zasady rozgrywki ©. Zanim zaczniemy prawdziwą walkę, wprawiamy się Gdy naciskamy prawy przycisk myszy, otwiera się | 
_ Tworzymy mapę ©. Wyznaczamy także te ahe | w dowodzeniu robakami na specjalnych poziomach okno ©. Klikając lewym przyciskiem myszy, 
robaków biorących udział w potyczce gQ—————— treningowych. Dopiero później ruszamy w bój wybieramy w nim bronie i gadżety 


Gdy strzelamy w beczkę Z napalmem, Czasem najlepsza droga prowadzi | Superowca w palenie » tol Pasz | 


" PU WS z 
Najlepsza boa palną j jest 
| — minignat @. Wystarczy jeden celny wrogowie smażą się na rumiano. w dół. Używamy palnika © i chowamy bomba. Sterujemy nią kursorami, 


- strzał, by zlikwidować wrogiego robaka © Uważamy, aby nie spalić swojego robaka się przed nalotami bombowymi wroga 


zaś wybuch wywołujemy, wciskając Spację 


Ruch myszy — przemieszcza- 
] nie kamery 
E -= Lewy przycisk myszy- 
wybranie broni, 
zaznaczenie celu 
el Prawy przycisk myszy- 
otworzenie menu broni 
ARAE) - poruszanie 
robakiem, 
celowanie 
Enter — użycie przedmiotu 
Spacja - strzał (przytrzymu- 
jemy, by zwiększyć siłę) 


Jeśli chcemy, każdemu robako- 
wi w naszej drużynie nadajemy 
dowolne imię i wybieramy mu 
zestaw odzywek spośród kilku- 
dziesięciu dostępnych. 

Przed walką ustalamy zasa- 
dy gry. Wybieramy, kiedy różne 
typy broni trafią do naszego 
arsenału, decydujemy o liczbie 
zrzutów z zaopatrzeniem, włą- 
czamy i wyłączamy bronie 
specjalne. 

W Worms World Party najle- 
piej bawić się z kolegami na 
jednym pececie. Rozgrywka 
z komputerem jest bowiem 
trudna. Przeciwnicy celnie 
strzelają i pokonanie ich na 
wysokim poziomie trudności 
graniczy z cudem. Natomiast 
gdy przychodzą do nas znajo- 
mi, partyjka Robaków świetnie 
umila wieczór. Rozgrywka jest 
prześmieszna. Kiedy niecelnym 
strzałem zabijamy jednego ro- 
baka przeciwnika i trzy swoje, 
radości nie ma końca. Gra auto- 
matycznie oblicza wyniki walk, 
więc od razu widzimy, kto jest 
liderem rozgrywek. 

Walczymy też przez internet. 
Taka zabawa jest również emo- 
cjonująca, ale mniej śmieszna 

rozgrywka z przyjaciółmi, 
bo nie widzimy reakcji naszych 
przeciwników. 


Po włożeniu płytki do napędu 
automatycznie uruchamia się 
program instalacyjny. Gra po- 
zwala tylko wybrać folder, do 


którego są kopiowane pliki. 
Program proponuje nam także 
instalację pakietu DirectX, nie- 
stety w starej wersji 7.0a. 


C à | 
Grafika podoba sie nie tylko 
dzieciom. Jest komiksowa, ko- 
lorowa i zabawna. Robaki po- 
ruszaja sie plynnie, a gdy nie 
wydajemy im rozkazu, przybie- 
raja $mieszne pozy. Bronie ma- 
ja niszczacy wplyw na okolice, 
w której gramy. Napalm wypa- 
la dziury, a potężne granaty 
czasem niszczą nawet połowę 
górskiego zbocza. Gra działa 
płynnie nawet na starszych 
pecetach. To duża zaleta! 

Autorzy zatroszczyli się o to, 
by muzyka, której słuchamy 
w trakcie walk, nie znudziła 
nam się zbyt szybko. Utwory 
są zróżnicowane, ale wszystkie 
skomponowano tak, by stano- 
wiły tylko tło i nie przeszka- 
dzały w zabawie. Nasze robaki 
rozmawiają w kilkunastu języ- 
kach, między innymi po nor- 
wesku, szwedzku, japońsku, 
a nawet po rosyjsku! 

Worms World Party nie jest 
rewolucją, więc jeśli graliśmy 
w którąś z poprzednich części, 
obsługa gry nie sprawia nam 
trudności. Urozmaicenia roz- 
grywki, takie jak specjalne try- 
by gry (pojedynek fortec, gra 
z kupowaniem broni i inne), to 
dobry pomysł. Szkoda, że au- 
torzy nie umieścili w grze wię- 


waniem odnotowują brak 
śmiesznych filmów animowa- 
nych, z których słynęła seria 
Worms. 


WERDYKT | 
Prawdziwym fanom tej gry nie 
trzeba jej polecać — i tak po- 
biegną do sklepów. Natomiast 
ci, którzy jeszcze nie poznali 
robaków, z pewnością nie po- 
żałują zakupu. Worms World 
Party to podsumowanie tego, 
co najlepsze w całej serii. Zna- 
komita zabawa, zwłaszcza dla 
kilku osób. EF 


Klikamy prawym | Podczas ka Siła wiatru © ma | 
przyciskiem myszy | włączamy odjednej | wielkiwpływna — 
na nazwę zespołu | dotrzech celność strzału. Jeśli 
iw otwartym | specjalnych opcji © nie bierzemy pod 
oknie © wpisujemy | dzięki którym uwagę wiatru, 
imiona naszych zmagania stająsię trafiamy we wroga 
dzielnych robali ciekawsze tylko przypadkowo 


żdej gry 


PLATFORMA TESTOWA: 


Producent: 
Team 17 


(SUBIEKTYWNA OC 


Serwis telefoniczny 
Serwis online 
INSTALACJA 


50% __ bardzo dobra 

- | Robaki jeszcze raz bawią nas 
do łez i zachęcają do wspólnej 
gry z przyjaciółmi. Choć to 
wojna, gra jest pozbawiona 
drastycznych scen 


(022) 5196950 
www.cdprojekt.com 
dobra 


Łatwość instalacji programu : ; 
Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 

Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) 

Podręcznik 

Język podręcznika 

Obsługa akceleratorów graficznych 

DŹWIĘK - TEST NA 36 KARTACH DZWIĘKOWYCH 

Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 N JE 
Terratec Integra 1 e Highscreen Sound Boostar 16 3D e Creative Blaster 16PCI CT4810 
Soundblaster 16 PCI CT4740 e Genius Sound Maker 3 DX 2 e Super Sound 32 32W-3D 


Miss Melody MF-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128iPCI — | 0,96 - 


Shuttle 3D 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCIYMF e Aztech Platinium 3D 
Videologic Sonic-Storm e Terratec Sound System Base 1 e XLerate PCI Sound Card PnP 
Terratec XLerate Pro PCI Sound A3D e Diamond Monstersound MX300 e YMF 724 Yamaha 
Creative AWE 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy Pro PCI 

Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e TurtleB Montego A3D 


10,8% celujac 


EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live Value model 4670 — | 


Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 3D digital Audio PCI e Genius SoundMaker 64 


Yamaha Wave Force 192XG PCIU e ICUAUD-GW805 e Typhoon Easy Lite 30 Wave Impact E 


Pentium 133/32 MB + ATI Expert©Work e STB Voodoo5 5500 PCI 

Pentium 133/32 MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI 
Pentium 133/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D II 

Pentium 233 MMX/32 MB + ATI Expert©Work e STB Voodoo5 5500 PCI 


Pentium 233 MMX/32MB + Guillemot Cougar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI | 0,696 


Pentium 233 MMX/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D II 
Pentium Il 350/64 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium Il 350/64 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


Pentium Il 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 ji 


Pentium III 500/128 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo 5500 AGP 
Pentium III 500/128 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


Pentium Ill 500/128 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 Ë 


AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 
AMD Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
Pentium Ill 800/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium Ill 800/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 

Pentium Ill 800/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 


Sterowanie 

Liczba opcji konfiguracyjnych 

Zapis stanu gr 

JAKOŚĆ GRY 

Jakość grafiki 

Dźwięk i muzyka 

Dialogi mówione : 

Zakres fabularny i merytoryczny gry _ 
Regulowany stopień trudności 

Język gry 

Maksymalna liczba graczy (przy jednym komputerze/w sieci) 


0% GE. 
Ocena częściowa 00% | bardzo dobra 5,09 


- 0696 | płynny e płynny 


0,696 | płynny e płynny 


-| 0,6% | płynny e płynny 


_06% | płynny e płynny 


e CENA/JAKOSC 


CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawce) 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


Kdriiputer-=r> A 


3. eno 


O OCENA JAKOŚCI 


79zł 
CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) |66 zł Softbox, Warszawa, tel. (022) 8653550 


7 


_0,6% | płynny e płynny 


bezproblemowa (PC) 

| brak 3 

| brak 
bezproblemowe (0 kB) 
o | bardzo dobry 

| polski 

jest 


0,9% | działa e działa e działa — 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa — 

| działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 

działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 

95 | działa e działa o dziala — 

96 | działa e działa o działa — — 
| działa e działa e działa - 


0,6% | płynny e płynny 
0,6% | płynny e płynny 
06% | płynny e płynny 
6% | płynny e płynny 
0,6% | płynny e płynny 


0,6% | płynny e płynny 
płynny e płynny 


0,6% | płynny e płynny 
płynny e płynny 
płynny e płynny 


0,6% | płynny e płynny 


płynny e płynny” 
płynny e płynny 


mysz, klawiatura 
| średnia 
brak 


| dobra .— 

| bardzo dobre — 
| polskie 

6 | celujący 

jest 

polski 
sześciu/ośmiu 


bardzo dobra €/5,09 
bardzo dobra 


9 zł/5,09 = 15,52 = bardzo dobra 


dr 

4 pm 
E- 
se 


Zabicie wroga poprawia nasze zdrowie 


[ Komputerr=fsfv 
| GRY 612001 


Na początku RUNUY zadanie. Cele 
misji oraz podpowiedzi ułatwiające jej 
| wykonanie oglądamy na osobnej planszy 


Strzelamy, gdy na naszej pum stają m 
< przeciwników — na przykład rozpruwaczy © 


Gra zręcznościowa 
na PC | Mekowie, 
Władczynie Mórz 

i olbrzym Kabuto toczą 
krwawą wojnę. By 
przeżyć, nie wystarczy 
dobre uzbrojenie. 
Liczy się spryt, 
zręczność i szczęście 


Na rządzące tropikalną krainą 
Władczynie Mórz spadają nie- 
szczęścia. Najpierw tracą one 
władzę nad potworem Kabu- 
to. Potem pojawia się pięciu 
Meków, którzy chcą zaprowa- 
dzić na planecie własny porzą- 
dek. Gramy po kolei wszystki- 
mi rasami: Mekami dysponują- 
cymi nowoczesną techniką, 
Władczyniami Mórz używają- 
cymi czarów i ogromnym po- 
tworem Kabuto. W każdej 
z misji wypełniamy inne cele. 
Zazwyczaj polegają one na 
odnalezieniu jakiejś postaci. 
Na naszej drodze stają hordy 
wrogów. Na początku mamy 
tylko laser. Jest słaby, ale amu- 
nicja do niego nigdy się nie 
kończy. Później zdobywamy 
lepszą broń i nowe wyposaże- 
nie, takie jak na przykład gra- 
naty, flary czy strzykawki przy- 
wracające zdrowie. 


r. 


Lewy przycisk myszy 
- strzał 
m Prawy przycisk myszy 
- zmiana siły ciągu 
Lewy (3 i lewy przycisk 
myszy - atak 
Lewy (3 i prawy przycisk 
myszy — ruch 
[5 - ruch do przodu 
(5) - ruch do tyłu 
(^j - przesunięcie się w lewo 
(23 - przesunięcie się prawo 
(£3 - widok od przodu 
Lewy (S) — użycie plecaka 
— użycie przedmiotów 
— wybór następnego 
rodzaju broni 


Budujemy bazę, dostarcza- 
my do niej mięso wułów (dwu- 
nożnych krów) i zatrudniamy 
bystrzaki — małe, gadatliwe 
stworki, które konstruują broń, 
wznoszą wieże z działkami, za- 
kładają kopalnie i szykują lądo- 
wisko dla żyroptera. 


Po włożeniu płyty do napędu 
uruchamia się program instala- 
cyjny. Klikamy na Instaluj, 
a w kolejnych oknach na Dalej 
i Tak. Wybieramy rodzaj instala- 
cji i katalog, do którego zostaną 
skopiowane pliki. Później pro- 
gram prosi o włożenie drugiej 
płyty. Na koniec znów wkłada- 


Wa 


E f! x 


nice, strzykawki € 


Baz lata dzięki odrzutowemu lecto Wc za- 
sie lotu używa broni. Siłę ciągu wskazuje wskaź- 
| nik ©. Gdy obniża się do zera, Baz spada 


zabi TYT IT pozostawiają amu- 


) i wiele innych PY. | 


Zabieramy j je, jeśli mamy wolne miejsce € 


PLATFORMA TESTOWA: | | — 


Baz jest gwiezd- Kabuto — gigant. 
nym komandosem. _ Władczyń. Rzuca Świetnie walczy 
Używa broni palnej czary; leczy się, gdy wręcz; leczy się, 

i potrafi latać pływa w wodzie zjadając wrogów 


my płytę numer jeden i decy- 
dujemy, czy chcemy zainstalo- 
wać InterplayGames.com — 
program umożliwiający inter- 
netową grę w kilka osób. Za- 
znaczamy, czy chcemy przeczy- 
tac plik CzytajTo i decydujemy, 
czy instalujemy DirectX 8.0. 


Tropikalne wyspy z palmami, 
miasteczkami i fruwającymi 
po niebie ptakami wyglądają 
pięknie. Gra ma także ciekawą 
fabułę, którą przybliżają nam 
filmy rozpoczynające i kończą- 
ce scenariusze. Bohaterowie 
kłócą się, przygadują sobie 
i dowcipkują, ale także poru- 
szają ważne tematy. 
Rozgrywka jest trudna, 
a podczas misji nie możemy 
zapisać gry. Nawet gdy poko- 
nujemy niemal cały scenariusz 


ależy do 3 


i zabija nas ostatni potwór, za- 
czynamy zabawę od początku. 
Przeciwnicy zawsze pojawiają 
się w tych samych miejscach, 
więc powtórne przechodzenie 
scenariusza jest nudne. 

Inteligencja komputero- 
wych przeciwników jest prze- 
ciętna. Czasami wrogowie nie 
reagują na ostrzał, ale bywają 
też agresywni: atakują, biegnąc 
zakosami lub otaczają nas, gdy 
mają przewagę. 


Giants to efektowna i dobra 
zręcznościówka, GRY zwraca- 


ją jednak uwagę na jej poważ- 
ne wady. Irytuje fakt, że do- 
stępna jest tylko jedna kam- 
pania, po przejściu której nie 
ma po co wracać do gry. Bar- 
dzo brakuje też zapisu stanu 
gry w trakcie misji. Gi 


tt 
Jeśli nasz podopieczny 


potrzebuje wyposażenia, 
wstępujemy do sklepu © 


Podkradamy się blisko 
kryjówki wroga pod osłoną 
ostrokrzewu © 


Wsklepie kupujemy broń ©, 
plecaki ©, dodatkowe 
wyposażenie © i leczymy się 


Oswobadzamy żonę bystrza- 
ka© i na plecach zanosimy 
ją do domu. Misja ukończona! 


Windows 95/98 


—— p 


OBYWATEL 


Serwis telefoniczny — 
Serwis online 
INSTALACJA 


POMOC TECHNICZNA | 3% | dobra 3,67| 
| 2% | (022) 5196950 ; 
-.| www.cdprojekt.pl 


Giants: Obywatel Kabuto to 


|| udana strzelanina z elementami | — 


strategicznymi. Szkoda że jest 
taka trudna, krótka i ma 
| irytujące wady 


| bardzo dobra 


Łatwość instalacji programu 


Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 0796 
Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) 1% 
Podręcznik 296. 


Jezyk podrecznika 

Obsługa akceleratorów graficznych 

DŹWIĘK - TEST NA 36 KARTACH DŹWIĘKOWYCH 
Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 N — 
Terratec Integra 1 e Highscreen Sound Boostar 16 3D e Creative Blaster 16PCI CT4810 
Soundblaster 16 PCI CT4740 e Genius Sound Maker 3 DX 2 e Super Sound 32 32W-3D 
Miss Melody MF-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128i PCI 
Shuttle 3D 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCI YMF e Aztech Platinium 3D 
Videologic Sonic-Storm e Terratec Sound System Base 1 e XLerate PCI Sound Card PnP | 
Terratec XLerate Pro PCI Sound A3D e Diamond Monstersound MX300 e YMF 724 Yamaha | | 
Creative AWE 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy Pro PCI 
Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e TurtleB Montego A3D | 
EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 — 
Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 3D digital Audio PCI e Genius SoundMakeró4 | 0, 
Yamaha Wave Force 192XG PCIU e ICUAUD-GW805 e Typhoon Easy Lite 3D Wave Impact | 0,9% 
OBRAZ - TEST NA 36 KOMPUTERACH I KARTACH GRAFICZNYCH 

Pentium 133/32 MB + ATI Expert©Work e STB Voodoo5 5500PCl — — — 
Pentium 133/32 MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI 
Pentium 133/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D II 

Pentium 233 MMX/32 MB + ATI Expert©Work e STB Voodoo5 5500 PCI Ra 
Pentium 233 MMX/32MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI | ( 
Pentium 233 MMX/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D II 
Pentium Il 350/64 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium II 350/64 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


Pentium Il 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 0,6% 
Pentium Ill 500/128 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo 5500 AGP 0606. 
Pentium IIl 500/128 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 0,696 


Pentium IIl 500/128 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 
AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 

AMD Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
Pentium Ill 800/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium Ill 800/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 2o E s 
Pentium IIl 800/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor32 | 0,696 


Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) | 07 % | 
_| bezproblemowe (>0 kB) 


4 polski 


| działa e działa e działa 
| 09% | działa e działa e działa 


| | działa e działa e działa 


.| niegrywalny e niegrywalny - 


| niegrywalny e niegrywalny 


% | płynny e płynny 
ó | płynny e płynny 
| płynny e płynny 
6% | płynny e płynny 
.| płynny e płynny 


bezproblemowa (PC) s 
jest (850 MB) 
brak 


dobry — 


jest 
celuj 


działa e działa e działa 


działa e działa e działa 


działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa — 
działa e działa e działa — 
„działa e działa e działa - 
_działa e działa e działa 
działa e działa e działa — 


niegrywalny e niegrywalny 


niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny 


skokowy e skokowy 
skokowy e skokowy 
skokowy e skokowy 
płynny e płynny 
płynny e płynny 
płynny e płynny 


płynny e płynny 
| dobra 


Sterowanie SORO 
Liczba opcji konfiguracyjnych — — — — 
Zapis stanu g 


mysz, klawiatura 
duża KRS 
tylko w niektórych miejscach 
bardzo dobra 


Dźwięk i muzyka 
Dialogi mówione 

Zakres fabularny i merytoryczny gry 
Regulowany stopień trudności 
Język gry 
Maksymalna liczba graczy (przy jednym komputerze/w sieci) 


100% 


KE 


(Kamiputerr=rsg 
UT GRY 6/2001 


| 26 | bardzodobre 


| brak 


- ë ë E 
PJOCENA JAKOŚCI | dobra 432 
"J CENA/JAKOŚĆ celująca HESS 


CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawce) 29,95 zl 


CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) |29 zl. PiM, Warszawa, tel. (022) 65423 65 
29,95 21/432 = 6.93 = celująca 


celująca 
polskie icz 
dobry 


polski 
jeden/czterech 
dobra 


FORGE 
[7 Cy ES 


? 


Odbijamy ziemie Rzeczypospolitej, Aby uzdrowić gospodarkę, n Szybko zawieramy też mariaż królew- Po zabezpieczeniu granic tworzymy 
które zagarnęli zaborcy ©). Nasz król. Mazowsze © wprowadzamy ski © zFrancją, która jest do nas podstawy silniej armii ©, 
zna się na dyplomacji ©, ale gorzej wszystkich kupców ©, jacy są przyjaźnie nastawiona © i dołączamy przeprowadzając wśród mieszkańców 
zarządza gospodarką © i wojskiem © dostępni ©. Dążymy do monopolu € nasze państwo do jej sojuszu © zaciąg do wojska © 


CA S, $ € 


Atakujemy Moskwę ©, gdy Kradniemy Moskwie mapy i poznajemy W odpowiedniej chwili kończymy „błąd w grze. Graliśmy jako Polska- 


rozpoczyna wojnę z Turcją. Wojska egzotyczne kraje, na przykład wojnę, przyłączamy dwie prowincje Litwa i udało nam się pokonać... 
cara i innych zaborców kontratakują © ^ królestwo (!!!) Stanów Zjednoczonych © odebrane Moskwie i widzimy... samych siebie ©! 


"Po łacinie: Europa uniwersalna (zjednoczona). Wymowa: europa uniwersalis 


Gra strategiczna na 
PC | Władamy europej- 
skim mocarstwem w la- 
= | tach 1492-1792. 
Zdobywamy nowe 
terytoria i wpływy, 

a stając u steru Rzeczy- 
pospolitej, ratujemy ją 
przed rozbiorami 


Akcja rozpoczyna się w roku 
1492, kiedy stajemy na czele 
jednej z potęg ówczesnej Euro- 
py. Jedną z nich jest państwo 
polsko-litewskie. Stoimy po- 
nad czasem i ponad władcami, 
decydujemy o najważniejszych 
sprawach w państwie. Jednak 
cechy panujących królów mają 
wpływ na skuteczność naszych 
działań. Jeśli nasz władca jest 
zdolnym taktykiem, wygrywa- 
my bitwy. Gdy jest dobrym dy- 
plomatą, łatwo zawieramy so- 
jusze. Natomiast najszybciej 
rozwija się królestwo, którym 
rządzi gospodarny monarcha. 
Kontrolujemy gospodarkę, 
dyplomację, wojsko, naukę 


w v 1 
| Waza 


n TEGRY, 
| SJ BN 6/2001 


no 


Lewy przycisk myszy 
- wybór opcji, prowincji, 
oddziału 

Prawy przycisk myszy 
- wskazanie celu prze- 
marszu, otwarcie menu opcji 
=s) — zatrzymanie gry 
[77:3 - przyspieszenie gry 
LEEA - spowolnienie gry 
(73 -zbliżenie mapy 
£- - oddalenie mapy 
(73) - przejście do stolicy 
{£ - ekran celu gry 

i punktów zwycięstwa 
(£2 - podsumowanie misji 


i politykę. Ustalamy podatki, 
budujemy manufaktury (pier- 
wsze fabryki) i mianujemy 
zarządców prowincji. 

W grze prowadzimy złożo- 
ne rozgrywki dyplomatyczne, 
zawieramy sojusze i wypowia- 
damy wojny. Jeśli rozpoczyna- 
my walkę i zwyciężamy, nie 
oznacza to całkowitej klęski 
wroga. Wygrywając z dużym 
państwem, rzadko zdobywa- 
my jego stolicę, zazwyczaj za- 
bieramy mu kilka prowincji. 
Tylko mniejsze państwa łatwo 
przyłączamy do naszego. 

Do walki prowadzimy woj- 
ska złożone z piechoty, konni- 
cy i artylerii. Na morzach i oce- 
anach walczą okręty. Jeśli gra- 
my Rzecząpospolitą, na czele 
naszych armii stają: Jan Za- 
mojski, Tadeusz Kościuszko czy 
Jan Sobieski, choć nie zawsze 
pojawiają się w okresie, w któ- 
rym żyli. 


INSTALACJA 


Po włożeniu płyty do napędu 
automatycznie uruchamia się 
program instalacyjny. Na kolej- 
nych ekranach klikamy na: In- 
staluj, Tak, Dalej, Tak. Następnie 
wskazujemy, gdzie mają zo- 
stać skopiowane pliki. Gdy zo- 
stają przeniesione na dysk, 
otrzymujemy komunikat o za- 
kończeniu instalacji i gra jest 
gotowa do uruchomienia. 


Wojsko - Buntownicy 
dzięki niemu  -krnąbrni 
podbijamy chłopi pusto- 
ziemie į za- szą nasze 
prowadzamy prowincje 
porządek i miasta 


E6 | - menu raportów 
[tf] - podgląd mapy 
normalnej 
EE - podgląd mapy 
ekonomicznej 
EE) - podgląd mapy 
politycznej 
- podział oddziału 
- wyładowanie armii 
ze statku 
- szybkie prze- 
łączanie między oddziałami 
EM od (2) do (73 - utworzenie 
skrótu do oddziału 
(93-(9) - wybór oddziału 


TECHNIKALIA 


Europa Universalis to po prostu 
komputerowa gra planszowa. 
Grafika nie jest efektowna, ale 
muzyka doskonale ilustruje 
przedstawione epoki. Program 
dokładnie wylicza efekty na- 
szych działań. Bierze pod uwa- 
gę ogromną liczbę czynników, 
które wpływają na powodze- 
nie lub porażkę. 

Niestety gra ma błędy. Po 
pierwsze jest na bakier z geo- 
grafią.Na przykład Małopolskę 
podzielono na dwie prowin- 
cje: Kraków i Galicję.W jednym 
ze scenariuszy celem Polski 
i Litwy jest pokonanie samych 
siebie. Polskie tłumaczenie do- 
kłada nowe pomyłki. Zamiast 
Złotej Ordy mamy w grze Złote 
Hordy i takich błędów jest 
mnóstwo! Na pudełku rekla- 
mowany jest dodatkowy sce- 
nariusz z okresu szwedzkiego 
potopu. Na próżno jednak szu- 
kamy go w grze. Skandal! 


WERDYKT 


Europa Universalis to wybitna 
gra uwzględniająca realia hi- 
storyczne.To dobrze,że została 
przełożona na polski, szkoda 
że w tak fatalny sposób. Ta 
ciekawa gra strategiczna za- 
pewnia interesującą rozgryw- 
kę tylko jeśli nie zwracamy 
uwagi na liczne błędy. 


zakładają ko- ^ kladaja fak- 
lonie,wktó- torie i prowa- 
rych czasami dzą w na- 
dochodzido szym imieniu 
buntów interesy 
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g Europa Universalis 


4; | Producent: 
—| Paradox Entertainment 


$) Wydawca w Polsce: 
CODA 


UNIVERSALI 
\ Boz- 1792. PL 


Serwis telefoniczny 
Serwis online 


Łatwość instalacji programu 
d zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 
ci wolnego miejsca na dysku 
wanie (wielkość pozostawionych plików) 
Podręcznik 
Jezyk podręcznika 
Obsluga akceleratorów graficznych 


Sonata Crystal 4280 f PCI « Golden Melody PCI Sound eTerratec1816N ———— 


Terratec Integra 1 e Highscreen Sound Boostar 16 3D e Creative Blaster 16PCI CT4810 

XI CT4740 e Genius Sound Maker 3 DX2e Super Sound 32 32W- 30. 
elody e Trust Sound Expert 1 128 PCI e Terratec 128i PCI 

Shuttle 3D 164 Voice W und Maker 128 XG PCIYMF e Aztech Platinium 3D 

Videologic Sonic- Storm. rratec Sound System Base 1 e XLerate PCI Sound Card PnP. 

Terratec XLerate Pro PCI Sound A3D e Diamond Monstersound MX300 e YMF 724 Yamaha. 

Creative AWE 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy Pro PCI 

Maxi Sound 64 Dynamic3D e Malibu Surround 640  TurtleB Montego A; A3D 


llemot (CH 


Pentium 133/32. MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D 
Pentium 233 MMX/32 MB + ATI ExpertGWork e STB Voodoo5 5500PC - 


Pentium 233 MMX/32MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 Pal | ( 


Pentium 233 MMX/32 NB + Diamond | Viper V550 e Diamond Monster 3DIl 
Pentium 1350/64 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium I 350/64 lsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


Pentium Il 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 0 


Pentium M 500/1 28 MB- + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

IIl 500/128 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 
Pentium 11 500/128 MB + Hercules Dynamite TNTe Guillemot! Maxi Gamer. Xentor 32 
"AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP. KRES 
AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 
AMD Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
Pentium IIl 800/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo 5500 AGP 


Pentium Ill 800/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000. AGP 


Pentium IIl 800/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor32 |. 


| Sterowanie 


„Liczba | opcji konfiguracyjnych ry STOK SĘ 


Edition e STB Voodoo3 2000PCI || 


r€ ny i merytoryczny gy 
Reg lowany stopień trudności 


SZCZEGÓŁOWE RE TESTU 


_ | Porywająca gra dla wielbicieli 

| klasycznych strategii. Dobre 
- | wrażenie psuje niestety polska 

| wersja, która pełna jest 

| rażących błędów 


(022) 8263311 
| www.coda.com.pl 


_| bezproblemowa (PO) — 


| działa e działa e działa — | 6 | 
9% działa ° dziala o działa 


działa e działa e dziala — — 
działa e działa e działa — 
działa e działa e działa 
działa ° dziala e dziala 35 


-| niegrywalny eniegrywalny | 1 | 
niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny 

| płynny e płynny 

| płynny e płynny 

| płynnyepłynny — — 

|płynnyepłymmy —— 

|Pymyepyny — — 

| płynnyepłynny — 


płynny e płynny —— 
i parny opan Coen. 


 |płynnyepłymmy — 
|płynnyepłynny — 


jeden/osmiu — 


nalna liczba graczy (przy jednym | 
EW 0-1 E | © 00% | bardzo dobra 14,94 


CENA DYSTRYBUTORA (zalecana M wydawcę) 


fatalne tłumaczenie, brak 
obiecanego scenariusza 


= ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) |84,90 zł Comat, Warszawa, tel. (022) 630 2976 


liczenia parametru Cena/Jakość 


K 2i GRY 6/2001 


99 zł/3,94 = 25,13 = dobra 


| TREŚĆ GRY | 
Startujemy w wyścigach raj- 
dowych w seriach Kit Car 
i WRC (World Rally Champion- 
ship, po polsku: Światowe Mi- 
strzostwa Rajdowe). Wsiada- 
my do potężnych maszyn i pę- 
dzimy niebezpiecznymi, gór- 
skimi drogami. 
Wodróżnieniu od innych 
gier tego typu, na po- 
czątku nie mamy 
prawa do brania 
udziału w mi- 
strzostwach 
świata. Zanim 
zostaniemy do 
nich dopusz- 
czeni, przecho- 
dzimy kurs tre- 
ningowy skła- 
dający się z sze- 
regu coraz trud- 
niejszych zadań. Naj- 
pierw uczymy się pod- 
stawowych manewrów na 
placu treningowym, a potem 


Gra wyścigowa na PC | Tytuł tej gry oznacza 
„Wyścig zawodowców; ale jej twórcy niestety 
nie wykazali się profesjonalizmem 


zaliczamy próby na odcinkach 
prawdziwych tras. 

Zdobyte doświadczenie wy- 
korzystujemy w prawdziwych 
rajdach.Trudno jednak przewi- 
dzieć, jaką ocenę dostaniemy 
za przejazd. Czasem przegry- 
wamy, nawet gdy mamy 
jeszcze w zapasie sześć se- 
kund. Innym razem wpadamy 
na metę w ostatniej sekundzie 
i mimo to zwyciężamy. 

Odcinki specjalne nie 
trudne, ale tylko gdy dobrze je 
znamy, dlatego wielokrotnie 
przejeżdżamy każdą trasę. Nie- 
stety w menu gry nie ma opcji, 
dzięki której natychmiast po- 
wtarzamy próbę. Za każdym 
razem gdy kończymy przejazd, 
musimy wrócić do głównego 
menu i jeszcze raz wybrać 
przejazd ćwiczebny. Zajmuje 
to dużo czasu. 

Wielbiciele realistycznej sy- 
mulacji nie mają w Pro Rally 
niczego interesującego — nie 
zmieniamy ustawień skrzyni 


Wiroant osoersre 


+00:00:00.0 
+00:00:00.0 


+00:00:00.0 


| Ocena jaką otrzymujemy zależy między innymi od czasu przejazdu 
| i dokładności. Jedziemy więc szybko, ale uważamy, by nie uderzać 
w beczki. Na ostrych zakrętach używamy hamulca ręcznego 


Opis trasy jest krótki. Znajdujemy w nim tylko 
podstawowe informacje ©. Co gorsza, nie zawsze 
odpowiadają one rzeczywistości SĘ CNET 


Widok z przedniego zderzaka nie 
sprawdza się. Zbyt trudno jest nam 
określić odległość od zakrętów 


Widok z kabiny jest szczegółowy, 
jednak takie ustawienie kamery 
ogranicza widoczność 


Gdy umieszczamy kamerę za 
samochodem, widzimy całą trasę 
i zawczasu dostrzegamy niespodzianki 


Przed wyścigiem wybieramy tylko 
! wysokość zawieszenia, rodzaj skrzyni 
biegów i typ opon ©. To za mało! - 


Po wyścigu oglądamy efektowną 
/ powtórkę. Uważnie analizujemy 
błędy, aby uniknąć ich w przyszłości 


ZAWIESZENIE 


BIEGI 


UA x 
A SEE i 2 


duże, nie ukończymy testu 


© Laps - tutaj widzimy, ile okrążeń powinniśmy jeszcze 


przejechać na danej trasie 


biegów czy zawieszenia. Pro 
Rally 2001 to zwykłe zręczno- 
$ciowe wyścigi, w które łatwiej 
grać na klawiaturze niż wyko- 
rzystując kierownicę. 


Po włożeniu płytki do napędu 
automatycznie uruchamia się 
program instalacyjny. Samo- 
czynnie wybiera on rozmiar 
instalacji. Nie możemy ustalić, 
ile miejsca na dysku chcemy 
przeznaczyć na grę! 


í : 
Pro Rally rozczarowuje juz od 
poczatku. Filmowe wprowa- 
dzenie do gry ogladamy w ma- 
lym okienku otoczonym czar- 
nymi paskami. 

Grafika gry jest ladna, a trasy 
urozmaicone. Podczas przejaz- 
du czesto mijamy miasteczka 
i grupy kibiców. Gdy $cigamy 
Sie na piaszczystych drogach, 
niemal czujemy kurz wciskaja- 
Cy sie w szczeliny klawiatury. 
Na tle innych gier wyścigo- 
wych Pro Rally wyróżnia się 
płynną animacją i niskimi wy- 
maganiami sprzętowymi. 

Samochody wyglądają prze- 
ciętnie. Świetnie natomiast 
prezentują się efekty kolizji, 
które pojawiają się dokładnie 
w uszkodzonych miejscach. Na 
przykład gdy kamień uderza 
w szybę, pęka tylko jedna, nie 
wszystkie inne. 

Pilot, który po polsku podaje 
informacje o trasie, mówi cicho 
i niewyraźnie. Dlatego ściszamy 
głosy silnika i muzykę. Dopiero 
wtedy dowiadujemy się, co 
czeka za zakrętem. To wielka 
szkoda, bo muzyka brzmi ład- 
nie. Jednak bez podpowiedzi 
pilota trudno jest grać. 


Mimo że gra ma polską wersję, w jednym (i to ważnym!) miejscu 
pozostały irytujące angielskie napisy ——————————————— 
© Countdown to czas pozostały do zakończenia próby 

© Damage to uszkodzenia naszego samochodu. Gdy są zbyt 


Pro Rally wykorzystuje Force 
Feedback (wymowa: fors fid- 
bek) — system przenoszenia 
wstrząsów stosowany w naj- 
lepszych kierownicach i dżojsti- 
kach. | tu wychodzi na jaw ko- 
lejna wada.Kierownica w grach 
tego typu powinna sama usta- 
wiać się w pozycji centralnej. 
Jednak w Pro Rally wychyla się 
ona w jedną stronę i stawia 
nam opór nawet wtedy, gdy 
wykonujemy nią minimalny 
ruch! Dlatego z pozoru łatwa 
jazda na wprost okazuje się 
w tej grze bardzo trudna. Za- 


miast z kierownicy, GRY radzą 
korzystać z klawiatury. 


Pro Rally 2001 to przeciętna 
gra. Jak na symulator jest zbyt 
uproszczona, a na zręczno- 
ściówkę zbyt skomplikowana, 
zwłaszcza że brakuje regulacji 
stopnia trudności. 

Szkoda, że tyle pracy poszło 
na marne tylko dlatego, że 
autorzy nie dopracowali samej 
jazdy i pozostawili w grze wie- 
le drobnych, ale uciążliwych 
błędów. Tych wad nie wyna- 
gradza nam nawet ładna gra- 
fika.GRY doceniają natomiast 
niską cenę i polską wersję. Fi 


ARAE) -sterowanie 


samochodem 


Spacja — hamulec ręczny 
(83) -szybki powrót na 
trasę 
EN -zmiana biegu 
na wyższy 
EŃ -zmiana biegu 
na niższy 
(E) do (| - zmiana 


kamery 


_ PLATFORMA TESTOWA: 
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^| Producent: 


Ubi Soft 


(SUBIEKTYWNA OCENA TESTUJĄCYCH) 
PrO” 


Ani to symulator, ani to 
zręcznościówka. Uznanie budzi 
ładna grafika i superniska 
cena, ale to za mało, by 


POMOC TECHNICZNA 


dostateczna 


Serwis telefoniczny 
Serwis online 
INSTALACJA 

tatwość instalacji programu 
Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 


Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 0,7% 
Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) 1% 
Podręcznik 2% 


Język podręcznika 
Obsługa akceleratorów graficznych 

DŹWIĘK - TEST NA 36 KARTACH DŹWIĘKOWYCH 
Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 N 
Terratec Integra 1 e Highscreen Sound Boostar 16 3D e Creative Blaster 16PCI CT4810 
Soundblaster 16 PCI CT4740 e Genius Sound Maker 3 DX 2 e Super Sound 32 32W-3D 
Miss Melody MF-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI Terratec 128 i PCI 
Shuttle 3D 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCI YMF e Aztech Platinium 3D. 
Videologic Sonic-Storm e Terratec Sound System Base 1 e XLerate PCI Sound Card PnP 0 
Terratec XLerate Pro PCI Sound A3D e Diamond Monstersound MX300 e YMF 724 Yamaha | 0,99 
Creative AWE 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy Pro PCI 
Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e TurtleB Montego A3D 

EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 
Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 3D digital Audio PCI e Genius SoundMaker 64 


Pentium 133/32 MB + ATI Expert&Work e STB Voodoo5 5500 PCI 
Pentium 133/32 MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI 
Pentium 133/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D II 

Pentium 233 MMX/32 MB + ATI Expert Work e STB Voodoo5 5500 PCI 

Pentium 233 MMX/32MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI 
Pentium 233 MMX/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D II 
Pentium Il 350/64 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium Il 350/64 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 0,6% 
Pentium Il 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 


Pentium Ill 500/128 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 0,6% 
Pentium Ill 500/128 MB + Elsa Erazor X e STBVoodoo3 2000 AGP 0,6% 
Pentium III 500/128 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 0,696 
AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP | 0696. 
AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP - 0,696 
AMD Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 0,696. 
Pentium IIl 800/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 0,6% 


Pentium Ill 800/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 0,6% 
Pentium Ill 800/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 


Sterowanie IE LAT 
Liczba opcji konfiguracyjnych 1% 
Zapis stanu g 


6 | jest (450 MB) 


| bezproblemowe (0 kB) 
| dobry 


| jest 


.| działa e działa e działa 


| działa e działa e działa 


| działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 


bardzo dob 


.| niegrywalny e niegrywalny 


5% | skokowy e skokowy 

% | płynny e płynny 
o | płynny e płynny 

| płynny e płynny 

| płynny e płynny 

| płynny e płynny 


| płynny e płynny 


| płynny e płynny 


| tylko w niektórych miejscach 


(022) 6428165 
www.lem.com.pl 
bardzo dobra 
bezproblemowa (PC) 


brak 


polski 


dziala e dziala e dziala 


działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa 
działa e działa e działa 


działa e działa e działa 


działa e działa e działa 


niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny 
skokowy e skokowy 


skokowy e skokowy 


płynny e płynny 


płynny e płynny 


płynny e płynny 
płynny e płynny 


płynny e płynny 


średnia 


Jakość grafiki — 
Dźwięk i muzyka 


Maksymalna liczba gracz (przy jednym komputerze/w sieci) 
Ocena częściowa 


Punkty dodatnie/ujemne 
Qj 


CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawce) 49 zl 


Dialogi mówione = 2% 
Zakres fabularny i merytoryczny gry 2% | 
Regulowany stopień trudności 2% 
Językary | E 


0% -| jeden/osmiu — 


polskie 
dostateczny - 
brak 
_ polski 


bardzo dobra 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 


um GR, c 


CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) |44 zl Play Warszawa, tel. (022) 832 5430 
9 zł/3,88 =12,63 = bardzo dobra 
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Gra przygodowo-zręcznościowa na PC | Po raz 
ostatni wkraczamy w świat wiedźmy z Blair, aby 
do końca poznać jej mroczną historię 


| _ TREŚĆ GRY | 
Jest rok 1786. W mieście Blair 
(znanym dziś jako Burkittsvil- 
le) mieszka kobieta nazywają- 
ca się Elly Kedward. Wszyscy 
jej unikają i z daleka obchodzą 


Pijak w więzieniu prosi 
nas o znalezienie jego 


Gdy przybywamy do miasta, mieszkańcy uciekają z domów. 
Przemierzamy puste ulice, przyświecając sobie latarnią 


dom, w którym mieszka. Krą- 
żą plotki, że Elly jest czarow- 
nicą i służy ciemnym mocom. 

Gdy w miasteczku zaczyna- 
ją tajemniczo ginąć dzieci, po- 
dejrzenia od razu padają na 
pannę Kedward. Ludzie wy- 


ENS : JE 
l'itch. 


Historia Elly Kedward, 


pędzają ja z miasta w środku 
zimy i przywiązują w lesie, zo- 
stawiając na pastwę dzikich 
zwierząt lub mrozu. 

O całej sprawie dowiaduje 
się Jonathan Prye, łowca cza- 
rownic. Ten człowiek był kie- 
dyś księdzem i spalił na stosie 
wiele wiedźm. Teraz ma wąt- 
pliwości, czy robiąc to, pozo- 
stawał po stronie dobra. Prye 
szuka odpowiedzi na dręczące 


go pytania. Czy znajdzie je 
w lasach okalających ponure 
miasteczko? Tego dowiaduje- 
my się w trakcie gry. 

Historia Elly Kedward to 
ostatnia z cyklu gier o czarow- 
nicy z Blair. Naszym bohaterem 
jest Prye, uzbrojony w wielki 
krucyfiks i pistolet skałkowy. 
Ruszamy do miasteczka, aby 
nieść słowo Boże ludziom, któ- 
rzy zatracili się w czarnej magii. 


Scenariusz jest interesujący. 
Jeśli znamy poprzednie części 
cyklu o wiedźmie z Blair, od 
początku domyślamy się, co 
nas czeka, ale i tak ciarki prze- 
latują nam po plecach. 


pi pad: ż 
Po włożeniu płytki CD do na- 


pędu automatycznie urucha- 
mia się program instalacyjny. 


i js k 
‘Jeśli jakiś przedmiot da się 
podnieść, podświetla się on, 


Na początku gry sędzia i ksiądz to jedyni ludzie, 
«którzy nam pomagają. U sędziego znajdujemy 
klucz do więzienia © 


(ef Porozmanńa |) w Adze z Jonahem 
o Porozmonńs_j 2 o jeem Godfellow 
o Porozmarńa j 1 więźnia 

p) Zdj Coffm Rock 


4) Wszystkie zadania do wykonania zapisywane są | 
w dzienniku. Znajdujemy w nim też mapy ©___|| 
i prowadzony przez Jonathana pamiętnik Q — | 


tero, iie 
al rib 352 


Ocalona przez nas dziewczynka 


napitku. Jednak butelki 
pilnuje zły pies. Zabijamy go 
strzałem z pistoletu 


gdy na niego patrzymy ©. 
Zabieramy butelkę whisky 
i wracamy do więzienia 


to jedno z zaginionych dzieci. 
Kto ją porwał? Dopiero teraz 
zaczyna się prawdziwa przygoda! 


STEROWANIE 


Ruch myszą — rozglądanie się 


Windows 95/98 


Blair Witch Część III: 


Lewy przycisk myszy- Historia Elly Kedward 8 
PRA an Producent: 
3 Prawy estne Terminal Reality 
v manipulowanie oto- Wydawca w Polsce: Play it! 


ceniem, rozmawianie 
(EE 3E - poruszanie się 
do przodu, do tylu i na boki 
(2) na klawiaturze nume- 
rycznej - chowanie broni 
Prawy ft) — bieg 
Prawy f": - skradanie się 
- dziennik 
- mapa 
- latarnia 
Enter — użycie przedmiotu 
(3j -następny przedmiot 
- poprzedni przedmiot 


Gra instaluje się tylko 
w pełnej wersji, która 
na naszym twardym 
dysku zajmuje po- 

nad 900 MB da- 

nych. By spraw- 
nie działać, wyma- 
ga też dalszych 


200 MB na plik wymia- 
ny.To w sumie ponad 1100 MB! 


Historia Elly Kedward wykorzy- 
stuje ten sam program, co po- 
przednie części cyklu, jednak 
postacie mają komiksowy, cza- 
sem wręcz zabawny wygląd. Za 
to trójwymiarowe modele wy- 
konano tym razem starannie. 
Niestety nie widzimy już wspa- 
niałych efektów świetlnych 
i cieni, które występowały 
w pierwszej części (Sprawie 
Rustina Parra). Szkoda, bo 
nadawały grze niesamowity 
nastrój. Jednak dzięki temu 
Blair Witch Ill działa szybciej na 
słabych komputerach. 

Muzyka w grze jest mrocz- 
na i posępna. W dramatycz- 
nych momentach przyspiesza, 


Strzelamy z jednostrzałowe- 
go pistoletu © bez przełado- 
wywania! Czyżby magia 
działała nawet na broń?! 


Niemal każdy pokonany n 
zostawia amunicje lub 
amulety © odnawiające 
nasze zdrowie 


natomiast zwalnia, gdy nie 
dzieje się nic strasznego. Efek- 
ty dźwiękowe wykonano sta- 
rannie — kiedy słyszymy jęcze- 
nie ożywionego trupa, oble- 
wamy się zimnym potem. 
Aktorzy podkładający głos 
pod wypowiedzi postaci mó- 
wią po angielsku, ale wszyst- 
kie podpisy zostały przetłuma- 
czone na polski. Tłumacze na- 
prawili wiele błędów wystę- 
pujących w drugiej części gry. 


Historia Elly Kedward to dobra 
gra, słabsza od części pierwszej, 
ale lepsza od nieudanej dru- 
giej. Jej atutem jest ciekawa fa- 
buła, dzięki której poznajemy 
zakończenie i początek legen- 
dy o wiedźmie z Blair. e 


BLAIR WITCH 


CZESC III : HISTORIA ELLY KEDWARD 


Serwis telefoniczny 


Serwis online 


Łatwość instalacji programu 

Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 

Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) 

Podręcznik 

Język podręcznika : | 

Obsługa akceleratorów graficznych 


Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 N 

Terratec Integra 1 e Highscreen Sound Boostar 16 3D e Creative Blaster 16PCI CT4810 
Soundblaster 16 PCI CT4740 e Genius Sound Maker 3 DX 2 e Super Sound 32 32W-3D 
Miss Melody MF-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128 i PCI 
Shuttle 3D 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCI YMF e Aztech Platinium 3D. 
Videologic Sonic-Storm e Terratec Sound System Base 1 e XLerate PCI Sound Card PnP 


Terratec XLerate Pro PCI Sound A3D e Diamond Monstersound MX300 e YMF 724 Yamaha | - 


Creative AWE 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy Pro PCI 
Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e TurtleB Montego A3D 

EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 
Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 3D digital Audio PCI e Genius SoundMaker 64 


Yamaha Wave Force 192XG PCIU e ICUAUD-GW805 e Typhoon Easy Lite 3D Wave Impact | 


Pentium 133/32 MB + ATI Expert Work e STB Voodoo5 5500 PCI 


Pentium 133/32 MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI 


Pentium 133/32 MB + DiamondVi Viper V550 e Diamond Monster 3DII 
Pentium 233 MMX/32 MB + ATI Expert Work e STB Voodoo 5500 PCI 


Pentium 233 MMX/32MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI | 


Pentium 233 MMX/32 MB + Diamond ViperV550 e Diamond Monster 3D II 
Pentium Il 350/64 MB 4t ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium Il 350/64 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 

Pentium Il 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
Pentium IIl 500/128 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium Ill 500/128 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


Pentium III 500/128 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 


AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


Pentium III 800/256 MB + ATI Expert 2000 o STB Voodoo5 5500 AGP 
Pentium IIl 800/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


SZCZEGÓŁOWE WYNIKI TESTU 


Trzecia część serii jest lepsza 
od drugiej, choć gorsza od 


= | pierwszej, Jej fabuła doskonale 


06% 
| 06% 


Pentium Ill 800/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 3 


Sterowanie 
Liczba opcji konfiguracyjnych 
Zapis stanu gr 


Jakość grafiki — — 

Dźwięk i muzyka 

Dialogi mówione — 

Zakres fabularny i merytoryczny gry 
Regulowany stopień trudności 

Język gry SUPREME 
Maksymalna liczba graczy (przy jednym kom 
Ocena częściowa 

Punkty dodatnie/ujemne 


uterze/w sieci) 


uzupełnia mroczną sage 
0 wiedzmie z Blair 


| (018) 4440560 


| www.play-it.pl 


bezproblemowa (PC) 


6 | jest (950 MB) 
o | brak 


bezproblemowe (0 kB) 


| dobry 
.| polski 


jest 


dziala e dziala e dziala 


| działa e działa e działa 


działa e działa e działa 


% | działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 


działa e działa e działa 


o | działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 


działa e działa e działa 


% | działa e działa e działa 


niegrywalny e niegrywalny 


| niegrywalny e niegrywalny 


niegrywalny e niegrywalny 


| niegrywalny e niegrywalny 
-| niegrywalny e niegrywalny 


niegrywalny e niegrywalny 


6 | skokowy e skokowy 
| skokowy e skokowy 


skokowy e skokowy 

płynny e płynny 

płynny e płynny 
płynny e płynny 


| 06% | płynny e płynny 
KA 
AMD Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor32 | 0, 


płynny e płynny 


| płynny e płynny 
| płynny e płynny 


płynny e płynny 
płynny e płynny _ 


| mysz, klawiatura 
6 | duża 
| w każdym miejscu 


: dobra 


bardzo dobre 
angielskie 


CI GIU oi 


CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawce) LE PERREDSGEEUCESGSE 
CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) |89 zł Sirius, Wadowice, te. (033) 3 52 1 
| Sposób wyliczenia parametru Cena/lakość O  —— |||" 992/4262233-dba — | 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 99 zł/4,26 = 23,23 = dobra 


Co prawda w trzeciej części gry projekty postaci utrzymane są w konwencji 
komiksowej, ale przeciwnicy i tak wyglądają przerażająco 


KE TOSRY. 


6/2001 


?Po rosyjsku: kniaź (czyli książe). Wymowa; konung 


Wybieramy bohatera. Ustalamy wartości 
i określamy umiejętności 


jego cech 


Idziemy na północnyzachód i rozpoczynamy walkę z olbrzymimi 


zielonymi mrówkami 


„które przeszkadzają zielarzowi 


Na ekra- 
nie ekwi- 
punku oglą- 
damy znale- 
` ziska. Nie- 
które obiek- 
ty wyma- 
gają identy- 


Wybraliśmy Eryka. Gdy pojawiamy się 
w wiosce, rozmawiamy z mieszkańcami 


5 


Viv, miejscowy zielarz, opowiada nam 
o swoich kłopotach. Pomagamy mu! 


Po walce sprawdzamy, czy po zabitych mrówkach nie pozostały 


skarby lub magiczne przedmioty 


6/2001 


Dopiero 

teraz Viv 
Drewniany 
Ząb pokazu- 
je nam, jakie 
mikstury ma 
w swoim 


Gra fabularna na PC | 
Potężny magiczny 
przedmiot rozpadł się 
na trzy części. 
Wyruszamy na 
wyprawę, aby 

zebrać je wszystkie 


Bogowie oddali Bransole 
władzy Klanowi Nordyckiemu. 
Jednak po latach ten magicz- 
ny przedmiot trafia do Orra. 
Pewnego dnia Orr i jego ludzie 
zostają otoczeni przez Żółte 
Psy — stworzenia Chaosu 
i Zniszczenia. Bohater rozbija 
artefakt na trzy części, które 
trafiają w odległe miejsca. Jed- 
ną z nich zdobywa Wilk — sa- 
motny łowca, drugą przejmuje 
wiking Eryk, zaś trzecia trafia 
do rąk Konstantyna z Bizan- 
cjum. Sterujemy jednym z tych 
bohaterów i wyruszamy na 
wyprawę, aby odnaleźć wszy- 
stkie części Bransolety. 

Każda z tych postaci opisa- 
na jest za pomocą kilku współ- 
czynników. Wybór bohatera 
i określenie jego cech są pro- 
ste. Autorzy przewidzieli trzy 
sposoby ukończenia gry, w za- 
leżności od tego, którą postać 
wybieramy. 


Lewy przycisk myszy 
- wskazanie celu mar- 

szu, rozpoczęcie rozmowy 

p Prawy przycisk myszy 

u -wskazanie celu ataku 

£) - ekran ekwipunku 

(M - mapa 

(El - wyciągnięcie broni 

Spacja - wyciągnięcie/ 

schowanie broni 


- wyjście do menu 


Przemierzamy tajem- 
^ nicze krainy i rozmawia- 
my z róznymi osobami. Cze- 
sto otrzymujemy dodatkowe 
zadania do wykonania. Czasa- 
mi pokojowo przejmujemy 
wladze w jakiej$ osadzie. Od 
tej pory jej mieszkańcy płacą 
nam podatki.Pieniądze zdoby- 
wamy też napadając na któreś 
z osiedli. 


| INSTALACJA 7 


Po włożeniu płyty z grą do na- 
pędu CD-ROM uruchamia się 
program instalacyjny. Wybie- 
ramy instalowanie gry i widzi- 
my pierwszy błąd. Choć gra zo- 
stała przetłumaczona na język 
polski, w czasie instalacji nie- 
które napisy są po angielsku. 
GRY są oburzone niechluj- 
stwem polskiego wydawcy! Po 
zainstalowaniu gry widzimy 
kolejną niedogodność - filmo- 
we wprowadzenie do gry 
oglądamy tylko wówczas, gdy 
uruchamiamy instalator i wy- 
bieramy odpowiednią opcję. 


Konung ma liczne wady. Grafi- 
ka prezentuje się ciekawie, ale 


ekran gry przesuwa się wolno. 
Również postacie poruszają 


się sztucznie i powoli. Na 
szczęście grę urozmaicają 
zmieniające się pory dnia i no- 
cy, a także ładna muzyka 
i efekty dźwiękowe. 

Obsługa gry jest niewygod- 
na. Na przykład znalezione 
przedmioty są automatycznie 
przenoszone na ekran ekwi- 
punku. Jeśli mamy ich wiele, 
często nie możemy się zorien- 
tować, które z nich właśnie 
znaleźliśmy, a jakie mieliśmy 
przy sobie wcześniej. 

Walka toczy się w czasie 
rzeczywistym, jednak dowol- 
nie zwalniamy lub przyspie- 
szamy upływ czasu. Niestety 
często nasi bohaterowie, za- 
miast zaatakować wskazane- 
go wroga, stoją w miejscu lub 
kręcą się w kółko. 

Polska wersja gry przygoto- 
wana została niedbale. Głosy 
lektorów brzmią sztucznie 
i nie pasują do dramatyczne- 
go klimatu rozgrywki. Już 
w pierwszych dialogach wi- 
dzimy błędy. GRY są przeko- 
nane, iż po przetłumaczeniu 
rozmów tekst w ogóle nie zo- 
stał sprawdzony i poprawiony. 
Widzimy niekonsekwencje. Na 
przykład główny artefakt wy- 
stępujący w grze, czyli Branso- 
leta Władzy, często nazywany 
jest, niezgodnie z zasadami ję- 
zyka polskiego, Bransoletą 
Władztwa. 


| WERDYKT" 


Konung: Legenda Północy to 
nudna, męcząca i fatalnie 
przetłumaczona komputero- 
wa gra fabularna. Bez wątpie- 
nia polski wydawca zdawał so- 
bie sprawę z tych wad i dlate- 
go wydał ten tytuł w korzyst- 
nej cenie 29,90 złotych. Jest to 
jedyna zaleta, którą GRY do- 
strzegają w Konungu. EA 


Eliksiry kupu- 
jemy lub 
przygotowu- 
jemy własno- 
ręcznie. Na 
przykład 
zBiałego Ko- 

_rzenia © ro- 

i] | bimy leczni- 

| za miksture 


Wsklepie |f 
sprawdzamy (f 
wystawione |gg 
na sprzedaż 

przedmio- [e 
ty ©. Często | 

okazuje się, że 
jesteśmy zbyt 
słabi, aby ich 
używać! i 


PLATFORMA TESTOWA: 


Windows 95/98 


Producent: Infinite Loop À 


74 Wydawca w Polsce: 
CODA 


POMOC TECHNICZNA 

Serwis telefoniczny 

Serwis online 

INSTALACJA 

tatwość instalacji programu 

Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku — 

Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plików) 

Podręcznik 

Język podręcznika 
Obsługa akceleratorów graficznych 

DŹWIĘK - TEST NA 36 KARTACH DŹWIĘKOWYCH 
Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816 N 

Terratec Integra 1 e Highscreen Sound Boostar 16 3D e Creative Blaster 16PCICT4810 — 
Soundblaster 16 PCI CT4740 e Genius Sound Maker 3 DX 2 e Super Sound 32 32W-3D 
Miss Melody MF-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128 i PCI 
Shuttle 3D 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCI YMF e Aztech Platinium 3D — 
Videologic Sonic-Storm e Terratec Sound System Base 1 e XLerate PCI Sound Card PnP 


Creative AWE 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy Pro PCI 
Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e TurtleB Montego A3D 

EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 
Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 3D digital Audio PCI e Genius SoundMaker 64 
Yamaha Wave Force 192XG PCIU e ICUAUD-GW805 e Typhoon Easy Lite 3D Wave Impact 


OBRAZ - TEST NA 36 KOMPUTERACH I KARTACH GRAFICZNYCH  : 


Pentium 133/32 MB + ATI ExpertQWork e STB Voodoo5 5500 PCI 

Pentium 133/32 MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI 
Pentium 133/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D II 

Pentium 233 MMX/32 MB + ATI Expert© Work e STB Voodoo5 5500 PCI — — — 
Pentium 233 MMX/32MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI 
Pentium 233 MMX/32 MB + Diamond Viper V550 e Diamond Monster 3D Il 
Pentium Il 350/64 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium Il 350/64 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 

Pentium Il 350/64 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
Pentium Ill 500/128 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium Ill 500/128 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP : 

AMD Athlon 600/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 
Pentium Ill 800/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 

Pentium Ill 800/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP ENIA 
Pentium Ill 800/256 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 


Jakość grafiki 
Dźwięk i muzyka 

Dialogi mówione : 

Zakres fabularny i merytoryczny gry 


Punkty dodatnie/ujemne 


| Komputer, RD 


Pentium IlI 500/128 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | ( 


EIL 
[3 
0 


on 


06% 


aes 
„06% 


06% | 
06% 


Erg 
0,696 


wersja na PlayStation | brak - 


| iwtórna gra fabularna.W 


227 przetłumaczona przez 


E utrudniona 
jest. 
| jest 


.| dobry 
| polski 


: _0,9% | działa e działa e działa 
Terratec XLerate Pro PCI Sound A3D e Diamond Monstersound MX300 e YMF 724Yamaha | 0, à 
-0,996 | działa e działa e działa 
| działa e działa e działa 


96. bardzo dob 


| płynny e płynny 


| płynny e płynny 


| płynny e płynny 


| mysz albo klawiatura 


Nudna, niedopracowana 
dodatku została fatalnie 


polskiego wydawcę! 


bezproblemowe (0 kB) — 


działa e działa e działa 
działa e działa e działa — 


działa e działa e działa 
działa e działa e działa 


działa e działa e działa 
działa e działa e działa 


niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny 
niegrywalny e niegrywalny — 


płynny e płynny | 
płynny e płynny 


płynny e płynny — 
płynny e płynny 
płynny e płynny - 


płynny e płynny — 
płynny e płynny 
płynny e płynny 
płynny e płynny 
płynny e płynny 
płynny e płynny — 
płynny e płynny 


mała 


-| w każdym miejscu 


dostateczna - 
dobre - 
polskie 
mierny 


Regulowany stopień trudności [E29 | brak 5 kal 
Język gry : SET polski 0505 NOR 
Maksymalna liczba graczy (przy jednym komputerze/w sieci) -096 | jeden/brak takiej opcji praa | 
| Ocena częściowa —  (.— à à à à à à  |100W|dostatezna — |3,26| 


* 


2 OCENA JAKOŚCI | dostateczna — 326| 
O| CENA/JAKOŚĆ | celująca | 
CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawcę) 29,90 zł 


CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) | 28 zł Merlin, Warszawa, tel. (022) 607 79 93 | 
Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 29,90 21/3,26 = 9,16 = celująca | 
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Gra zręcznościowa na PC | Głębiny czekają na 
odważnych pilotów. Tym razem ratujemy 
ludzkość statkiem podwodnym, nie kosmicznym 


[E 


Ruch mysza - wybieranie 
kierunku 


Lewy przycisk myszy 
- strzał 

i" Prawy przycisk myszy 
— użycie narzędzia 


EALA - ruch w przód/tył 
(3E - przesuwanie się 


w prawo/lewo 


Prawy (EFH) — ruch w górę 
Prawy (1) - ruch w dół 
- mapa 

- pauza i opcje 


Na klawiaturze numerycznej: 


(73 - przełączanie broni 
E) - przełączanie 


narzedzi 


Zmiany klimatyczne na Ziemi 
zmuszaja ludzi do schronienia 
się w głębinach oceanów. Pla- 
nują ucieczkę z planety — chcą 
opuścić Ziemię na pokładzie 
wielkiego statku kosmicznego 
nazywanego Lewiatan. Powo- 
dzenie tego planu zależy tylko 
od nas. Jako kadet sił obron- 
nych zapewniamy żywność 
i materiały niezbędne do bu- 
dowy statku. Walczymy i wy- 
konujemy różne misje. Dbamy 
o nasze ławice ryb, bo dzięki 
nim podwodne miasta otrzy- 
mują żywność. Zabiegamy na 
przykład o to, aby samce znaj- 
dowały się w pobliżu samic: 


W mieście przygotowujemy się do misji. 
Słuchamy odprawy oraz wybieramy batyskaf 


Thorium to surowiec, który pozwala nam 
z rozbudowywać statek matkę. Kryształy 
B rozbijam na małe kawałki i zbieramy 


wtedy ryby mnożą się, a stada 
szybko powiększają. 

Aby budowa Lewiatana po- 
stępowała szybciej, zbieramy 
specjalne kryształy thorium. 
Gdy dostarczamy je do punk- 
tu zrzutu, zostają dołączone 
do zasobów i wykorzystane 
do konstrukcji statku. 

Deep Fighter to prosta gra 
zręcznościowa, w której zasia- 
damy za sterami uzbrojonego 
batyskafu policyjnego. Obsłu- 
ga jest uproszczona, więc ten 
nietypowy pojazd nie sprawia 
nam problemów.W trakcie gry 
walczymy z różnymi przeciw- 
nikami. Czasem są to niebez- 
pieczne zwierzęta i potwory, 
a niekiedy napotykamy pirac- 
kie łodzie podwodne czyhają- 
ce na towary przewożone 
przez nasze transportery. Wal- 
ka przebiega łatwo i jest mało 
emocjonująca. Przeciwnicy są 


ECH Y 
6/2001 


GP AVENGER 
Speéd. 
Handling: 
Shiold: 

Jj Max Depih: 290 


Sub Setup 
7 MASCE | || 


za a 


głupi, ale zatopienie ich łodzi 
zajmuje nam trochę czasu i 
wymaga poświęcenia dużej 
ilości amunicji. Batyskafem ste- 
rujemy spokojnymi ruchami, 
zwłaszcza, gdy gramy myszą. 
Gdy już wsławimy się jako 
podwodny wojownik, otrzy- 
mujemy awans, a wraz z nim 
dostęp do lepszego sprzętu i 
nowych batyskafów. Różnią 
się one zwrotnością, szybko- 
ścią i wytrzymałością. Wybie- 
ramy model, który najlepiej 
pasuje do naszego stylu walki. 


INSTALACJA 


W trakcie instalacji decyduje- 
my, czy na twardy dysk skopio- 
wane zostaną wszystkie pliki 
z grą czy też tylko te, które po- 
trzebne są do zabawy siecio- 
wej. Niestety nie widzimy, ile 
miejsca na dysku zajmą po- 


PRZEBIEG GRY 


Na tym ekranie wybieramy nowe bronie i na- 
rzędzia oraz instalujemy je na naszym statku 


Używamy specjalnego haka magnetycznego, 
aby przewozić różne przedmioty. Pilotowanie 
jest wówczas znacznie trudniejsze 


szczególne typy instalacji. Po 
zakończeniu kopiowania pli- 
ków gra uruchamia się auto- 
matycznie. 


TECHNIKALIA 


Grafika w porównaniu z innymi 
grami prezentuje się słabo.Takie 
animacje i scenerie oglądaliśmy 
na ekranach pecetów dwa lata 
temu. Za to gra działa płynnie 
na starych komputerach, wy- 
starczy pecet z procesorem 
Pentium 233 i dobra karta gra- 
ficzna. Sterowanie ogranicza się 
do kilku klawiszy. Deep Fighter 
jest grą zręcznościową, a nie 
skomplikowanym symulatorem 
łodzi podwodnej. 

W trakcie misji słyszymy ko- 
munikaty pozostałych pilotów 
batyskafów. Pomimo iż mają 
oni różne charaktery, zacho- 
wują się tak samo. Sztuczna 
inteligencja przeciwników wy- 
pada przeciętnie. Wrogowie 
rzadko zaskakują nas niezwy- 
kłymi manewrami czy pomy- 
słowością. 

Przerywniki filmowe z 
prawdziwymi aktorami to miła 


Do przeciwników strzelamy 
torpedami. Czekamy, aż 
namierzą cel 


W grze jest dużo przerywników filmowych, w których grają akto- 
rzy. Niestety dialogi są trudne do zrozumienia. Jeśli chcemy, włą- 
czamy angielskie podpisy 


niespodzianka. Szkoda tylko, 
że ich gra jest sztuczna i nie- 
ciekawa,.a reżyseria pozosta- 
wia wiele do życzenia. 


Deep Fighter to gra na śred- 
nim poziomie, ale miłośnicy 
zręcznościówek na pewno 
znajdą w niej coś ciekawego 
dla siebie. Grafika jest słaba, 
a dźwięk przeciętny, lecz roz- 


Po wykonaniu misji wraca- 
my do bazy, czasami jednak 
czeka nas dalszy bój 


grywkę ratuje ciekawy scena- 
riusz i starannie obmyślone 
misje. Dobrym pomysłem jest 
na przykład to, że niektóre za- 
dania nie polegają na walce z 
przeciwnikami, ale na spraw- 
nym pilotowaniu batyskafu. 
GRY polecają Deep Fighte- 
ra tylko tym graczom, którzy 
posiadają słabe pecety oraz 
miłośnikom szybkiej akcji, 
podwodnych głębin i nurko- 
wania. m 


Po lewej stronie ekranu widzimy wskaźniki na- 
rzędzia, którego właśnie używamy, kontrolki 


Moray:%, It's Deav. Fve managed to kiil a few but they just kaop coming, 


need a hand here 


Na dole ekranu często wyświetlane są informacje od naszych 
partnerów i dowódców. Słuchamy uważnie tych komunikatów, bo 
cele misji często się zmieniają w trakcie wykonywania zadania 


wybranej broni, a także głębokościomierz ©. 

_ Znaczek radioaktywności © ułatwia nam znaj- 
dowanie thorium — pokazuje, w jakiej odległo- 
ści od złoża się znajdujemy 


Trójwymiarowy radar ułatwia walkę. Dzięki 
niemu orientujemy się, gdzie znajdują się 
[przeciwnicy © 


i cel naszej misji © 


PLATFORMA TESTOWA: 


© Windows 95/38 


"s | wersja na PlayStation | brak 
*t | wersja na Nintendo 64 | brak 
wersja na Dreamcasta | brak 

ograniczenia wiekowe| od 12 lat 


Producent: 


Ubi Soft 
PE Wydawca w Polsce: 


Licomp Empik Multimedia 
G SUBIEKTYWNA OCENA TESTUJĄCYCH 50% | dobra 
' V8 Gra dla osób, które nie moga 

m żyć bez wody. Jednak lepiej 
pójść na basen, niż grać 
w Deep Fightera, nudzić się 
i strzelać do meduz 
| 3% | dostateczna 
_2% | (022)6428165 

1% | wwwilem.com.pl 
| bardzo dobra 
bezproblemowa (PC) 
| brak(516MB) (1 
brak SARZE SIBAJE 


POMOC TECHNICZNA 
Serwis telefoniczny 
Serwis online 
INSTALACJA 
Łatwość instalacji programu AŚ i; iL. 2 P 
Informacja o ilości zajmowanego miejsca na dysku (ilość faktycznie zajęta) — | 0; 
Informacja o ilości wolnego miejsca na dysku 

Odinstalowanie (wielkość pozostawionych plikó ob 
Podręcznik ——— bardzo dobry —  —— 
językpódręamia  — 0500 0 Jk Map... 
Obsluga akceleratorów graficznych jest 


oblemowe (0K8) — 


Sonata Crystal 4280 PCI e Golden Melody PCI Sound e Terratec 1816N — 

Terratec Integra 1 e Highscreen Sound Boostar 16 3D e Creative Blaster 16PCICT4810 
Soundblaster 16 PCI CT4740 e Genius Sound Maker 3 DX 2 e Super Sound 32 32W-3D 
Miss Melody MF-719 Wave Melody e Trust Sound Expert 128 PCI e Terratec 128i PCI — 
Shuttle 3D 64 Voice Wa e Sound Maker 128 XG PCI YMF e Aztech Platinium 3D 
Videologic Sonic-Storm e Terratec Sound System Base 1 e XLerate PCI Sound Card PnP. 
Terratec XLerate Pro PCI Sound A3D e Diamond Monstersound MX300 e YMF 724 Yamaha 
Creative AWE 64 Gold e Vobis-Soundboostar 32 Wave 3D e Aztech Galaxy Pro PCI — — 
Maxi Sound 64 Dynamic 3D e Malibu Surround 64 e TurtleB Montego A3D — — ala e działa e działa — 
EWS 64 XL e Media Planet PCI cristal 4280 e Sound Blaster Live! Value model 4670 | 0,9% | działa e działa e działa 
Terratec Base 1/64 e Typhoon Golden 3D digital Audio PCI e Genius SoundMakeró4 . | 0,9% | działa e działa e działa 
Yamaha Wave Force 192XG PCIU e ICUAUD-GW805 e Typhoon Easy Lite 3D Wave Impact | 0,9% | działa e działa e działa 


Pentium 133/32 MB + ATI ExpertGWork e STB Voodoo5 5500PC| — — — | 
Pentium 133/32 MB + Guillemot Coguar Video Edition e STB Voodoo3 2000 PCI — |. 
3DII 


skokowy e płynny — 
Pentium Ill 500/128 MB + Elsa Erazor X e STBVoodoo3 2000 AGP | 0,6% | płynnyepłynny | — 
Pentium IIl 500/128 MB + Hercules Dynamite TNT e Guillemot Maxi Gamer Xentor 32 | 0,6% | płynnyepłynny —— — 
AMD Athlon 600/256 MB + ATI Expert 2000 e STB Voodoo5 5500 AGP 
AMD Athlon 600/256 MB + Elsa Erazor X e STB Voodoo3 2000 AGP 


mysz, klawiatura, dżojstik — 
sdlża s oe AG 
tylko w niektórych miejscach 
dostateczna 
dostateczna | — 
dobre 


angielskie 


Zakres i meryt 
Regulowany stopie 
Jezyk gy i e 


100%| dobra — à à à (421 


LU "HF 

e OCENA JAKOŚCI dobra 4,21 

7j CENA/JAKOŚĆ dobra 
COEM re KEED| 


CENA DYSTRYBUTORA (zalecana przez wydawcę) 
CENA ATRAKCYJNA (najniższa cena znaleziona przez redakcję w danym miesiącu) | 79 z Play, Warszawa, tel. (022) 8325430 


Sposób wyliczenia parametru Cena/Jakość 8921/4212 21,17 = dobra 


l = 6/2001 


'Ang.Strażnik podziemi. Wymowa: dandżeon kiper 


Dungeon 
Keeper 2 


Gra strategiczna na PC | Wcielamy się w złego 
Władcę Lochu i posyłamy nasze potwory 
przeciwko tym okropnym dobrym bohaterom 


Jako władca podziemnego 
świata rozpoczynamy walkę 
z królem Reginaldem. Podbija- 
my tereny, na których panuje 
dobro i budujemy podziemne 


imperium zła. Potyczki z do- 
brymi bohaterami nie są ła- 
twe. Zwyciężamy kolejnych 
przeciwników, odkrywamy co- 
raz potężniejsze czary i pozna- 
jemy nowe techniki budowa- 
nia komnat. Posyłamy także do 


Oto Rogaty 
Rozpruwacz: nasz 
najlepszy sługa 


b^ 


walki złowrogie bestie. Gdy 
brakuje nam żołnierzy, nakła- 
niamy bohaterów przeciwni- 
ka, aby przeszli na naszą stro- 
nę. Po wizycie na sali tortur 
nawet najsilniejsi stają się 
skłonni do współpracy. 

Nasi podopieczni myślą tyl- 
ko o sobie. Zadaja pieniędzy, 
jedzenia i miejsca do wypo- 
czynku. Receptą na te proble- 


my jest złoto, które wydoby- ` 


wają chochliki. Gdy któryś 

z naszych służących 
ociąga się i zaniedbuje swoją 
pracę,klapsem przypominamy 
mu o obowiązkach. 


Podziemne królestwo ogląda- 
my w rzucie ukośnym lub ocza- 
mi naszych podopiecznych. 
Przejęcie bezpośredniej 
kontroli nad bo- 

^ haterem często 
jest jedynym spo- 

sobem na przepro- 
wadzenie skuteczne- 


WILG 


t YE) T Sa (Di 


obra gra nie musi być 
droga. Czasami wydaje- 
my 100 złotych na kiepską 
nowość, a przecież w skle- 
pach czekają na nas stare 
przeboje po obniżonych ce- 
nach! Niektóre z nich kosztu- 
ja tyle, co bilet do kina, a do- 


A 9 


|. 


starczają nam wspaniałej 
rozrywki. Inne niewarte są 
nawet swojej symbolicznej 
ceny. W tej rubryce GRY te- 
stują gry, które kosztują po- 
niżej 50 złotych. Dzięki niej 
łatwo odróżniamy tanie hity 
od przecenionej tandety. 


© stworów, najlepszy jest widok ukośny 


go szturmu umocnionych po- 
zycji przeciwnika. 

Dungeon Keeper 2 wyko- 
rzystuje akceleratory graficz- 
ne, choć grafika nie jest tak 
piękna, jak w najnowszych 
grach. Jeśli nie mamy akcele- 
ratora, obraz wygląda brzydko, 
i przesuwa się skokowo. Jeśli 
w naszym komputerze jest za- 
instalowana najnowsza wersja 


_ Dungeon Keeper 2) A 15 


programu DirectX 8.0, gra nie 
działa poprawnie. Konieczne 
jest wtedy przywrócenie po- 
przedniej wersji DirectX, co 
jest bardzo trudne. 

Polska wersja językowa jest 
znakomita. Niektóre nazwy, na 
przykład: loszek-pieszczoszek, 
brzmią nieco dziwnie, ale 
i one, i pełne emocji głosy lek- 
torów doskonale pasują do 
czarnego humoru gry. 


PAW ER DYKT 757 
Dungeon Keeper 2 to dobra 
gra, pełna ciekawych pomy- 
słów i zabawnych żartów. Za- 
wiera tak wiele ciekawostek, 
że nie sposób się od niej ode- 
rwać. A gdy zasiedzimy się 

ciemnej nocy, troskliwy narra- 
tor przypomina nam, że już 
późno. W nagrodę za wytrwa- 
łość zdradza nam tajny kod: 
idź wreszcie spać. EE 


W korytarzach naszego lochu 
toczą się walki na śmierć i życie 


Chochliki 
ciężko dla nas 
pracują. V 
Stanowią też 
pokarm 
Rozpruwacza 


X INFORMACJE O PRODUKCIE 

Producent Electronic Arts Ocena: 
Polski dystrybutor IM Group 
Cena: à 49 zl 
PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98/Me 
Wymagania sprzętowe ^ P166,32 MB 
Obsługa akceleratora jest 
Tryb wieloosobowy w sieci jest 
WYNIKI TESTU 
Poziom trudności średni Ę 
Instalacja problemy z instalacją È 

polskiej wersji : 


Obsługa i działanie nie działa z DirectX 8.0 : 
Grywalność rewelacyjna : 
POZOSTAŁE PLATFORMY brak * bardzo dobra 


?Ang. Gonitwa zniszczenia. Wymowa: destrakszyn 


Saga: Gniew 


Gra strategiczna na 
PC | Groźni wikingowie 
ruszają na wyprawę. 
Niestety zapomnieli 
toporów, a ich smocze 
łodzie są dziurawe 


(EN ) 


Saga to strategia czasu rzeczy- 
wistego. Elementy historyczne 
łączą się w niej ze światem fan- 
tastycznym. Obok wikingów 
i ludzi południa w grze poja- 
wiają się elfy, trolle czy centau- 
ry. Jednak każda rasa ma tylko 
trzy typy jednostek: kobietę, 
mężczyznę i postać specjalną. 
Rozbudowa osady jest pro- 
sta, ale uzależniona od surow- 


Saga: Gniew wikingów | 


INFORMACJE O PRODUKCIE 

Producent Cryo Interactive Ocena: 

Polski dystrybutor CD Projekt 

Cena 19,90 zł 

PLATFORMA I SYSTEM PCWin 95/98/Me 

Wymagania sprzętowe —— P166,32 MB 

Obsługa akceleratora brak 

Tryb wieloosobowy w sieci jest 

WYNIKI TESTU 

Poziom trudności średni 

Instalacja nie da się usunąć 
gry automatycznie 

Obsługa i działanie bezproblemowe 

Grywalność przeciętna 


POZOSTAŁE PLATFORMY brak 


wikingów 


ców dostępnych w scenariu- 
szu.W razie potrzeby kupujemy 
niezbędne towary i wynajmu- 
jemy bohaterów. W grze liczą 
się punkty honoru. Zdobywa- 
my je, gdy wygrywamy bitwy. 


I 


dostateczna 


] Elfy i kra- 
| snoludy 

| nie pasują 
| do mrocz- 
nego świa- 
| tawikin- 
| gów.Ci 
dzielni 
wojownicy 
| ciągle 

| czekają na 
| porządną 
| grę strate- 
| giczną 

| wktórej 
wystąpią 


W Sadze nie rozgrywamy du- $ 


żej kampanii, ale pojedyncze 
scenariusze. Brakuje wątku fa- 
bularnego, który ciekawie 
przedstawiałby historię poka- 
zanych w grze ras. 

Świat w którym toczą się 
misje jest pusty i sztuczny, na- 
wet jeśli wybraliśmy pełną in- 
stalację i korzystamy z przybli- 
żenia obrazu. Mapy zawierają 
zbyt mało szczegołów. 


f , D | 


W grze pojawia się kilka cieka- 
wych pomysłów, ale słaba gra- 
fika i brak rozbudowanej kam- 
panii sprawiają, że rozgryw- 
ka szybko się nudzi. Saga to 
gra całkowicie przeciętna. 7 


* Gra zręcznościowa na 
: + PC| | Plan spiskowców 
* ułożony: kimze jest 
Król bez korony? 


Król dzungli, tytulowy lew Le- 
on, skacze z gałęzi na gałąź 
przedziera się przez wodospa- 
e dy i uchyla się przed strzałami, 
e by dopaść i pokonać wrogów, 


Przemierzamy bajecznie kolorową i pełną niebezpieczeństw dżunglę 


Lew Leon 


P 
$ 
| 


Grafika nie jest mocną stroną 
tej gry, ale pasuje do rysunko- 
wych przerywników filmo- 
wych i wesołej muzyki, two- 
rząc bajkowy nastrój. 


f 
i 


Ta mila zreczno$ciówka dostar- 
cza duzo rado$ci mlodszym 
graczom. Pod warunkiem, ze sa 
zreczni i wytrwali, rozgrywka 


e którzy ukradli mu koronę. jest bowiem trudna. B 
e 

e BEZ 

: Lew Leon | 
> INFORMACJE O PRODUKCIE y 

e Producent Leryx Longsoft Ocena: 
e Polski dystrybutor CD Projekt 

* Cena 19,90 zl 

o PLATFORMA I SYSTEM PC DOS, Win 95/98/Me 

e Wymagania sprzętowe 486,8 MB i 

> Obsługa akceleratora brak 

e Tryb wieloosobowy w sieci brak 

> WYNIKI TESTU 

e Poziom trudności wysoki 

> Instalacja bezproblemowa 

e Obsługa i działanie bezproblemowe 

e Grywalnosé dobra 

s POZOSTAŁE PLATFORMY brak 

e 


00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


Destruction 
Derby 2 


Gra wyścigowa na PC | 
Na arenie ryk silników 
* miesza się ze zgrzytem 


gniecionej blachy 


Zasiadamy za kierownicą sa- 
mochodu i ścigamy się na kil- 
kunastu różnych torach w czte- 
rech ligach. Wyścigi są niebez- 
pieczne, samochody zderzają 
się, a fragmenty karoserii fru- 
wają na wszystkie strony. Każ- 
dy z uczestników chce zmienić 
auta rywali we wraki. 


W czasie gry gromadzimy 
punkty, które są miarą naszego 
sukcesu. Otrzymujemy je za- 
równo za niszczenie pojazdów 


rywali, jak i za zajęcie dobrego 
miejsca na mecie. 


( i 


Sterowanie jest niewygodne, 
a grafika wygląda brzydko. To- 
ry, po których jeździmy, są pu- 
ste,a samochody przypomina- 
ją kartonowe modele. Gra nie 
obsługuje akceleratorów 3D! 


Mimo roz- 
dzielczości 
640x480, gra 
wygląda jak 
zabytek. 

(o gorsza, 
naszym 
brzydkim 

| pojazdem 
kierujemy 

z najwyższą 
trudnością. 
Do kosza! 


KTEGRY) 
6/2001 


LLL 
Mimo ciekawego pomysłu, te 
wyścigi zniszczenia nie za- 
pewniają nam dobrej rozryw- 
ki. Gra była już przestarzała, 
gdy trafiła do sprzedaży. Dziś 
należy do historii. i 


Destruction Derby 2 | 


Niedługo! 


INFORMACJE O PRODUKCIE 

Producent Psygnosis 

Polski dystrybutor CD Projekt 

Cena 19,90 zł E 

PLATFORMA I SYSTEM PC DOS/ Win 95/98/Me 

Wymagania sprzętowe _ P90,8 MB i 

Obsługa akceleratora brak 

Tryb wieloosobowy w sieci jest 

WYNIKI TESTU 

Poziom trudności wysoki 

Instalacja bezproblemowa 

Obsługa i działanie czasami gra bez Ę 
powodu się zawiesza : 

Grywalność przeciętna E 

POZOSTAŁE PLATFORMY ^ PlayStation mierna 


i 
$ 
8 
E 
3 
: 
$ 


w Szwecji.W ciągu ośmiu tygodni 15 


najlepszych kierowców ściga się w nich 


kar czempionszip. Gra przedstawia 
na sześciu trasach 


turystycznych. Wymowa: słidisz turing 
wyścigi odbywające się co roku 


1 MIND nasz komputer | 


i wkładamy do czytnika | 
CD-ROM płytę dołączoną do | 


tego numeru 


gram płyty uruchamia się | 
automatycznie. Na ekranie | 


pojawia się menu ©- 


Jeśli program płyty nie 

zaczął działać samoczyn- 
nie, uruchamiamy go ręcz- 
nie. W tym celu na pulpicie 
Windows dwukrotnie klika- 
my na ikonę [EVóikoneuer], 
Otwiera się okno, w którym 
klikamy na ikonę: 


+ 


Gry. 06 2001 


Bierzemy udział w wyścigu aut 
turystycznych. Jeździmy jednym z 
dziesięciu znanych aut po siedmiu 
specjalnie przygotowanych torach. 


Instrukcja do gry I praktyczne wskazówki 
umieszczone są w tym numerze GIER na 
stronie 44. 

Wymagania: 

Procesor P233, 

32 MB pamięci 

RAM, karta 3D, 

165 MB miejsca 

na twardym 


dysku 


Teraz klikamy dwa razy na iko- 


nę: 


Rada GIER; Aby ponownie 
uruchomić płytę znajdującą 
się w napędzie, nie trzeba jej 
wyjmować i wkładać po- 
nownie. Wystarczy kliknąć 
na ikonę płyty prawym 
przyciskiem myszy i z menu 


wybrać opcję [Autoodiwarzanie]. 


Testujemy nasz komputer, 
aby sprawdzić, czy jego pa- 
rametry spełniają wymagania 
gry. W tym celu klikamy na 


Gra rajdowa na PC | Szwedzkie Wyścigi Samochodów Turystycznych to 1 


f wyzwanie dla najlepszych kierowców. Dzięki pełnej wersji na płycie i oraz i 1 


_ poradnikowi GIER także my dołączamy do ich grona. Perfekcyjnie. 


przycisk [przetestuj Po chwili 
pojawiają się wyniki testu. 
Okno € izuj 

żemy grać. Czerwona lampka 
oznacza, że nasz komputer jest 
za słaby. Lampka żółta to 
ostrzeżenie: wprawdzie da się 
grać, ale animacje nie będą | 
działać płynnie. 


Zamykamy okno, Node 
na przycisk (Emm. 


Aby zainstalować grę, klika- 
my na przycisk [zainstaluj Na 
ekranie pojawia się okno in- 


lowana zostanie gra. Jeśli chce- 


stalatora gry ©.W polu © wi- 
| dzimy folder w którym zainsta- | 


| my zmienić miejsce instalacji, | 


| Wybierz lokalizację docelową 


Wybierz folder, w którym Instalator zainstaluje 


Wymagania 


233 MHz 
32 MB 


Sj Szybkość procesora 
<2 Ilość pamięci RAM 
3A System operacyjny 
£9 Wersja DirectX 7.0 
f Karta dźwiękowa jest 
2) Szybkość napędu CD-ROM 8x 


—» Miejsce na dysku 165 MB 


Windows 95 


; Pokanujemy sni i oum gum pedem po YEN 


Twój komputer 


ŚP) m 
| Można grać. Komputer spełnia wymagania gry CIZAMKĦJ 


klikamy na przycisk [Erzesladai] 
Wybieramy folder docelowy 
i trzy razy klikamy na przycisk 
Coa]. Gra jest instalowana 
we wskazanym miejscu. 


Gdy pojawia się komunikat 
o pomyślnym zakończeniu 
instalacji, klikamy na [DK]. 


SĘ Instalator zainstaluje STCC- Swedish Touringkar w Championship w następującym folderze: R 
Aby zainstalować w tym folderze, klikną przycijk Dalej. Aby zainstalować w innym folderze, 


kliknij przycisk Przeglądaj i wybierz inny folder. 


Aby zamknąć menu płyty, 
klikamy na ikonę Biw pra- 
wym dolnym rogu ekranu. 


Usuwamy grę Swedish 
Touring Car 
Championship 
Klikamy kolejno na Este] 
Eg 
Teraz otwiera sie okno, 
w którym dwukrotnie klika- 


my na BI Dodaj/Usuń programy |, 


Na liście programów za- 
znaczamy [I:S Tosta Garoor] 
i klikamy na Dodzj/lsuń:], 


Pojawia się pytanie o po- 

twierdzenie decyzji usu- 
nięcia gry. Klikamy na przy- 
cisk [BK]. Po chwili pojawia się 
komunikat o usunięciu gry. 
Powtórnie klikamy na 


Zmieniamy ustawienia gr 


E ezyk 


Sterownik graficzny 


Sterownik muzyczny 


Direct Sound 
No sound 


NVIDIA GeForce2 (3TS/GeForce2 Pro Direct3D HAL 


Światowa strona WEB 


Zanim po raz pierwszy uru- 
chomimy grę, zmieniamy 
ustawienia grafiki ©.W zależ- 
ności od wydajności naszego 
peceta wybieramy rozdziel- 
czość i liczbę kolorów, a także 
czy dźwięk ma być wspoma- 
gany przez sprzęt czy tylko 
przez bibliotekę Direct Sound. 


Testowanie. Testowanie to 
trening. Jeździmy po torze, na 
którym mamy się ścigać i sta- 
ramy się go zapamiętać. Na 
początku jedziemy powoli 
i uważnie przyglądamy się 
zakrętom. Zapamiętujemy 
najtrudniejsze punkty trasy. 


Przygotowujemy się do wyścigu 


Późniejsze modyfikacje tych 
ustawień są możliwe po 
kliknięciu na przycisk Device 
Setup na ekranie starto- 

„Ekran ten pojawia się 
po uruchomieniu gry i jest wi- 
doczny przez kilka sekund, 
więc powinniśmy się spieszyć. 
Po uruchomieniu oglądamy 


” TESTOWANIE 

| JAZDA NA CZAS 
SHOOT OUT 
WYSCIG 

Jazda na czas. Ścigamy się 

z czasem. Jedziemy najszyb- 

ciej, jak się da i sprawdzamy 

nasze wyniki z kilku przejaz- 

dów. Mamy na to kilkanaście 

okrążeń, dzięki czemu porów- 

nujemy swoje wyniki z osią- 

gnięciami rywali. 


Warsztat. Ustawienia w tym menu mają duży wpływ na nasz wynik w wyścigu. Opony 
miękkie ® zużywają się szybciej, ale zapewniają lepszą przyczepność. Twardość zawiesze- 
nia © decyduje o tym, jak samochód zachowuje się na zakrętach. Im twardsze, tym większa sta- 
bilność, ale tym trudniej zapanować nad pojazdem na wybojach. Siłę hamowania © ustawia- 
my na najwyższą wartość, ale pamiętamy, że przy ostrym hamowaniu siła bezwładności znosi 
lżejszą część samochodu.Wybór skrzyni biegów © zależy od naszego doświadczenia. Na począ- 
tek wybieramy skrzynię biegów automatyczną. Dopiero później decydujemy się na ręczną, dzię- 
ki której wykorzystujemy pełną moc silnika. Długość przełożeń © ustawiamy w zależności od 
trasy. Na krętych torach ważne jest przyspieszenie. Aby je zwiększyć, ustawiamy krótsze przeło- 
żenia. Na torach z długimi prostymi dzięki dłuższym biegom osiągamy większą prędkość. 


OPONY: 
PRZEDNIE ZAW.: 
TYLNE ZAW.: 
PRZEDNIE HAM.: 
TYLNE HAM.: 
? BIEGI: 


bd RB BIEGI: 


p Dokumentacja 
Zrób notatki 


Ranking swiatowy 


Zaladuj najlepsze wyniki | 
Zobacz ranking swiatowy| 


Usuwanie problemów 
Faq 


Sciagnij patch | 


o gry. Jeśli już 
je znamy, przeskakujemy da- 
lej, naciskając Spację. 


Vy 


Shoot Out. Kwalifikacja przed 
wyścigiem. Od tego, jak do- 
brze nam pójdzie, zależy nasza 
pozycja na starcie. Jeśli nie 
przystępujemy do kwalifikacji, 
zaczynamy wyścig z ostatniej 
pozycji. Jeśli mamy najlepszy 
czas, startujemy jako pierwsi. 


©QmMIĘKKIE 


Q AŬTO. 


© NORMALNE 


tru 
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Decydujemy, czy gramy sa- 
motnie © czy też z innymi 
graczami 

Opcje ©, aby zmienić usta- 
wienia poziomu trudności 
oraz głośność dźwięku. 

Jeśli wybraliśmy wielooso- 
bowy tryb gry, uruchamia się 
program Multiplayer Lob- 
by ©. Służy on do nawiązy- 
wania połączeń między gra- 
czami lub zakładania nowej 


<= STCC Lobby, v1.4 


Ustalamy, jak inteligentni są 
przeciwnicy sterowani przez 
komputer ©. Im wyższa 
trudność Al, tym agresywniej 
jeżdżą komputerowi kierow- 


POJEDYNCZY GRACZ 


gry. Aby połączyć się z kom- 
puterem, na którym została 
już założona gra, klikamy na 
Local Search ©. Program 
sam wyszukuje dostępne ser- 
wéry. Wybieramy te, które 
mają najmniejszą wartość 
Ping © czyli czas, w jakim in- 
formacje wędrują pomiędzy 
oboma komputerami. Zapo- 
biega to zrywaniu połączenia 
i czyni grę płynniejszą. 


cy. Nie robią oni błędów, a je- 
śli ich nie potrącamy, nie wy- 
padają z trasy. 

Decydujemy też o tym, jak 
długo trwają wyścigi rozgry- 
wane w trybie mistrzostw ©. 
Jeśli wybieramy pełną dłu- 
gość, spędziamy przed kom- 
puterem dużo czasu, a jazdy 
nie da się przerwać i dokoń- 
czyć następnego dnia. 


Poznajemy ekran gr 


Najlepszy 01:20:33 
Ostatni — 01:20:33 
2 PIB 9m 


03:08:21 
e Najlepszy 01:20:33 
Ostatni 01:20:33 3 
1 'e00:07:6400) 
© Czas obecnego okrążenia 
© Nasz najlepszy czas 
© Czas naszego ostatniego 
okrążenia 


03:08:21 * 


© Całkowity czas naszego 
przejazdu 

© Liczba okrążeń do końca 
i nasze miejsce w wyścigu 


" 
Pozycja 
A 


Po; Ja 


Bieg, na którym właśnie 
jedziemy 
© Aktualna prędkość 


B D 8 
4 bieg E V 


© Liczba obrotów na mi- 
nutę — ta informacja jest 
ważna, gdy używamy ręcz- 
nej skrzyni biegów. 


POGODA: 


my doświadczenia, EIE Sie na gorsze warunki A Liczba EAP gotuje 
o płynności działania gry. lm więcej pojazdów znajduje się na trasie, tym szybszy powinien być nasz komputer. 


z 


Falkenberg. Najłatwiejszy tor. Świetnie nadaje się 
do treningów. Tu uczymy się prowadzić i sprawdza- 
my, jak zachowują się pojazdy. Łagodne łuki uła- 
twiają bezpieczną, szybką jazdę. 


Mantorp krótki. Długie proste i ostre zakręty spra- 
wiają, że łatwo jest popełnić błąd i wypaść z trasy. 
Jeden z zakrętów © prowadzi początkowo w lewo, 
ale po chwili niespodziewanie przegina się w prawo. 


Korzystamy z różnych kamer 


o: ZA 14:77: 


Widok z dachu kabiny. Zdaniem GIER najwygodniejsze jest ustawie- 
nie kamery nad przednia szyba. Nic nam nie przeszkadza, a jednocze- 
$nie latwo wyczuwamy, czy samochód nie ucieka na boki. 


Gellerasen. Wszystkie odcinki oprócz najdluzszej 
prostej wymagaja maksymalnego skupienia. Uwaga 
na szykany! Zjazd na pobocze w trakcie ich pokony- 
wania kończy się zazwyczaj wypadnięciem z trasy. 


Mantorp długi. Ten sam tor, ale z jednej strony prze- 
dłużony o cztery zakręty. Wydłużenie trasy spowo- 
dowało zwiększenie długości prostego odcinka. Na 
jego końcu jest trudny zakręt 


Widok zza samochodu. Widok 
z kamery umieszczonej za autem 
nie najlepiej nadaje się do kiero- 
wania samochodem — trudniej 
wyczuć kierunek poślizgu. Mamy 
za to szerokie pole widzenia. 


Widok z wnętrza. GRY nie pole- 
cają tego sposobu oglądania tra- 
sy. Duża część ekranu jest zasło- 
nięta. Nie mamy pełnej informacji 
o zachowaniu się pojazdu. 


Anderstorp. Łatwy tor z jedną długą prostą. Najnie- 
bezpieczniejsze są zakręty w kształcie litery S. Prze- 
ciwników wyprzedzamy na najdłuższej prostej 
lub na dwóch zakrętach przed nią. 


Knutstorp. Dziwna trasa. Jedna połowa tego toru 
jest łatwa ©, a druga trudna. Na części łatwej wy- 
przedzamy, a na trudniejszej staramy się nie popeł- 
nić błędu i nie wypaść z toru. 


A 


Mo I Rana. Wolny i najbardziej kręty tor. Dopiero po 
kilku godzinach treningu pokonujemy go z wpra- 
wą. Najlepiej wywalczyć sobie pierwszą pozycję 
startową, bo wyprzedzanie jest utrudnione. 


Poznajemy sterowanie 


3 - Skręt w lewo (m) -Hamulec ręczny 

EJ — Skręt w prawo (51/(24 — Wyższy/niższy 

(*) — Przyspieszanie bieg 

{+ — Hamowanie Spacja — Pauza/Menu 

(5) — Lusterko — Zmiana kamery 
wsteczne Enter — Początek jazdy 


Mobil Ford Motorsport | 2 
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Ford Mondeo 


SILNIK: SCYŁ. 
MOC: © 305KM 
CIĘŻAR: 1 
TYP KIER. d 


BIEGI. 


1055 KG 
PRZÓD 
6 BIEGI 


Thomas 
EDI Johansson 


W tym menu decydujemy, jakim samochodem 
jeździmy. Dostępnych jest 10 modeli: każdy pro- 
wadzi się inaczej, ale osiągi mają podobne.Z boku 
ekranu widzimy podstawowe parametry wozu. 
Najważniejsze to: ciężar © (im mniejszy tym le- 
piej), moc silnika © (im większa tym lepiej) i typ 
napędu © - najlepszy jest oczywiście napęd na 
cztery koła. 
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: ZOSTAŃ PRZYWÓDCĄ MAŁEJ WYSPY NA KARAIBACH - 


+ Zapewnij swoim dzien życie pełne szczęścia i em - 
“e Bądź prawdziwym władcą. Rozwiń populację od 35 do 500 mieszkańców. 
* 46 postaci, każda z 50 odmiennymi cechami osobowymi. | 
* Latynoscy mieszkańcy wyspy mówią profesjonalną polszczyzną. 
* Twórcy przebojowego Railroad Tycoon 2 zapewnią Ci wiele godzin dobrej ; 
zabawy. s | 
» Egzotyczne przeżycie obejmuje również metalowy shaker i rajską podkładkę a 
pod mysz. (i: 
» Zanim udacie ie na sjestę posłuchajcie koniecznie AA tropico.godgames.com 
10/10 - Gry. wp. Br > 5/5 - Gry.onet.pl 95% - 10 Hit E 
10/10 - Gry.Hoga.pl -10/10 - Gry.Interia.pl 5/6 - Click! 
10/10 - Strefa.com.pl 6/6 - Gildia.pl 9/10 - Wr.pl 
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Zanim wciśniemy gaz z odc 

czekamy na zapalenie się zielonego 
światła. Do tego czasu samochód je- 
dzie ze stałą prędkością — jest to tak 
zwany start lotny. Uważamy, by prze- 
ciwnicy nas nie wyprzedzili, bo przebi- 
janie się do przodu jest trudne, niebez- 
pieczne i zajmuje dużo czasu. 


Gl J fU porc pa za 7 

Pierwszy zakręt za metą prowadzi 

w lewo. Schodzimy w łuku na we- 
wnętrzną stronę © i z czuciem używa- 
my pedału gazu, by nie wylecieć z za- 
krętu. Po obu stronach zakrętu jest 
piach, ale jeśli bezwładność ściąga nas 
lekko na pobocze, powinniśmy wyjść 
z tego bez straty cennych sekund. 


Zakręt w prawo. Długi, delikatni i wyprofi lowany 

łuk. Nie hamujemy na nim! Wręcz przeciwnie — 
przyspieszamy. Kształt łuku nie pozwala nam wy- 
paść z toru, o ile tylko pokonujemy ten zakręt po 
jego wewnętrznej stronie ©. 


Przed wejściem w zbliżający się lewy zakręt zjeż- 

dżamy na prawo. Gdy dojeżdżamy do zakrętu, 
szybko przechodzimy na wewnętrzną i pozwalamy, 
aby samochód wyleciał poślizgiem z łuku na ze- 
wnętrzną. Nie przyśpieszamy na wyjściu z zakrętu. 


Długi lewy zakręt o 180 stopni. Stosujemy po- 
dobną technikę jak poprzednio, tyle że jedziemy 
z mniejszą prędkością. Nie dajemy się wypchnąć da- 
lej niż na środek toru, bo następny zakręt będzie 


fte Dor 


Uwaga, zakręt sowadzi i w v dól! 

Jest to wyraźna zachęta do przyci- 
śnięcia gazu, ale robimy to dopiero za 
środkiem łuku. Wcześniejsza szarża 
kończy się na piachu, przez co tracimy 
cenne sekundy. 


Tm do GE Najbliższy ke 

pokonujemy bez obaw, że wypad- 
niemy z toru. Łuk jest bardzo łagodny 
i nawet nie zauważamy, jak go mijamy. 
Zakręt jest tak wyprofilowany, aby 
żaden samochód nie wyleciał z toru. 


Dwa zakręty w kształcie litery S. Gdy 

ścinamy pierwszy, wychodzimy na 
doskonałą pozycję do minięcia następ- 
nego. Uwaga na pobocze! Jeśli na nie 
zjeżdżamy, tracimy cenne sekundy, wy- 
grzebując się z piachu. 


w prawo i nie zdążymy wrócić na lewą stronę trasy. 


Przed tym łukiem w lewo zwalnia: 
my. Za początkiem zakrętu zjeżdża- 
my do wewnętrznej tak bardzo, że nie- 
mal zahaczamy kołem o krawężnik ©. 
Jeśli teraz nie jedziemy szybko, mamy 


»ayzzza try SAVED WS KAŻ gin. Fa 
KŻ adi Uni Tof 
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1 Najbliższy zakręt w prawo jest łagodny i nie 

sprawia nam żadnych trudności. Jeśli mamy 
kogoś wyprzedzać, to teraz jest okazja. Ostrożnie 
mijamy przeciwnika, a potem szybko dodajemy ga- 
zu, aby oddalić się od niego. 


* 
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1 Otwarty łuk v w prawo. o Jeśli sytuacja na drodze 
nam na to pozwala, $cinamy go ©. Jeśli ktoś 

chce nas wyprzedzić, jedziemy po wewnętrznej 

i blokujemy mu drogę. Niech wpadnie w piach po ze- 

wnętrznej stronie zakrętu! 
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miejsce na manewry. 
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1 Zbliża się meta. Ostatni ET: łuki i i dalej dłu- 

ga prosta. Łatwo tu wpaść w poślizg, więc 
GRY radzą — zwalniamy. Szybka jazda w tym zakrę- 
cie oznacza lądowanie na poboczu. A tam czyha na 
nas piach. Po wyjściu z zakrętu — gaz do dechy! 
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liki mp3 to najpopularniejsza forma przecho- 

wywania muzyki na pecetach. Piosenkę z mu- 
zycznej płyty CD bez trudu przekształcamy na plik 
mp3, który odtwarzamy w systemie Windows. 

Swoją popularność pliki mp3 zawdzięczają 
temu, że mają małą objętość. Trwający minutę 
utwór muzyczny w tej postaci zajmuje zaledwie 
około 1 MB, podczas gdy ten sam utwór zapisa- 


Odtwarzamy pliki mp3 


[ jatki i dodatki 


o — mM 
Bos v33 ) 


studio 
muzyczi 


Przygotowywanie na domowym pececie utworów w formacie 
mp3 od dziś nie jest dla nas problemem. Poradnik GIER 
pokazuje, w jaki sposób to zrobić, pozostając w zgodzie z prawem 


Zbiór programów do tworzenia i 

| odgrywania plików muzycznych w 

| formacio MP3. 
Artykuł o powyższych programach 
znajduje się m stronie 50 w tym 
numerze GI 


W dziale Programy mp3 na 
plycie GIER znajduja sie trzy 
najpopularniejsze programy 
odtwarzajace muzyke z pli- | 
ków mp3. Sluza one równiez 
do odtwarzania zwyklych 
plyt CD z muzyka. Zainstalo- 
wanie dowolnego z nich po- 
woduje, że program automa- 
tycznie przejmuje funkcje 
windowsowego odtwarza- 
cza plików dźwiękowych. 
Przed instalacją nowego pro- 
gramu do odtwarzania mp3 
usuwamy wszystkie odtwa- 
rzacze mp3, których do tej 
pory używaliśmy. 

Zasady działania odtwa- 
rzaczy mp3 umieszczonych 


| na płycie GIER przedstawiamy | 
| na przykładzie programu Soni- | 
| que. Podobne opcje zawierają | 
| także programy WinAmp 
| i Yampie. Instalacja programu 
| Sonique jest prosta: 


Wkładamy do napędu płytę 


| | kamy na ©. Instalujemy pro- 
gram, klikając na ©. | 
Uruchamiamy Sonique, ki- 
kając na ikonę pojawiającą 
się na pasku w prawym dol- 


nym rogu ekranu © lub dwu- 


którego chcemy słuchać. 
Program obsługujemy, wy- | 
korzystując ikony na jego | 

panelu Wynn E BO) | 


ny jako plik wav (czyli w takim formacie jak 
na płytach CD) — 
Przekształcenie (konwersja) plików muzycz- * 
nych z płyty CD do formatu mp3 wymaga zasto- 
sowania odpowiedniego programu. Nasze ulu- 
bione utwory konwertujemy za pomocą wersji 
demonstracyjnej programu MAGIX MP3 Studio 
z płyty dołączonej do tego numeru GIER 


aż 10 MB. 


PAUSE (pauza) © 


= wstrzymujemy odtwarza- 


fot: B&W; montaż: GRY 


CLOSE (zamknij) © — przerywamy działanie 


nie muzyki. Aby je kontynuować, ponownie 


klikamy na ten przycisk 
PLAY (graj) 
wcześniej pliki mp3 


SOCMNICILIE 


001 


track pr ogress 


Track01.cdaB 


| 


OPEN FILE (otwórz plik) @ 


Kdifiputer/—r; 


| | programu i wyłączamy go 
|| PREVIOUS TRACK/NEXT TRACK (poprzedni/na- 
| | stepny utwór) 


© —odtwarzamyzaznaczone — : 
|| | lub następny plik z listy dostępnych utworów | 


Waveform 1.1 


— klikamy na ten | 
przycisk i otwieramy okno, w którym wybieraj 
my, jakich plików mp3 chcemy słuchać 
REPEAT MODE (tryb powtarzania) © - 
alnie odtwarzany plik jest powtarzany w kółko 


P — odtwarzamy poprzedni 


T navigation console 4 


-00:00:00 00 


track hour 
9000900990090006%1 0 »7 
plays progrens 


hun 


SHUFFLE MODE EE tasowania) © — zazna- 
czone do odtwarzania utwory są KA 
w przypadkowej kolejności 

VOLUME (głośność) © — regulujemy głośność | 
z jaką są odtwarzane utwory 


Tworzymy pliki mp3 


MP3 Encoder - Settings EB 


Destination j rcs duce 
[EAMAGPRNMP3STUDIOWMy Music ( | Browse D — 


MAN 


m as [Defaut ! Urn 


[- (MPS Professions (DD esi] EMF 


~ © MAGIX MP3 Studio (demo) 
programy | WinAmp v 2.74 
: Yd Upgrade ta unlimited licence 
Yamp v 3.3 : pum 
[- MFEZ (GDesiar] (C MEI] 


“Zbiór programów do tworzenia i 
odgrywania plików muzycznych w 
formacie MP3. 

Artykuł o powyższych programach 
znajduje się na stronie 50 w tym 
numerze GIER. 


128 >| KBitBitrate 
Jv Fest Mode 


20 Runs Remaining 
[ie z KBit Bitrate 
apio] 


[ME 


łatki i dodatki 


[- "M5 Audio EWA] 


[- Wavefile (WAV) 


| Aby przekształcić muzykę do 

formatu mp3, używamy od- 
powiedniego oprogramo- 
|wania. Na płycie GIER, 
w dziale Programy mp3, 
znajduje się program MAGIX 
| MP3 Studio, za pomocą któ- 
rego zamieniamy ulubione 
utwory na pliki muzyczne 
w formacie mp3. 


Instalujemy i uruchamiamy 
| program MAGIX MP3 Studio 
| Wkładamy do napędu 


|bieżącego numeru pisma. 
{Klikamy na ginaę. 


) Rozpoczyna się instalacja 


programu MAGIX MP3 
Studio. Po jej zakończeniu 
wyjmujemy z napędu płytę 


"M. 


| 2 Wkładamy do napędu CD- 
| «9 -ROM płytę CD z muzyką, 
|którą chcemy konwertować 
|do formatu mp3. 
| A Uruchamiamy program 
MAGIX MP3 Studio. Klikamy 
na Efsm], a później na 
i na 
(Cms, Następnie wybiera- 
| my opcję [res makor domo], 


| Stuchamy utworów 
z muzycznych płyt CD 
Program MAGIX MP3 Studio 
jest uniwersalnym narzę- 
| dziem, dzięki któremu nie tyl- 
[ko łatwo przekształcamy pliki 
do formatu mp3, ale także słu- 
chamy muzyki ze standardo- 
wych płyt CD. 
Po włożeniu do czytnika 
CD-ROM płyty CD z muzyką 


Pitch: 0.4% Pitch: 0.0 %4 


wskazujemy programowi li- 

terę napędu, w którym znaj- 

duje się ta płyta ©. 

7 „rka lewym  przyci- 
skiem myszy na © i trzy- 

mając wciśnięty przycisk, prze- 


ciągamy utwór do okna &—— 


Klikamy na © i odtwarza- 

my przeniesiony plik. Od- 
twarzanie przerywamy, klika- 
jącna ©. 

Głośność odtwarzania re- 

gulujemy, klikając na ©. 
Trzymamy wciśnięty lewy 
przycisk myszy i gdy porusza- 
my nią, zmieniamy ustawienie 
pokrętła. 

Jeśli na liście w prawym 

okienku znajduje się więcej 
niż jeden utwór, poprzedni 
odtwarzamy klikając na ©, 
a następny — kilkając na ©. 


1 1 Po uruchomieniu programu 


-A 


Program MAGIX MP3 Stu- 
dio zamykamy w dowolnej | 


chwili, klikając na ©. 


Przekształcamy muzykę 
do formatu mp3 


klikamy lewym przyciskiem 
myszy na literkę napędu, 
w którym znajduje się płyta | 
z muzyką ©.W lewym oknie | 
zostają wyświetlone utwory | 
muzyczne znajdujące się na | 
płycie CD O. Maja one rozsze- 
| rzenie „cda. | 
Aby upewnić sie, czy wybra- | 
| śzliśmy właściwy utwór, klika- | 
| my dwukrotnie na plik lewym | 
| przyciskiem myszy. Zaczyna sie | 
| jego odwarzanie i słyszymy | 
| muzykę. Odtwarzanie przery- | 
| wamy, klikając na ©. | 


Klikamy na wybrany plik 
z muzyką i trzymając 


| | wciśnięty lewy przycisk my- 


szy, przeciągamy go do pra- 
wego okna. Umieszczamy 
w ten sposób w prawym 
oknie wszystkie pliki, które 
chcemy później przekształ- 
cić do formatu mp3. Plik 
usuwamy z listy, zaznaczając 
go pojedynczym kliknięciem 
| myszy, a następnie naciska- 
jąc klawisz (se. 

Klikamy na przycisk ©. | 
| ^f Otwiera się nowe okno. 
| Ę Klikając na ©, wybieramy | 
miejsce, w którym zostaną 
| zapisane przekształcone pliki. 
|Określamy sposób zapisu 

|utworów — wpisujemy na- 

|zwę_ plików ©, zaś program 

automatycznie dodaje kolej- 

ny numer każdemu utworowi 
| przerobionemu na mp3. 

Klikamy na ©. MAGIX 

MP3 Studio przekształca 
wybrane utwory na pliki 
w standardzie mp3. Zamyka- 
my program, klikając na ©. 

Po wyjściu z programu 

otwieramy folder, w któ- 
rym zapisaliśmy pliki mp3. 
Dwukrotnie klikamy na do- 
wolny z nich. Zainstalowany 
wcześniej program zaczyna 
je odtwarzać. Właśnie słu- 
chamy naszego pierwszego 
pliku w formacie mp3! 


Legalne mp3 
Postępujemy zgodnie 
z prawem, jeśli posiada- 
my oryginalną płytę CD 
z muzyką i przerabiamy 
jej zawartość na pliki 
mp3, a potem odtwarza- 
my je na swoim pececie. 
Jednak kopiowanie pli- 
ków mp3 od kolegów 
jest naruszeniem prawa, 
gdyż nie jesteśmy właści- 
cielami płyty CD, z której 
pochodzą utwory. 


i | 
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ri Wznosimy budynki | 
| Poznajemy architekturę 
| W Black & White mamy do dyspozycji zaledwie kilka 


rodzajów budynków. Każde z plemion wznosi inne 
| obiekty, ale mają one podobne właściwości. 


Rusztowania 
| Budynki powstają z kilku połączonych rusztowań, 
| które są wykonywane z drewna. W zależności od 
| wielkości obiektu łączymy od jednego do siedmiu 
| rusztowań. Co pewien czas sprawdzamy, czy w ma- 
| gazynie jest wystarczająco dużo drewna. 


| 


| 

| 9 Produkcja rusza po dostarczeniu odpowiedniej 
| að ilości drewna. Gdy przesuwamy kursor nad budy- 
| nek, widzimy postępy w budowie © .Gotowe ruszto- 
| wania pojawiają się w oznaczonych miejscach ©. 


da ©, 
Gra strategiczna na PC | Rzucamy 
potężne czary, nawracamy wioski 


| i hodujemy milusiego kotka rozmiarów 


pięciopiętrowca. GRY pokazują, jak to 


1 Trzymamy kursor nad komorą z drewnem © 
1i wciskamy prawy przycisk myszy. Im dłużej go 
trzymamy, tym więcej drewna pobieramy. Jeśli nie 
mamy drewna w magazynie, ścinamy drzewo, najle- 
piej takie, które rośnie na terenie przeciwnika. 


Aby połączyć rusztowania, 

' podnosimy jedno © prawym 
przyciskiem myszy, najeżdżamy na 
drugie i klikamy prawym przyci- 
skiem. Gdy najeżdżamy kursorem 
na połączone rusztowanie, widzi- 
my, z ilu części się składa. 


wszystko zrobić 


NAJWAŻNIEJSZE INFORMACJE. 


> Teraz wybieramy odpowiednie 
J miejsce na budowę ©. Jeśli 
budynek nie mieści się na wybra- 
nym przez nas obszarze, gra pro- 
ponuje budowę mniejszego bu- 
dynku, który składa się z mniej- 
szej liczby rusztowań. 
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) Zabrane drewno lub drzewo przenosimy do | 
= Warsztatu, klikając na niego prawym przyciskiem 
myszy. Zgromadzone w warsztacie drewno tworzy | 
rosnący stos © ,a flaga © pokazuje, ile jeszcze ma- | 
teriału brakuje do wykonania rusztowania. 


4 


LSB 


- Aby przyspieszyć budowę, do- 

' starczamy drewno na plac bu- | 
dowy ©. Nasi wyznawcy i cho- 
waniec też to robią, ale znacznie 
wolniej. Gdy materiały są na miej- 
scu, pojawiają się budowniczowie 
i zaczynają swoją działalność. 


1 Świątynia to główne miejsce kultu i skarbnica wiadomości. Tu znajduje się zagroda naszego cho- 
wańca 6), jego zestaw smyczy © i ołtarze wierzących w nas wyznawców © .Na murach znajdu- 
ją się czary © ,które rzucamy, gdy mamy odpowiednio dużo many.O jej poziomie świadczy siła ognia 
wiary © .Klikajac prawym przyciskiem myszy na wejście © , przechodzimy do wnętrza świątyni. 


% Ochronka to miejsce, w którym 
È przebywają dzieci naszych pod- 
opiecznych. Gdy ją wznosimy, miesz- 
kańcy wioski chętniej się rozmnażają. 
Do jej budowy potrzebujemy trzech 
połączonych rusztowań. 


Mały dom mieści najwyżej dwoje 

ludzi, ale za to do jego wybudowa- 
nia zużywamy tylko jedno rusztowa- 
nie. Ot,taka skromna chałupka dla naj- 
mniejszej rodziny. Często spotykamy 
takie budowle w wioskach. 


ul t 


Warsztat produkuje rusztowania. 

Potrzebuje drewna do pracy. Ilość 
drewna potrzebną do wyprodukowa- 
nia rusztowania pokazuje flaga na 
maszcie ©. Wybudowanie warsztatu 
wymaga połączenia trzech rusztowań. 


Dozownik cudów raz na jakiś czas 

dostarcza nam jednego czaru, który 
zabieramy i wykorzystujemy. Ta bu- 
dowla przydaje się w grze, ale niestety 
jest droga — jej wzniesienie wymaga 
aż sześciu rusztowań. 


Agora to centrum wioski.Wieńczy ją ruchomy totem ©. 

Podniesienie go zwołuje mieszkańców do świątyni na 

modlitwę, a opuszczenie sprawia, że wracają do domów. Im 

wyżej wznosimy totem, tym więcej mieszkańców przycho- | 

m | dzi na modlitwę. Na agorze znajdujemy podstawowe cza- 


Magazyn mieści zapasy żywności 

i drewna. Wieśniacy znoszą do nie- 
go zasoby i zabierają je, gdy zachodzi 
potrzeba. Powstaje po połączeniu 
trzech rusztowań. Wyznawcy sygnali- 
zują swoje potrzeby flagami. 


Cmentarz to kres drogi naszych wy- 

znawców. Dzięki niemu mieszkańcy 
wiedzą, gdzie spoczywają ich bliscy. 
Gdy ktoś umiera, nasi wyznawcy nie 
opłakują więc zmarłych, ale przenoszą 
ich ciała na cmentarz. 


ry © , informację o wyznawanym bogu © i innych bogach 
mających wpływ na wioskę ©.W okolicy agory przesiadu- 
ją bezdomni mieszkańcy. Aby wznieść nową agorę, łączymy 
pięć rusztowań. Staje się ona centrum nowej wioski. 


Duży dom mieści od trzech do pię- 

ciu osób, w zależności od terenu, na 
którym został zbudowany. Jego miesz- 
kańcy szybko się rozmnażają. Do bu- 
dowy dużego domu potrzeba dwóch 
rusztowań. 


1 Pole to inwestycja, dzięki której 

uzyskujemy ziarno. Żywią się nim 
wyznawcy z naszych wiosek. Aby po- 
wstało pole, poświęcamy cztery połą- 
czone rusztowania, ale ten wydatek 
się opłaca. Nigdy więcej głodu! 


Black» 
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Komnata zapisu gry — tu zapisujemy i wczy- 
tujemy stan gry. Pamiętajmy, że nawet gdy 
po długiej grze wczytujemy jej stan z początku 
misji, nasz chowaniec pozostaje na aktualnym 
etapie rozwoju. Nad wejściem do komnaty 
znajduje się lista wszystkich zapisów gry ©. 
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Opis krainy znajduje sie w komnacie $wiata 
naprzeciw wejścia. Zawiera dane o wyspie 
ze szczególnym uwzględnieniem naszej roli. 


Komnatę świata w centrum świątyni zajmuje mapa zdoby- 
wanej przez nas wyspy. Widzimy: działające czary ©), zasięg 
wpływu bogów ©, świątynie ©, zadania © i chowańce ©. 
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ord isis: rium l 3 M 
Biblioteka to archiwum in- 

formacji wyczytanych z ta- 
bliczek znalezionych na wy- 
spach. Wiadomości dotyczą 
sterowania, chowańca i wioski 
oraz ciekawostek. 


Komnata chowańca to 

miejsce, w którym spraw- 
dzamy jego podstawowe umie- 
jętności ©, opanowane cza- 
ry ©, charakter © oraz cechy 
fizyczne i samopoczucie ©. 


Komnata zadań jest kroni- 
ką rozpoczętych i ukończo- 
nych zadań. Nad wejściem wi- 
dzimy spis wszystkich zadań, 
z którymi zetknęliśmy się 
w czasie danej misji ©. 


Komnata przyszłości — 
w tym dziwnym pomiesz- 
czeniu dowiadujemy się, jak 
oceniane są nasze postępy 
w grze i czy mamy szansę zo- 
stać potężnym bóstwem. 


W komnacie opcji zmienia- 

my ustawienia gry. Na dal- 
szych etapach gry nie uzysku- 
jemy pomocy dotyczącej za- 
chowania chowańca, nawet 
jeśli zaznaczamy opcję ©. 


Mieszkaniec wioski przydzielony do wykonywania jakiejś pracy zostaje uczniem. 
Wystarczy, że chwytamy go i upuszczamy w pobliżu miejsca zatrudnienia. Za 
każdym razem nad jego głową pojawia się symbol jednej z ośmiu profesji. 


es kt 
Rolnik sieje zboże, zbiera je i zanosi 


INNO... t 


Rozplodnik, jak sama nazwa wska- 


Misjonarz szerzy nasz kult w wiosce 


Drwal $cina drzewa i znosi je do 


zuje, zajmuje sie powiekszaniem po- 
pulagi. Gdy upuszczamy zwyklego 
mieszkańca na osobę przeciwnej płci, 
pilnie przyucza się do tego zawodu. 


Kupiec wywozi towary do obcych 
wiosek. Dzięki temu ich mieszkańcy 
stają się przyjaźniejsi. By wziął się do 
pracy, stawiamy go obok innej wioski. 


innowierców i nawraca jej miesz- 
kańców. Misjonarze sami wyruszają do 
obcych wiosek, aby wykonywać tam 
pożyteczną dla nas pracę. 


Stolarz pracuje w warsztacie i wy- 

rabia rusztowania. Stolarzem zosta- 
je zwykły mieszkaniec wioski, którego 
stawiamy obok warsztatu. 


magazynu w wiosce. Aby uczynić 
mieszkańca naszej wioski drwalem, po 
prostu stawiamy go obok drzew i pa- 
trzymy, jak zabiera się do pracy. 


Rybak łowi ryby i zanosi je do ma- 

gazynu.Rybakiem staje się człowiek 
postawiony na płyciźnie w pobliżu ła- 
wicy ryb. Uważamy, by go nie utopić! 


ziarno do magazynu. Wystarczy, że 
stawiamy któregoś z mieszkanców 
wioski na polu i nasz wyznawca zaraz 
rozpoczyna uprawę ziemi. 


Budowniczy buduje i naprawia do- 

my. Aby go wyszkolić, stawiamy 
mieszkańca wioski obok budowanego 
lub uszkodzonego domu. 


Tresujemy chowanca 


Na początku gry chowaniec nic nie umie. Z czasem uczy się, ale także zapomina. Nie dziwimy się, 
jeśli nauczy się ponownie czaru, który już kiedyś umiał. Oznacza to, że przypomniał go sobie! 
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Jeśli nie używamy smyczy, chowaniec sam 

poznaje teren, odwiedza różne miejsca 
i obserwuje rzeczy, które go zainteresowały. 
Wpływamy na charakter chowańca, nagra- 
dzając lub karząc jego zachowania. 


Zakładamy naszemu chowańcowi smycz, 
a następnie przyprowadzamy go w odpo- 
wiednie miejsce i zwracamy jego uwagę na 
czynność, której ma się nauczyć. W tym wy- 
padku jest to łowienie ryb. 


Za złe zachowanie chowaniec dostaje la- 
nie. Wykonujemy gwałtowne ruchy ręką od 
lewej do prawej krawędzi ekranu, trzymając 
wciśnięty prawy przycisk myszy. Surowość ka- 
ry pokazuje pasek ©. 


Wystawiamy chowanca do walki 


Za dobre zachowanie głaszczemy chowańca 
— przesuwamy rękę po jego ciele i wciskamy 
prawy przycisk myszy. Nagrodę chowaniec po- 
winien otrzymać natychmiast, gdy na nią zasłu- 
żył. Wielkość nagrody wskazuje pasek ©. 
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Walka zaczyna się, gdy klikamy na innego chowań- 
ca, własnego trzymając na smyczy agresji. Pojawia 


się arena oraz paski energii ©) i siły uderzenia ©. uderzyć nasz podopieczny. 


W trakcie walki 
Aby to zrobić, powtarzamy kursorem kształt ikon- 


ki © w prawym dolnym rogu ekranu. obok naszego podopiecznego. 


Klikamy na wrogiego chowańca prawym przyci- 
skiem myszy i- wskazujemy miejsca, w które ma 


Bloki wykonujemy, gdy klikamy na ciało chowań- 


ca prawym przyciskiem myszy, a uniki — 


Korzystamy ze smycz 


Smycze wiszą na murze świątynnym przy zagrodzie chowań- 
ca. Aby założyć smycz, klikamy prawym przyciskiem myszy na 
smycz, a następnie na chowańca. 


Smycz nauki 
powoduje, że 
$4 chowaniec zwra- 

2| ca uwagę na to, 
co sie wokół nie- 
go dzieje i na na- 
sze reakcje. Nada- 
je się do uczenia 
chowańca, jak ma 
się zachowywać 
i czego mu nie 
wolno robić. 


Na smyczy mi- 

łosierdzia cho- 
waniec stara się | 
być miły i poma- 
gać mieszkańcom | 
wioski, do której 
został sprowadzo- 
ny. Ta smycz do- 
skonale nadaje się 
do zdobywania 
wioski drogą po- 


Smycz agresji 
wyzwala naj- 
gorsze instynkty 
chowańca. Kiedy 
zaciągamy go na 
niej do jakiejś wsi, 
dokucza jej miesz- 
kańcom i zastra- 
sza ich. Dzięki te- 
mu łatwo zdoby- 
wamy obce wsie 
za pomocą siły. 


Ciosy są najskuteczniejsze, gdy chowaniec prze- 
ciwnika jest odsłonięty. Niestety trudno przewi- 
dzieć, kiedy wrogi zwierzak wystawi się na cios. 


Walka kończy się, gdy jeden z chowańców całko- 
wicie traci energię. Nie ginie wtedy, lecz przenosi 
się do zagrody obok świątyni. 


klikając 


Rzucanie czarów wymaga many - 
energii magicznej, którą zyskujemy 
dzięki naszym wyznawcom. Są dwa 
sposoby jej tworzenia: przez taniec 
wyznawców wokół ołtarza przy świą- 
tyni i przez składanie ofiar na ołtarzu. 
Jeśli jesteśmy dobrym bogiem, składa- 
my w ofierze rośliny (krzaczki, drzewa). 
Jeśli złym — własnych wyznawców. 


Czary na świątyni i agorze i MR 2j 

Czary pojawiaja sie na ogrodzeniu Zdejmujemy wybrany czar z ogro- 
świątyni, przy ołtarzach i na agorze dzenia, klikajac na niego prawym 
w każdej wiosce. przyciskiem myszy. 


Odnajdujemy 
miejsce, gdzie 
leżą jednorazowe 
czary — wyglądają 
| jak małe bańki my- 
dlane unoszące się 
| nad ziemią. Jed- 
| nak tak naprawdę 
Sa to zaklęcia róż- 
nych rodzajów. 


Teraz wystarczy, 
że lekko popu- 
kamy w bańkę pra- 
wym przyciskiem | 
myszy i już trzy- 
mamy w ręku go- 
towy do rzucenia |. 
czar. Wybieramy 
miejsce, w którym 
chcemy go użyć. 


Ponieważ jest 

to czar obszaro- 
wy, wciskamy pra- 
wy przycisk myszy 
i zakreślamy koło, 
na którym będzie 
| on działał. Zaklęcie 
zostało rzucone. 
Obserwujemy jego 
skutki. 


Jeśli chcemy, wymieniamy naszego Gdy uruchamiamy grę 1 kwietnia, 
chowańca w chatkach na pierwszej nasz chowaniec zostawia ślady 
i czwartej wyspie. Przedtem wykonu- w postaci uśmiechających się twarzy. 
jemy specjalne misje. Dzięki temu zdo- To mała niespodzianka przygotowana 
bywamy różne rodzaje chowańców. przez autorów gry. 


Kreślimy sym- 
bol wybranego 
czaru, przytrzymu- 
jąc wciśnięty pra- 


wy przycisk myszy. 
Wybrany czar tra- 
fia wprost do na- 
szej dłoni. Teraz 


wybieramy, gdzie [f 


chcemy go użyć. 
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Na boskim placu zabaw 
my tam, naciskajac klawisz F2) 
w okolicy duzej wyspy znajduje sie 
niespodzianka. W skalnych załomach 
ukryte są kręgle i kilka piłek. 


Z czarem trzymanym w naszej bo- 
skiej ręce przenosimy się w miej- 
sce, w którym chcemy go rzucić. 


Podczas gry nasz chowaniec two- 

rzy własną stronę internetową, na 
której umieszcza swoje zdjęcia oraz 
charakterystykę. Czyżby nasz zwierzak 
chciał zostać gwiazdą? 


Uwalniamy ognistą kulę i spraw- 
dzamy szkody — to niezamieszkana 
wyspa, więc nikomu nic się nie stało. 


Naciskamy pra- 
wy przycisk my- 
szy i przytrzymu- 
jąc go, zakreślamy 
na ziemi spiralny 


| znak wywoływa- 


nia czarów. W dol- 
nej części ekranu 
pojawia się menu 
czarów p. 


Prawym przyci- 
skiem myszy 
rzucamy czar cud 
jedzenia © i tym 
samym powiększa- 
my zasoby maga- 


| zynu w wiosce, któ- 


rą zamieszkują nasi 
wyznawcy. Teraz 
nie będą głodni. 


AN - 


The 
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EJ Gramy po kolei jedną z trzech ras: 

| Mekami, Wladczyniami i gigantem 

| | Kabuto. Na szczęście wiele elemen- 

BI tów gry wygląda tak samo. 

[s Podobnie rozwiazany jest na 
przyklad system poruszania. Aby sie 
rozglądać, używamy myszki, a za 

|| pomocą klawiatury sterujemy na- 

ej | szym bohaterem. 

|| Świat gry oglądamy zza pleców 

BI naszej postaci, ale w dowolnym 

[2 momencie przelaczamy sie na wi- 

$ dok z oczu bohatera. Ta funkcja 

l przydaje się, gdy gramy Mekami. 

B Mekowie i Władczynie budują 

R bazy. Dokładny ich opis znajduje się 

al w dalszej części ściągawki. 

|| 

|| 
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Bystrzak ma paskudny charakter 


Bystrzaki to rodowici mieszkańcy 
świata, w którym się znaleźliśmy. Są 
małe i pyskate, ale obdarzone wiel- 
kim poczuciem humoru. Każda z ras 


snych celów. Mekowie i Władczynie 
przy ich pomocy budują bazy, a Ka- 
buto ich zjada, dzięki czemu rośnie 
lub... składa jaja. 


wykorzystuje bystrzaki do wla-. 


Gra zręcznościowa na PC | Trzy rasy 
w jednej grze to trzy razy więcej 

4 sztuczek do opanowania. Jednak dzięki 
ściągawce GIER radzimy sobie nawet 


z gigantem Kabuto! 5 


Siłą tej rasy jest tech- 
nologia. Dzięki zbro- 
jom i plecakom od- 
rzutowym poruszają 
się szybko, zaś bezpie- 
czeństwo zapewnia 
im potężne uzbroje- 
nie. Mekowie to 
pierwsza rasa, którą 
poznajemy, jeśli wy- 
bieramy rozgrywkę 
dla jednego gracza. 


l e 
Gdy patrzymy na $wiat oczami B 
celujemy. Jednak przy takim widoku trudno 
nam się zorientować, co dzieje się dokoła. 


Oto nasz bohater Baz. Już od samego począt- 
ku gry dzielnie walczy z atakującymi co chwi- 
la spod ziemi rozpruwaczami 


LEE | 
Co zrobić, by przeciwnicy dali nam 
spokój? Przebieramy się za choinkę, 
a wtedy nie zwracają na nas uwagi. 


EIS ł $ [5 
Tryb snajperski uruchamiamy, naci- 
skając klawisz (Æ). Przybliżamy obraz, 
wciskając klawisz (23. 


Plecak odrzutowy nieraz ratuje nam 
skórę. Aby go użyć, przytrzymujemy 
prawy przycisk myszy. 


Ra 


Bystrzaki to nasza siła robocza. Z ochotą wskakują nam na 
plecy ©,a wtedy zanosimy ich do naszej bazy. 
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Dostarczamy im mieso wulów — bez niego nie pracuja. 


Prowadzimy Władcz do zwycięstwa 


Delfi jest córką królowej Władczyń, Saffo. Dysponuje 
potężną mocą magiczną, jest szybka i zwinna. 


. Delfi doskonale pływa. Gdy naciskamy lewy przycisk Moc RE pozwala Delfi błyskawicznie przenosić się 
W zależności od liczby przeciwników i ilości amuni- myszy, przyspiesza i skacze wyżej. W wodzie odzy- —z miejsca na miejsce. Wystarczy tylko wskazać punkt 
cji decydujemy, jaki atak wykonujemy. skuje punkty zdrowia. docelowy i wcisnąć prawy przycisk myszy. 


W sklepikach kupujemy nowy sprzęt i czary.Ściana ognia świetnie działa na m Wyścigi odrzunart są łatwiejsze niż sie wydaje. Aby wygrać, ume cztery 
ze zgrupowania wrogów. Czary rzucamy, stojac w miejscu lub w czasie lotu. okrazenia. Po drodze zbieramy amunicje i paliwo do turbosprezarki. 


Kabuto to niebezpieczny gigant. Jest silny i żarłocz- 
ny. Doskonale skacze i szybko biega. 


ETT nawet dla Kabuto walka z dum liczbą TE | Kabuto łapie i zjada bystrzaki! Początkowo dzięki 


ciwników jest śmiertelnie niebezpieczna. W takich 


tym małym istotkom wzrost olbrzyma ulega przy- 
sytuacjach ratujemy się ucieczką. 


spieszeniu. Później zjadając je, Kabuto znosi jajo. 


Kabuto właśnie zniósł jajo Q9. Po urodzeniu potom- — ..na poszukiwanie jedzenia, naciskając EN i lewy 
stwo Jest słabe. Pilnujemy go, a potem wysyłamy... przycisk myszy na małym Kabuto i na celu. 
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Gra przygodowa na PC | Dzięki przypadkowo zdobytej mapie dwaj młodzi awanturnicy 
wyruszają na spotkanie przygody. Ściągawka GIER prowadzi nas do miasta ze złota 


Dzień zaczyna się paskudnie.Tulio i Miguel włóczą się po hisz- 
pańskim porcie, poszukiwani przez strażników miejskich. Jed- 
nak wszystko się zmienia, gdy od nieznajomego wygrywają 
tajemniczą mapę, która wskazuje drogę do El Dorado! 

Tak zaczyna się nasza przygoda.W grze kierujemy na zmia- 


nę Tuliem i Miguelem. Niektóre zadania potrafi wykonać tylko 
jeden z nich, zaś inne problemy rozwiązują wspólnie. Tulio 
jest sprytniejszy, a Miguel silniejszy. Znajdujemy rozmaite 
przedmioty i wykorzystujemy je podczas wędrówki. Miejsca, 
w których warto coś zrobić, oraz przedmioty, które da się pod- 
nieść, zostają podświetlone, gdy tylko skierujemy naszego 
bohatera w ich stronę. 


Zapisujemy i odczytujemy grę 


Opcje 
Zrezygnuj 


stawia miejsce, w którym za- 
pisujemy grę. Z prawej stro- 
ny zapisu widzimy datę jego 
wykonania. Nie w każdym 
miejscu zapisujemy grę. 
Jeśli próbujemy zapisać 
grę w chwili, gdy odtwarza- 
ny jest film, nie jesteśmy 


totofi[ch wa! 


skajac Enter. Obrazek przed- | 


| Aby zapisać grę,w czasie roz- 
grywki naciskamy (594. Kli- 
kamy na ©, wybieramy pu- 
sty kwadrat © i wciskamy 


Enter. Jeśli chcemy, zmienia- 
my też nazwę zapisanej gry 
lub potwierdzamy zapis, wci- 


w stanie tego zrobić — sy-| 


gnalizuje to szary obrazek 
©. Czekamy wtedy, aż film 
się skończy. Aby odczytać 
grę, w menu głównym klika- 
my na © i wybieramy intere- 
sującą nas pozycję. 


NAJWAŻNIEJSZE INFORMACJE 


Tuliem i Miguelem sterujemy 
za pomocą klawiatury. Naci- 
skając strzałki (*3(*, poru- 
szamy się do przodu i do tyłu, 
a AE) - obracamy się. Jeśli 
podczas chodzenia przytrzy- 
mujemy klawisz (Z), zaczyna- 


Korzystamy z menu 


Poznajemy sterowanie 


my biegać. Klawiszem Enter 
otwieramy ekran ekwipunku, 
a naciskając (£3, wykonuje- 
my wszystkie czynności 
w grze: rozmawiamy, podno- 
simy przedmioty i używamy 
ich. Dzięki (X) schylamy sie 


wienia modyfikujemy klawi- 


szami (f). W menu [SRI 


„ Zmieniamy ustawienia dźwię- 


Głośność mowy: 3 
Głośność efektów dżw. MEM 


wróć 


korzystując klawisze kurso- 


rów RARE). Gdy naci- 


skamy Enter, wchodzimy do 


ku, obrazu oraz wybieramy 
klawisze sterujące. 
W ustawieniach obrazu mo- 


| żemy jedynie włączyć lub wy- 
Po menu poruszamy się, wy- | 


łączyć napisy podczas rozmów 
w grze.W ustawieniach dźwię- 
ku zmieniamy głośność 
dźwięków, muzyki i mowy. Im 


kolejnych opcji gry, zaś usta- | dłuższy jest biały pasek ©, 


Urządzenie Klawiatura 
Sposób sterowania: Względem postaci 


krok w bok: 223 


Przykucnięcie: X 


Interakcje: Lewy Ctrl 
Wyposażenie: Enter 
Pauza: Escape 
^ 


Informacia: 


i skradamy. Gdy chcemy ste- 
rować drugim bohaterem, 
wciskamy Enter, a potem 
podświetlamy twarz drugiej 
postaci i wciskamy ££. Jest 
to możliwe tylko w niektó- 
rych momentach gry. 


tym głośniejszy będzie dany 
efekt. W menu © zmieniamy 
ustawienia klawiszy, którymi 
sterujemy bohaterami. Jeżeli 
chcemy przyporządkować 
nowy klawisz danej czynno- 
ści, to podświetlamy ją, uży- 
wając strzałek (*3[5] i wci- 
skamy klawisz Enter. Następ- 
nie wybieramy nowy kla- 
wisz, który będzie wywoły- 
wał daną czynność. 


Stojąc, wciśnij, aby 


zamierzonym 


ażetonku. 


Ustaw wartości domyślne. 
wróć 
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zrobić krok w bok 
lub cofnąć się w «77 


PRZEWODNIK 


1 Ściągamy list gończy ze ściany. Rozmawiamy ze Podajemy kurczakowi ziarno i łapiemy go, a na- 
stojącym obok sprzedawcą i kupujemy od niego stępnie sprzedajemy handlarzowi drobiem. Wcho- 
worek kukurydzy. Podchodzimy do kurczaka znaj- — dzimy do karczmy pomiędzy filarami ©. Rozpoczyna 
dującego się za handlarzem. my grę w kości z nieznajomym. 


czy więcej oczek i obstawiamy stawkę. Wygrywa- 
my mapę! Rozmawiamy ze strażnikiem pilnującym 
portu. Strażnik strzegący bramy miejskiej odchodzi. 


Schowany w beczce Miguel © pod- Odnajdujemy człowieka stojącego 
chodzi do strzelca. Gdy ten ucieka, obok wielkiej bramy. Rozmawia- 
podnosimy procę. Teraz idziemy na my z nim i dowiadujemy się, że za 
plac z fontanną, bez trudu znajdujemy wrotami © znajduje się wściekły byk. | 
tam toreadora Maleza i rozmawiamy Wracamy do toreadora i ponownie 
z nim o groźnym byku El Diablo. zagadujemy go o El Diabla. 


maj dese: R ża Ski 
Wracamy do wrót i rozmawiamy Biegniemy przez bramę do po-| 
REKE! z pilnującym ich mężczyzną. Gdy dwórka, skąd strzelał do nas chło- 

4 my mi odchodzi, otwieramy bramę. Byk goni piec — idziemy w miejsce, gdzie za plo- 
dostajemy się na podwórze, gdzie chłopak strzela do nas z procy. Aby przego- toreadora do fontanny. Strzelamy do tem wisi zielona sukienka. Na ogro- 
nić tego psotnika nie narażając się na ostrzał, Miguel wchodzi do beczki. byka z procy i uciekamy! 


> 4 
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Podnosimy sukienkę z ziemi, po czym wracamy 1 Sterujemy Miguelem. Schylamy się i przecho- 1 Bierzemy marchewkę i przywiązujemy ją do 
na miejsce, gdzie zaczęliśmy grę. Na placu Tulio |_ dzimy obok wartownika zajętego rozmową. Da- sznurka wiszącego przed osłem. Przestawiamy 
wpada na pomysł, aby przebrać sie za kobietę. lej Miguel jeszcze raz chowa sie w beczce © i przekra- | dźwignię obok pasa transmisyjnego. Obiema posta- 
W przebraniu podchodzimy do strażnika pilnujące- — da koło strażników. Teraz zdobywamy marchewkę ©: | ciami po kolei wchodzimy po drabince i chowamy 
go bramy portu i zagadujemy go. mijamy wartowników, gdy są odwróceni. się do beczek. Tak dostajemy się na statek Corteza. 


stqsteczka 


43. es | 
1 Podni jabłko z z podlogi. Wspinamy sie po 1 3 Wchodzimy po drabince i podchodzimy do kra- 1 45 wypróbować zdolności akrobatyczne 
słupie do kraty w suficie & i dajemy jabłko ko- ty. Rozglądamy się, naciskając klawisze AR. Tulia: przechodzimy po wystających z sufitu 
niowi imieniem Altivo. Następnie bierzemy bosa Podnosimy ciasteczka i MORI malpke 9. Daj uchwytach © na drugą stronę ładowni. Otwiera- 
i za jego pomocą Ściągamy drabinę na dół. 


1 Niestety marynarz czyszczący 1 Teraz gramy jako drugi bohater 1 Wracamy do miejsca, w którym Skarpetami czyścimy armaty 

armaty wyrzuca Tulia z powro- — Miguel. Próbujemy otworzyć marynarz czyścił armaty. Kucamy, Podnosimy ciastko i wracamy 
tem do celi! A to pech. Co teraz? Nic kratkę znajdującą się w podłodze. Bie- przechodzimy lewą stroną za działo, do nieprzytomnego Tulia. Otwieramy 
to! Jeszcze znajdziemy sposób, aby — rzemy kolejny bosak, którym obdaro- podnosimy chustę. Udajemy członka kratę w podłodze, podpieramy ją bo- 
wydostać się z pułapki. wał nas Altivo. załogi i rozmawiamy z marynarzem. sakiem. Wrzucamy do środka ciastko. 


1 Gdy szczur wpada w pułapkę, chowamy go do 2 Wychodzimy przez dziurę na zewnątrz. Nama- 21 Piobujemy przekręcić korbe spuszczajaca sza- 


skarpety. Pokazujemy szczura marynarzowi. wiamy Tulia, aby wspiął sie na górę. Bierzemy lupę. Wyciągamy jabłko z beczki i kładziemy je 
Nasączamy skarpete oliwą z dzbana, a następnie — line, do której przywiązany jest koń. Mocujemy ja do | | na desce ©. Dzięki pomocy Altiva nareszcie opusz- 
podpalamy ją od lampy. metalowego oczka przy burcie ©- 


Część trzecia 


2 Mijamy Y węża i i podnosimy trzci- 2 m prosimy Miguels o po- 

ne. Uzywamy jej jako fujarki moc. Przywiazujemy starannie 
i przeganiamy gada. Próbujemy zgiąć linę do Biba, a następnie katapultuje- 
gałąź drzewa obok miejsca, gdzie zna- my zwierzątko na górę. Po spuszczo- 
leźliśmy fujarkę. nej linie wspinamy się na szczyt. 


2 Ud da od drzewa. Nad 26: na skaczące ryby. 

rzeką wkładamy gałąź w stertę Teraz przeprawia się Miguel, 
kamieni. Próbujemy ją zgiąć, ale znów. ale jeden z żółwi nurkuje i odcina mu 
potrzebujemy pomocy Miguela. Prze- dalszą drogę. Kierujemy Tuliem i spy- 
skakujemy po żółwiach i kamieniach chamy kamień do wody. Miguel bez- 


2 2 Wyjmujemy miecz z czaszki na plaży. Wchodzimy na kamienną głowę orła 
od lewej strony i odcinamy lianę za pomocą miecza. Tej samej broni uży- 
wamy, aby przebić sie przez ścianę listowia, która znajduje się za orłem ©: 


x 


BI na drugą stronę jeziorka. piecznie przeskakuje na brzeg. 
e) NERY 
j | m GF Y 6/2001 


2 


ss 


2 Wchodzimy do czaszki przez 

otwór wycięty przez Miguela. 
Przesuwamy dźwignię. W następnym 
pomieszczeniu przestawiamy kolejną 
dźwignię, po czym idziemy dalej. Za- 
„| pamiętujemy to miejsce. 


4 Miguela wprowadzamy na lewą 

czaszkę. Potem sterując Tuliem, 
przełączamy dolną lewą dźwignię. 
Przełączamy tę dźwignię jeszcze raz. 


2 Przestawiamy kolejne dźwignie, 

aż znajdziemy się w pomieszcze- 
niu, w którym byliśmy wcześniej. Prze- 
łączamy dźwignię i idziemy do pokoju 
z drzwiami oznaczonymi symbolem ry- 
by ©.Przejście jest otwarte! 


deki t 4 

3 Przestawiamy kolejną dźwignię 
i wchodzimy w otwarte przejście 

zlewej strony. Podchodzimy do małego 

przejścia z tyłu wodospadu i prosimy 


E 


są symbolem ptaka. 


Sterujemy zwierzątkiem. Strąca- 
my stertę kamieni i wysuwamy 


3 


statuetkę © na zewnątrz. Bierze ją Tulio 


i wkłada w miejsce na ścianie przed 


29 Przechodzimy przez drzwi, a po- 
tem schodzimy do windy znaj- 
dującej się w czaszce. Sterujemy Migu- 
elem i przełączamy dźwignie. Ostatnie 
drzwi prowadzące do windy oznaczone 


3 Jako Miguel wchodzimy na 

prawą czaszkę. Tulio przełącza | 
dźwignię u góry i wchodzi na lewą | 
czaszkę. Miguel przełącza teraz dolną | 
prawą dźwignię ©, po czym wchodzi | 
na prawą czaszkę. —— 


3 Podchodzimy do miejsca, gdzie 

był wodospad. Woda już prze- 
stała płynąć. Wchodzimy po drabinie 
do góry i zatrzymujemy się zdumieni. 


Idziemy na dół. Biba, by wszedł do środka. 


wejściem do komnaty z wodospadem. ^ Przed nami El Dorado! 


4 
3 Jako Tulio zabieramy błyszczący talerz i poka- 
zujemy go ostatniemu posągowi (lewy górny 
róg). Uciekamy przez most. Przeskakujemy po wy- 
sepkach do przejścia z prawej strony. 


A -—— cm 

3 Przesuwamy Tulia w to miejsce ©. Sterujemy Miguelem, podchodzimy do uruchomionego posągu | 
i wyciągamy skarpety. Stajemy w tym miejscu ©. Sterujemy Tuliem, częstujemy kolumnę z prawego | 3 

[górnego rogu ciasteczkami i stajemy tutaj ©. Sterujemy Miguelem i gramy na trzcinie przy kolejnym posągu, 

który stoi w prawym dolnym rogu. Przechodzimy tutaj ©- — 


0 O PO | 
Przełączamy dźwignię. Jako Miguel przeskaku- 
jemy do lewego przejścia. Wchodzimy do środ- 
ka i przełączamy dźwignię. Wchodzimy po drabinie. 


SW Sz 
4 Wspinamy sie po drabinie. Przełą- | 
czamy dolną dźwignię ©. Gdy| 
pająk przechodzi na prawo, podbiega- 
my do windy i kładziemy pod nią owoc. 


4 Zrywamy owoc z krzaku. Tulio 

przełącza dźwignię i wchodzi na 
platformę. Miguel przestawia dźwignię 
— Tulio jest już na górze! 


Komputer =s% 
zaj | 6/2001 


á Is 
3 Przestawiamy dźwignię, gdy 

pająk jest w pobliżu dziury 
w ścianie ©. Wchodzimy na windę | 
i prosimy Miguela, by ją uruchomił. 


3 Przełączamy dźwignię, gdy pająk 

jest w okolicy dziury. Sterujemy 
Miguelem. Wprowadzamy go na windę 
i prosimy Tulia, aby przełączył dźwignię. 


4 Kiedy pająk zaczyna jeść owoc, ponownie 

przełączamy dolną dźwignię, a potem gór- 
ną.Wprowadzamy Tulia na windę i znowu każemy 
Miguelowi przestawić dźwignię. 


4 Teraz przeprowdzamy obu poszukiwaczy 

przygód na prawo. Przelaczamy dźwignię 
i czekamy, aż pająk wejdzie na płytę. Dwukrotnie 
przestawiamy dźwignię. Wchodzimy po schodach 
na górę i zatrzymujemy się. 


4 Jako Miguel SeA dźwignię koło 
schodów. Gdy pająk wejdzie na windę, po- 
nownie przełączamy dolną dźwignię. Tulio wcho- 
dzi na windę, a Miguel znowu przestawia dźwi- 
gnię. Uważamy, by pająk nie wjechał do góry! 


4 Jako Tulio schodzimy z windy, a Miguelowi 

każemy przełączyć dźwignię. Wchodzimy 
na windę, którą przed chwilą jechał Tulio. Teraz ja- 
ko Tulio przestawiamy górną dźwignię. Obu boha- 
terów prowadzimy do wyjścia. 


Koła zębate 
3% 


4 Idziemy. do sali z zamknietymi wrotami. Pod- 

chodzimy do $ciany w górnym lewym rogu. 
Wkładamy kółka do pompy 
i przechodzimy przez ukryte drzwi w środku ściany. 
Próbujemy otworzyć kratę, za którą widać dźwignię. 


4 Wchodzimy do pokoju z jaguarem i używamy 
miecza na tamie wodnej. Odzyskujemy kon- 
trolę nad Tuliem. Uciekamy i mijamy zapadnię. 


5 Za pomo- 

cą miecza 
odblokowujemy 
trzy tamy wod- 
ne w świątyni. 
Następnie prze- 
łączamy dźwi- 
gnię, która była 
chroniona kratą. 
Wychodzimy ze 
świątyni i oglą- 
damy zakończe- 
nie. No cóż, nasi 
dzielni poszuki- 
wacze przygód 
po raz kolejny 
nie mieli szczę- 
ścia... 


. Podnosimy klejnot 
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463 Wchodzimy 

świątyni 
i SO trzech 
żółtych kół zeba- 
tych.Pierwsze z nich 
leży na kolorowej 
macie w pierwszej 


|| sali na prawo 


Przechodzimy do 
nastepnej sali i wy- 
chodzimy z niej 
środkowymi drzwia- 
mi.Poniżej złotej ob- 
ręczy leży drugie 


3 kółko. Trzecie znaj- 


dujemy w kolejnej 
sali — jest w środ- 
ku podobnej obrę- 
czy, na ścianie pod 
żółto-niebieskim 
obrazem. 


Jako Miguel przechodzimy w prawo i za po- 
mocą miecza wydłubujemy świecące oko 
z posągu na ścianie. Dzięki temu przechodzimy 
przez drugie ukryte drzwi znajdujące się na prawo 
od tych, przez które przeszedł Tulio. 


Podbiegamy do dźwigni przy drugiej zapadni 
i gdy potwór na nią wchodzi, otwieramy ją. 
W ten sam sposób pozbywamy się jaguara. 


Tylko dla ludzi z IQ powyżej 125! -:) 
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Tony Hawk's Pro Skater 2 


Jeśli jazda na deskorolce jest dla nas zbyt trudna, sięgamy po tajne kody GIER. Teraz widowiskowymi 


ewolucjami zadziwiamy nie tylko widzów, ale nawet samych siebie! 


Uruchamiamy grę, klikając na: Ee] 


[TETUER 


) AREK tryb kariery 

i kontynuujemy wcześniej- 

szą grę lub rozpoczyna- 
my nową (MEEA). 


ye it! 
RETRY2** 
SOUND CEVELS 


0d myślenia puchnie głowa. 
Ciekawe co tak zajęło tego 
zawodnika? 


Na ekranie pauzy trzymamy wciśnięty klawisz (7) na klawiaturze numerycznej i wklepujemy kody 


Spacja, Spacja, Spacja, 
(SEES Spada, 
PE, Spacja, PI 

Kończymy karierę, grając wszystkimi 
zawodnikami, dzięki czemu zyskujemy 
dostęp do wszystkich torów, 


dodatkowych zawodników i sztuczek 
(EE 3E EE Spada, 
(efe 

Kończymy karierę, grając aktualnym 
zawodnikiem 

Spacja, Spacja, Spacja, Spacja, (£), 
Spacja, Spacja, Spacja, Spacja, (£, 
Spacja, Spacja, Spacja, Spacja, f+) 
Zawodnik staje się grubszy. Kolejne 
wpisanie kodu zwiększa efekt! 
Spacja, Spacja, Spacja, Spacja, [©], 
Spacja, Spacja, Spacja, Spacja, (€), 
Spacja, Spacja, Spacja, Spacja, 
Zawodnik chudnie. Wpisując ten kod 
kilka razy, tworzymy prawdziwy 
szkielet na deskorolce ° 


PIE IE Spacja, (FP) 

Akcja gry toczy się w zwolnionym 
tempie. Powtórne wpisanie kodu 
usuwa jego działanie 

(3E 3E 303, Spacja, 
(siye P Spada, £), (91 
Jeździmy po torze będącym 
lustrzanym odbiciem tego, który był 
wybrany w chwili wpisania kodu 


Wiadomo, że sport sprzyja 
zrzucaniu kilogramów, ale ten 
miłośnik deski przesadził 


[esc|. Pojawia się menu ©. 
Z urny klawisz (7) na kla- 

wiaturze numerycznej i w tym sa- 
mym czasie wciskamy po kolei kombi- 
nacje klawiszy podane w poniższej ta- 
belce. Na przykład aby uzyskać dostęp 
do wszystkich torów, przytrzymujemy 
klawisz (74 na klawiaturze numerycz- 
nej i wciskamy po kolei: Spacja, Spacja, 
Spacja, PEDBBERBED. Spa- 
cja, FAE, Spacja, PAR. 

Część sztuczek działa natychmiast 

po wpisaniu, inne dopiero po za- 
kończeniu popisów na danym torze. 


E3ESFS PEE Spacja 
Otoczenie pulsuje kolorami jak światła 
na dyskotece. Powtórne wpisanie 
kodu likwiduje ten efekt 
(SEE) 
Zawodnik ma wielka glowe. Powtórne 
wpisanie kodu usuwa ten efekt 
Spacja, ("f53f5)£3*3f* 
Podnosimy wszystkie cechy naszego 
zawodnika do 10 punktów 

Spacja, (Sf*3f*3£: (92 
Przyciaganie ziemskie słabnie, dzięki 
czemu skaczemy znacznie wyżej. 
Powtórne wstukanie tej kombinacji 
usuwa działanie kodu 
BREEPOEPOOBEBBEF 
(ere 

Przyciaganie ziemskie staje sie jeszcze 
slabsze. Teraz skaczemy na 


fantastyczne wysokości 
RRE, Spacja PPRPFIP. 
Spacja, (FIFI) 

Nasz zawodnik lata! Gdy naciskamy 
klawisz spacji, wznosimy się, 

a wciskając klawisz (Y) utrzymujemy 
aktualną wysokość 
PROBE 

Niektóre elementy otoczenia stają się 
niewidoczne 

Spacja, FIFIEJFIFIF] 


Dostajemy dodatkowe pieniądze 


E.FEGRY 


W czasie gry wciskamy klawisz V 


Trudno w to uwierzyé;ale ten 
masywny bohater świetnie 


radzi sobie na deskorolce 


Dzięki tajnym kodom GIER nasi 
bohaterowie robią sztuczki 

zapierające dech w piersiach, bez trudu 
pokonują potężnych wrogów 

i prowadzą armie do zwycięstwa 


Wpisujemy kod, który daje pełny 
pasek energii i wciskamy kombi- 
nacje odpowiadające sztuczkom 


umiejętności klawisze 


Tony Hawk 


RAAF 
RAR 
The 900 ARA 


ndrew Reynolds 


-[Nosegrabraiside — PFT 
Triple Heelflip ARAR! 
Hardflip Late Flip ARR 
Rocket Tailslide RAM 
[One Foot Smith TARAM] 
Eis: 
Bucky Lasek 
The Big Hitter — [ff 
lOneFootJapan ARR] 
Ei 


urricane 
Muska Nose Man 


p" © 
Policjant Dick wykorzystuje 


deskorolke do nalotu na 
stadion sportowy 


Madonna Tailslide 
Hospital Flip 
Indy Backflip 


B 
3 
Cs 


im 
£z 
et 
D 
co 
w 
o 
= 


BPEBGEEBEREBEOBEBGPF | |Erkkostn  — | 
Nasz zawodnik jeździ dużo szybciej ITheFandange TARAM] 
BREBEEOBGPB Indy Frontfip | RAR] 
Zdobywamy dodatkowe punkty 
EXEXESESESESESES |GeoffRowley — | 
Zawodnik lepiej balansuje ciałem IRowley Darkside TARM 
ARMAR Erat 
Włączamy tryb dziecka (Half Flip Casper = TRAR 
ESESRESPSESPSESESESESES (S 
RAR Beni F-Flip Crooks 


Uzyskujemy dostęp do wszystkich 
torów 


aser Flip 
ne Foot Nose Manual 


1 


pal 
C3 
Cs) 


EEBEIBEPBEIDEU Kareem Campbell 

Zdobywamy dostep do ukrytych (Ghetto Bid — — — [| RRE 
zawodników dodatkowych Torana ed grgrug 
RREFPERERERE | (P CEE 
[*, Spacja ! 
Pojawia sie nowa zawodniczka, Nollieflip Underflip AARI 
poznajemy sztuczki na każdym z torów |  |Casperto360Flip TRAR] 
: Heelflip Darkslide 


Przy upadkach nasi zawodnicy 


krwawia. Ponowne wklepanie kodu One Foot Bluntslide ARAR 
wyłącza ten efekt Kickflip One Foot Tailslide | AFALE 
spacja MARARRE E3E3( 


Mamy pełny wskaźnik energii i dzięki 
temu wykorzystujemy indywidualne 
umiejętności każdego z zawodników. 
Lista umiejętności i sposób ich 

wywoływania są w tabelce obok 


Steve Caballero 

HangTen [ARMI 
Triple Kickflip (AAR | 
ARE 
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Europa Universalis 


W trudnych czasach, gdy wróg staje u granic kraju, 
gospodarka przeżywa kryzys, a nasz skarbiec jest 
pusty, pomagają nam tylko sekretne kody GIEI 


Wciskamy klawisz (2) i w okienku, które się pojawia, wpisujemy jeden z poniższych kodów 


kod działanie 
montezuma wzbogacamy się o 50 000 sztuk złota 

richelieu wydajemy rozkazy oddziałom przeciwników 

columbus widzimy wszystkie prowincje 

pappenheim usuwamy mgłę (widzimy wszystkie jednostki) 

pocahontas dostajemy 10 kolonistów 

dagama dostajemy 10 kupców 

vatican dostajemy 10 dyplomatów. 

swift w stolicy kraju przybywa 10 000 ludności 

peterthegreat powołujemy dowolną liczbę jednostek (siła ludzka przyjmuje wartości ujemne) 
russianhordes wzrasta liczba określająca nasze zasoby ludzkie 

gustavus podwyższamy o 100 sztuk złota fundusz badań nad technologią lądową 

drake podwyższamy o 100 sztuk złota fundusz badań nad technologią morską 

cromwell podwyższamy o 100 sztuk złota fundusz badań nad infrastrukturą 

polo podwyższamy o 100 sztuk złota fundusz badań nad poziomem handlu 

oranje podnosimy stabilność narodową do +3 

tilly omputerowi przeciwnicy nie wypowiadają nam wojny 


Uriehsinai grę, klikając | pem którym będziemy rzą” 
na L5 - em] [Bisnes] | | dzić © i klikamy na start 6 
W czasie gry wciskamy 
- me na 3 | © klawisz (F2). Pojawia się 
Wybieramy nową ae przezroczyste okienko dialo- 
[nie © lub grę zapisaną wcze- | gowe ©, w którym wpisuje- 
niej € p. Wskazujemy herb | | my jeden z podanych w tabe- 
0000 _ | li obok kodów i zatwierdzamy 
| go, wciskając klawisz Enter. 
_| Ukazuje się napis informujący 
o włączeniu kodu. 
4» zamknąć przezroczy- 
ste okienko dialogowe, 
wciskamy kolejno klawisze 


FR i M. 


shogun odcinamy Japonię od świata 
luther wprowadzamy/usuwamy efekt reformacji Martina Lutra (Marcina Lutra) 
calvin wprowadzamy/usuwamy efekt religijnych zmian Johna Calvina (Jana Kalwina) 
trent wprowadzamy/usuwamy efekt Rady Trentu (chodzi o sobór trydencki) 

event 13 wydarzenie: dar możnych dla państwa + 400 złota 

event 16 wydarzenie: wyjątkowo dobry rok — podwójne dochody 

event 20 wydarzenie: powstają banki — pożyczki wzrastają do 500 sztuk złota A 
event 21 wydarzenie: powstaje giełda — pożyczki wzrastają do 1000 sztuk złota 

event 22 wydarzenie: powstaje kompania handlowa — rozwija się handel 

event 27 wydarzenie:w wyniku wynalazków powstaje nowy obiekt 

event 33 wydarzenie: o 580 sztuk złota wzrasta fundusz badań nad technologią lądową 
event 34 wydarzenie: 0 967 sztuk złota wzrasta fundusz badań nad technologią morską 
event 38 wydarzenie: poprawiają się dochody z rolnictwa 

event 40 wydarzenie: dobra polityka rządowa sprawia, że poprawia się gospodarka państwa 
event 49 wydarzenie: obniża się inflacja 

event 52 wydarzenie: rozwój przemysłowy — powstaje nowy obiekt 

event 57 wydarzenie: poprawiają się nasze fortyfikacje 

event 24 wydarzenie: stosunki z wybranym państwem poprawiają się o 25 punktów . 
event 25 wydarzenie: stosunki ze wszystkimi państwami poprawiają się o 10 punktów 
event 29 wydarzenie: poznajemy obszary morskie jednego z sąsiadów 

event 50 wydarzenie: zyskujemy powód do wojny z losowym mocarstwem 

event 17 wydarzenie: pęd kolonistów — przybywa trzech kolonistów 

event 28 wydarzenie: pęd kupców — przybywa pięciu kupców 

event 35 wydarzenie: w stolicy pojawiają się nowe oddziały 

event 1 wydarzenie: bunt w losowej prowincji 

event 2 wydarzenie: bunt w losowej kolonii 

event 7 wydarzenie: korzystna zmiana wyznania w jednej z prowincji 

event 9 wydarzenie: śmierć monarchy 


event 12 wydarzenie: skandal małżeński na dworze 


Kody GIER zmieniają bieg historii. Armia Rzeczypospolitej Obojga 
Narodów błyskawicznie zdobywa stolicę carskiej Rosji 


Kingdom Under Fire 


Jeśli gramy po stronie dobra, sięgamy po tajne kody, š | — 
aby pokonać złych orków. A jeśli dowodzimy mrocznymi WA „a ia 


FE SRA E —simsimhae robotnicy wznoszą budynki 
siłami, chwytamy się każdego sposobu, aby wygrać w ciągu kilku sekund, szkolenie 


Uruchamiamy grę, klikając na my wcześniejszą grę, klikając na | żę UM ; i jednostek trwa krótko 
D lub rozpoczynamy no [OMNE PN 24 |-baegopa zyskujemy po 500 000 
Bossa] wą kampanię Ma c SP ENS V oco kazdego z surowców 
Klikamy na i wybie- W czasie gry Cdi) klawisz S | |-godblesu przywracamy wybranym 
ramy profil gracza. Przywraca- Enter. Przy wie Message PARE ` i A jednostkom energię życiową 
Sam kaw Ener sokove ECSS í b -amosbemerciful przywracamy wybranym 
| części ekranu ukazuje się napis ©. Mo ds : jednostkom energie magiczną 
Właśnie uaktywniliśmy kody. ZĘ "| | -knowledgeispower nasze jednostki szybciej 
Ponownie wciskamy Enter | CZE odzyskują energię magiczną 
i wpisujemy kod z tabelki. BRE DU |-dayspring odkrywamy mape 
Uwaga: Znak tyldy (£4) wpisu- E  |—hastalavista niszczymy obiekt (przed 
jemy, wciskając najpierw klawi- = ` s e wpisaniem kodu wybieramy 


sze (EF) i E) (pod (s:«]) a następ-  Wzmocnieni tajnymi kodami herosi A 
nie klawisz Spacja. wydają bitwę dwóm wiejskim kurom żołnierza lub budynek) 


Komputer = 


Włączamy kody, wpisując ~makemyday 


C OD 


Każdy telefon komórkowy to zarazem komputer. 


A gdzie komputery, tam i gry! GRY sprawdzają, 
która komórka ma najlepsze minigierki 
i zapewnia najwięcej rozrywki 


Wesen telefony ko- 
mórkowe to prawdziwy 
cud techniki. Sa male, lekkie, 
wyposazone w trwale baterie. 
Kazdy z nich ma procesor i pa- 
mięć sterujące łącznością z na- 
dajnikami sieci GSM. 

Aby przyciągnąć klientów, 
producenci komórek wprowa- 
dzają do swoich aparatów co- 
raz bardziej wymyślne funkcje. 
Obok książek telefonicznych, 
terminarzy i budzików są 
wśród nich także gry. Oczywi- 
ście ich jakość w porównaniu z 
grami z peceta jest marna, ale 
całkowice wystarczają do zabi- 
cia nudy na przykład podczas 
dłużącej się podróży. 


OGRANICZENIA 


Największym ograniczeniem 
są rozmiary ekranu. Wyświe- 
tlacz ciekłokrystaliczny w ko- 
mórce ma małe rozmiary i ni- 
ską rozdzielczość. Grafika jest 
więc bardzo uproszczona. 

Telefon komórkowy ma pro- 
cesor o słabej mocy i mało pa- 
mięci. Mimo to niektóre gry są 
równie złożone, jak dawne 
przeboje z komputerów ośmio- 
bitowych czy kieszonkowej 
konsolki GameBoy. 

Kolejny czynnik ograniczają- 
cy graczy na komórkach to ste- 
rowanie. Klawisze w telefonach 
nie są stworzone z myślą o za- 
bawie, więc długotrwałe granie 
męczy nas. Nieco lepiej obcho- 
dzą się z naszymi palcami tele- 
fony z miękką klawiaturą. 


Czas gry zależy też od po- 
jemności baterii. Pamiętamy, 
że grając, wyczerpujemy aku- 
mulatorek i telefon krócej peł- 
ni swoją podstawową rolę. 


PRZYSZŁOSC 


Przyszłość gier w komórkach 
maluje się kolorowo, i to do- 
słownie! Ekrany telefonów 
przyszłych generacji mają być 
większe i wyświetlać obraz 
przynajmniej w 256 kolorach. 
Gry będą bardziej urozmaico- 
ne i złożone, a w dodatku Ć -* 
dziemy je sami wybierać i irr- 
stalować. Ściągniemy je z in- 
ternetu bezpośrednio przez 
komórkę lub  załadujemy 
z komputera przez kabel, port 
na podczerwień (IrDA) lub ra- 
diowe złącze Bluetooth. 

To nie fantazja. Opisujemy 
tu przyszłość odległą najwyżej 
o kilka lat. Już teraz w krajach 
rozwiniętych testowane są tak 
zwane sieci trzeciej generacji 
(G3). Umożliwiają one przeka- 
zywanie nie tylko dźwięku, ale 
i kolorowego obrazu! Przed 
producentami komórek i gier 
otwierają się nowe możliwo- 
ści.Telefony będą wyposażone 
w kamery i ekrany dotykowe, 
więc sterowanie nie będzie już 
tak utrudnione. 

jRY przewidują takzezze 
systemy rozpoznawania 4 _= 
wy, powszechnie stosowane 
już do wybierania numerów, 
znajdą również zastosowanie 
do sterowania grami. 


Jak przebiega 
rozgrywka? Czy na 
małym ekraniku 

| widać szczegóły? 

| Czy sterowanie 
jest wygodne? Co 
z zabawą na dwa 
aparaty? GRY 

-| oceniły komórki 

=| okiem gracza 


Tak testowały GRY 


W naszym teście wzięliśmy 
pod lupę dziewięć naj- 
powszechniej dostępnych mo- 
deli telefonów komórkowych 
wyposażonych w gry. Niektóre 
z popularnych aparatów (na 
przykład produkowane przez 
firmę Motorola) w ogóle nie 
mają gier, dlatego nie znalazły 
się w zestawieniu. 

Oceniając komórki, braliśmy 
pod uwagę pięć czynników: 
grywalność, liczbę gier, możli- 
wość zabawy przez internet 
(WAP) i przez własne złącza 
(IrDA) oraz obsługę. 


Najważniejszym kryterium by- 
ła dla nas grywalność — przy- 
jemność, jaką czerpiemy z gra- 
nia na danym aparacie. Co z te- 
go, że w naszej komórce jest 
wiele gier, skoro zabawa nimi 
nie sprawia nam radości? 


LICZBA GIER 


Drugą istotną składową oceny 
była liczba gier. Gdy znudzi 
nam się jedna, dobrze jest mieć 
pod ręką następną. 


W sees testowanych 
przez GRY aparatów 
wyposażona jest w przeglą- 
darkę WAP zapewniającą do- 
stęp do internetu. Dzięki niej 
gramy w gry inne niż zain- 
stalowane na stałe w na- 
szym telefonie. 

Łączymy się więc z inter- 
netem i wchodzimy na stro- 
nę WAP-ową.Do komunikacji 
służy nam mały wyświetlacz 
komórki, więc gry wyglądają 
podobnie do tych zainstalo- 
wanych w telefonie. Jednak 
moc obliczeniowa kompute- 
rów, na których działają 


GRA Z KOLEGĄ 


Możliwość gry w kilka osób 
przez internet (dzięki protoko- 
łowi WAP) bądź na dwóch ko- 
mórkach (przez port IrDA) jest 
ważna. Dobrze wiadomo, że 
najlepszy partner do zabawy 
to drugi człowiek. 


WAP — INTERNET W KOMÓRCE 


(serwerów WAP), pozwala 
nawiązać im walkę na przy- 
kład z niezłym szachistą! 

Ciągle pojawiają się nowe 
serwisy WAP z grani. Ulubio- 
ny tytuł znajdujemy najle- 
piej za pomocą WAP-owej 
wyszukiwarki. 

Granie przez WAP ma dwie 
wady. Jedną są koszta. Aby 
grać, musimy połączyć się 
z internetem, a za to operato- 
rzy sieci komórkowych w 
Polsce słono sobie liczą. Druga 
to długi czas oczekiwania na 
połączenie, wieczna bolączka 
rodzimych internautów. 


OBSŁUGA. 


Wzięliśmy też pod uwagę 
komfort obsługi. Na jego oce- 
nę złożyły się: kontrast wy- 
świetlacza, jakość sterowania 
w grach, czytelność i jakość in- 
strukcji do gier oraz język, w ja- 
kim napisane są instrukcje. 


Komunikacja za pomoca portu IrDA jest możliwa tylko wtedy, gdy telefony są zwrócone do siebie i nie 
ma między nimi przeszkód. Maksymalna odległość pomiędzy aparatami to trzy metry 


N owoczesne komórki komunikuja sie ze soba 
nie tylko za pośrednictwem sieci GSM. Wy- 
posażone są we własne urządzenia pozwalają- 
ce na transmisję danych. Najpopularniejszy jest 
standard IrDA, ale wypiera go o wiele nowo- 
cześniejsza technologia Bluetooth. IrDA prze- 
kazuje informacje za pomocą światła podczer- 
wonego (tak jak pilot do telewizora). Wadą te- 
go rozwiązania jest małą przepustowość — nie- 
całe 10 kilobitów na sekundę (dla porównania, 
modem ma 56). Transmisja odbywa się tylko 
wtedy, gdy oba aparaty się „widzą: 


POGADAJMY JAK KOMÓRKA Z KOMÓRKĄ 


" R 
Urządzenia używające protokołu Bluetooth komunikują się na odległość nawet 50 metrów. Ponieważ 
łączą się za pomocą fal radiowych, ich położenie nie ma znaczenia. Mogą się znajdować nawet w innych 
pomieszczeniach! Bluetooth zapewnia też znacznie większą szybkość transmisji danych 


Bluetooth jako środka transmisji używa fal 
radiowych. Dzięki temu przekazywanie danych 
przebiega dużo szybciej. Poza tym nie wymaga 
od użytkowników ustawiania telefonów do 
siebie. Bluetooth zapewnia tak dużą szybkość 
transmisji, że da się za jego pomocą przesyłać 
dźwięk. Dlatego standard ten wykorzystywany 
jest w najnowszych zestawach słuchawko- 
wych. Maksymalna odległość, na jaką można 
odejść od aparatu i rozmawiać, wynosi 50 me- 
trów. Bluetooth dopiero zaczyna zdobywać ry- 
nek,ale GRY wróżą mu świetlaną przyszłość. 


> s 
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lawiaturka telefonu ko- 
mórkowego nie najle- 
piej nadaje sie do grania. 
Tym ciekawiej brzmi pro- 
pozycja brytyjskiej firmy 
Ismo: dzojstik Snakebite do 
telefonów Nokia. Co praw- 
da obsługuje on tylko czte- 
ry klawisze, ale miłośnikom 
gry w Węża to wystarcza. 
Niestety Snakebite na razie 
sprzedawany jest tylko 
przez internet. 

Informacje: www.ismo.co.uk 
Cena: około 100 złotych 


Bluetooth! 


Używana w najnowszych 
komórkach technologia 
szybkiej radiowej transmi- 
sji danych na niewielkie 
odległości. To dużo lepsze 
rozwiązanie niż komunika- 
cja przez port IrDA — trans- 
misja jest szybsza i nie za- 
kłócają jej przeszkody. 


'Ang.Błękitny ząb. Wymowa: blutuf 


Zestawy słuchawkowe coraz 
częściej wykorzystują 
technologię Bluetooth 


Druga generacja telefonów 
komórkowych. Współcze- 
sne aparaty spełniają wy- 
magania tego standardu, 
a nawet je przekraczają. 


Nadchodząca trzecia gene- 
racja telefonów komórko- 
wych. Będzie umożliwiać 
transmisję obrazu, dźwięku 
i danych. Komórka G3 ma 
zastąpić aparat fotograficz- 
ny i przenośny komputer. 


Cyfrowa telefonia komór- 
kowa. Nazwa ta stosowana 
jest na całym świecie. 


Standard transmisji da- 
nych w podczerwieni. Port 
podczerwieni w komórce 
to najczęściej mały zasło- 
nięty ciemną szybką otwór 
z boku (Siemens S36i) lub 
u góry aparatu (Nokia). 


Pierwszy, wychodzący już 
z użycia standard telefonii 
komórkowej. W Polsce sto- 
suje go sieć Centertel. Po- 
zwala na rzadsze rozstawia- 
nie masztów przekaźniko- 
wych (czyli większy zasięg), 
ale cechuje się dużo gorszą 
jakością dźwięku. 


Standard transmisji da- 
nych między komórką a in- 
ternetem. Skrót od Wireless 
Application Protocol (po 
polsku: protokół urządzeń 
radiowych, wymowa: łajer- 
les aplikejszyn protokol). 


Gra znana też jako Piętnastka. Usta- 
wiamy liczby w kolejności od 1 do 
15, przesuwając je na wolne miej- 
sce. Gramy na czas: im szybciej koń- 
czymy, tym więcej dostajemy punk- 
tów. Niestety wkrótce okazuje się, 
że komórka przestaje nadążać za 
naszymi ruchami! 


Music 


Telefon wygrywa melodyjkę, a my 
powtarzamy ją, naciskając klawisze. 
Jeżeli się mylimy, zaczynamy od no- 
wa, jeśli gramy dobrze, telefon gra 
dłuższą melodię.l tak bez końca. Nie- 
stety nie da się grać przy ludziach. 


Code 


W kilkunastu posunięciach odga- 
dujemy pięciocyfrowy kod. Wpisu- 
jemy cyfry, a komórka podaje, ile 
jest dobrych i ile z nich stoi na wła- 
ściwym miejscu. Odgadnięcie roz- 
wiązania wymaga żelaznej logiki, 
ale satysfakcja jest gwarantowana 


| Producent/Model 


Liczba gier — 
Grywalność - a wysoka 
Gra przez IrDA — — jest 
Gra przez WAP ig jest 


Kontrast wyświetlacza B : celujacy 


Cena bez promocji 


duża (4 gry) - 


| 170678 zl (Era) 


gadania = prz 


(Ericsson R320s) 


| 


Najsłynniejsza gra świata na telefo- 
nie komórkowym! Ustawiamy spa- 
dające klocki na swoich miejscach. 
Gdy układamy pełen rządek, znika 
on z ekranu. Im dłużej gramy, tym 
szybciej spadają klocki i tym mniej 
czasu mamy na decyzję, gdzie je po- 
stawić. Dla ułatwienia z boku widzi- 
my klocek, który spadnie następny. 
W czasie gry telefon trzymamy 
przekręcony, bo klocki opadają z le- 
wej na prawą, a nie z góry na dół. To 
niewygodna pozycja. 

Klawisze Ericssona mają też dziw- 
ną cechę: reagują z pewnym opóź- 
nieniem. Tetris jest wciągający, ale do 
jego obsługi GRY mają poważne 
zastrzeżenia, zwłaszcza do instrukcji, 
która jest tylko w języku angielskim. 


Klondike 


Tego pasjansa znamy z systemu 
Windows. Na małym ekraniku ko- 
mórki ma jednak słabszą grafikę — 
z trudem rozpoznajemy karty. Co 
gorsza utrudniona i mało intuicyjna 
obsługa nie pozwala nam cieszyć 
się grą. A przecież producent mógł 
przeznaczyć do sterowania cztero- 
kierunkowy przycisk pod ekranem. 
Jeśli opanujemy już trudną sztukę 
przemieszczania kart, gra robi się 
przyjemniejsza, ale zanim się tak 
stanie, mija trochę czasu. 


2.miejsce 


duża (4 gry) 
| wysoka —— 
| brk — 
brak 


bardzo dobry 


Sterowanie celujace 

Język instrukcji polski 
Instrukcje dostateczne 
Ocena ogólna - u 1t | bardzo dobra 
Cena w promocji _ 364,78 zł (Idea) 


| 19,90zł (Era) 
| 974,78 zł (Plus) 


Gra logiczna podobna do Rotation 
z telefonów Nokii, ale o wiele ład- 
niejsza. Po lewej stronie ekranu wy- 
świetlany jest wzór, według którego 
układamy symbole z prawej strony. 
Im wyższy poziom trudności, tym 
bardziej skomplikowane układy 
powielamy. Co kilka poziomów wy- 
świetlany jest kod, dzięki któremu 
następnym razem zaczynamy zaba- 
wę od wyższego etapu. Trzeba go 
jednak zapamiętać lub gdzieś zapi- 
sać, bo gra go nie przechowuje. Na- 
tomiast nasze wyniki pozostają 
w pamięci, co daje możliwość po- 
równania osiągnięć z innymi gra- 
czami. Szkoda że układy figur są tak 
nieciekawe, bo sprawiają, że gra 
szybko się nudzi. 


Magazynier 


Magazynier wzorowany jest na kla- 
sycznej grze Sokoban. Pomagamy 
magazynierowi ustawiać paczki. 
Nie da się ich ciągnąć, więc pchamy 
je. Jeśli zablokujemy paczkę w rogu 
lub pod ścianą, nie ukończymy po- 
ziomu. Na wyższych poziomach ro- 
śnie liczba paczek i złożoność labi- 
ryntów. Za pomocą kodu wyświe- 
tlanego po każdym poziomie wra- 
camy do gry tam, gdzie ją skończy- 
liśmy. To miła rozrywka dla zwolen- 
ników gier logicznych. 


| duaMgy | 


JM ceuay 
celujace 
polski 

dobre 


| 364,78zł (idea) — 
| 1462,78 zł (idea) 


TU TRY 
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glad gier w telefonach 


Sterujemy wężem zjadającym krop- 
ki. Wąż pełznie przed siebie i rośnie 
z każdą zjedzoną kropką. Uderzenie 
w ścianę lub w część węża oznacza 
koniec gry. lm wyższy stopień trud- 
ności, tym szybciej wąż się porusza. 
Proste i genialne! 


Rotation 


Ustawiamy liczby w kwadracie 
w rosnącej kolejności, obracając 
cztery z nich. Poziom trudności za- 
leży od tego, ile liczb mamy ułożyć. 
Przy dziewięciu wygrana przycho- 
dzi łatwo, problemy zaczynają się, 
gdy jest ich 16 albo więcej. 


Pairs 


Odkrywamy karte, a potem kolejną. 
Jeśli są nie do pary, zostają zakryta 
jeśli pasują — znikają z ekranu. 
kończy się, gdy odkrywamy ost- 
nią parę. Gramy na czas lub dla roz- 
rywki, bez ograniczenia. To dosko- 
nałe ćwiczenie pamięci. 


TH średnia gry) | 
B sedia - Ea na 

O jetz 5. 6,00 
j| jest 


W) celująy | 
sscelującen ynie 
| posi —— 1 
dobre 


| 852,78zł (Ide) — — 
| 1706, ,78 zł (Era) 


ka 
nc 


| Gio 


Rozwinięcie Snake'a. Wąż jest ani- 
mowany i zbiera kropki, które go 
hamują lub przynoszą nam punkty. 
Mamy do wyboru kilka labiryntów 
i planszę, na której wąż docierając 
do brzegu, nie ginie, ale pojawia się 
po przeciwnej stronie. Świetna gra! 


Space Impact 


PW . Wwüll ll??*5 


Najlepsza gra w naszym teście. Ża- 
dna inna nie jest tak rozbudowana. 
Lecimy statkiem w prawo i strzela- 
my do wszystkiego, co staje nam na 
drodze. Zbieramy uzbrojenie, a na 
końcu każdego etapu walczymy ze 
szczególnie silnym przeciwnikiem. 


Pairs II 


Lg | 
Rozwiniecie gry Pairs z poprzednich 
modeli. Karty i animacje sa ładniej- 

„Przy grze na czas dopinguje nas 
dynamit z płonącym lontem, który 
wybucha, gdy czas upływa.W trybie 
rozrywkowym zdejmowane karty 
odsłaniają rysunek. 


r( Nokia 3310 4 „(Nokia 6210 
nake Il Snake Il 


Sna I 


Taka sama gra, jak Snake II zainsta- 
lowany w Nokii 3310. Nic siẹ w niej 
nie zmieniło, ale gra się przyjem- 
niej. Klawisze łatwiej wyczuwamy, 
a obraz jest czytelniejszy. Dzięki po- 
jemnym bateriom Nokii 6210 bawi- 
my się przez wiele godzin. 


Gra znana też jako Otello albo Re- 
versi. Do białych kropek układanych 
przez przeciwnika dokładamy czar- 
ne. Jeśli między naszymi kropkami 
są kropki przeciwnika, zmieniają ko- 
lor. Niestety nawet na najwyższym 
poziomie zbyt łatwo wygrywamy. 


Pairs II 


Taka sama gra, jak zainstalowana 
w modelu 3310.1 tak samo, jak było 
to w wypadku Snake'a II lepszy 
kontrast wyświetlacza i lepsze kla- 
wisze aparatu ułatwiają obsługę 
i pozwalają na czerpanie większej 
przyjemności z zabawy. 


Ten sam Snake Il co w poprzednich 
dwóch modelach. Sterowanie za 
pomocą pokrętła ułatwia zabawę. 
Dla konserwatystów przewidziano 
opcję kierowania z klawiaturki. 


Rotation 


Poprawiona wersja gry z modelu 
3210. Czytelna grafika i wygodne 
sterowanie podnoszą grywalność. 
Dzięki lepszemu wyświetlaczowi 
gramy długo, nie męcząc oczu. 


Dark 4 
Racket 


Gramy w ping-ponga! Sterujemy 
paletką za pomocą pokrętła, a naci- 
skając je, odbijamy piłeczkę, podkrę- 
camy ją i ścinamy. Przeciwnik jest 
dobry, można też bawić się z kolegą. 


Opposite 


Taka sama gra, jak w modelu 6210. 
Zyskuje dzięki wygodniejszemu 
sterowaniu za pomocą pokrętła. 


Nokia 7110 |—— — —À4 


Siemens C35i, 535i 


Wayout 


Gra trójwymiarowa! Uciekamy na 
czas z labiryntu, który przed star- 
tem widzimy przez chwile z góry. 
Trzymanie sie caly czas $ciany to 
gwarancja sukcesu. 


Quattropoli 


Zasady gry sa takie same, jak w Op- 
posite na telefony Nokii. Kompute- 
rowy przeciwnik nie grzeszy nad- 
miarem inteligencji, ale jest odrobi- 
ne bardziej wymagajacy. 


Minesweeper 


| SRRRERASERRÓRSCRERSERECR | 
Popularny Saper z Windows gości 
tu za zgodą Microsoftu. Szukamy 
ukrytych min, znając tylko ich łącz- 
ną liczbę na sąsiednich polach. To 
dobra próba zimnej krwi i logiki. 


Riversi 


Gra z modelu S35i, podobna do Op- 
posite, ale tu układamy linię o zada- 
nej długości. 


8. miejsce 


Alcatel 302 Mitsubishi Trium Aria 


Średnia (3 gry) | średnia (3 gry) 


Ę i — NEXU sredniaBGgy) — MEUS mala (2 gry) | mała(2gry) - 

. Średnia - mima — (XM niedostateczna _ [MUS mierna mierna — — 
brak Baku E wk ——5 100 brak ——— EN brak 
brak jest jest | jest 6,00. jest 


dostateczny — — dobry SZA wr eer dostateczny —— celujący - NM dobry — 
. .. celujace celujaces t 57 0T i | [ bardzo dobre — — bardzo dobre i _ dostateczne : 
Gs pok ^ E polski A poski — 5 angielski — JW) angielski 1,00 
dostateczne dobre | mierne mierne | 2,00. | dobre 4,00 


mierna mierna mierna 


_ 17,08 zł (Era) - 


j 35,38 zl (Plus) 
852,78 zł (Plus) 


852,78 zl (Plus) 


SALA SZENE ach, < f _202zł(POP) | 
__ (brak) | - .. (brak) 
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Do grania ij do gadania-, 


Telefon wyższej klasy 
z charakterystyczna od- 
suwaną klapką jak w fil- 
mie Matrix. Jest spory, 
ale ma duzy wy$wie- 
tlacz. Pokretlo ulatwia 
granie i poruszanie sie 
po menu. Zdecydowa- 


la komórka dla gracza. 


quum segun, 

© duży, kontrastowy 
wyświetlacz 

© pokrętło do sterowa- 
nia grami i menu 

© alarm wibracyjny 


ENA 


@ duże rozmiary 
aparatu 
© duża masa 


4. MIEJSCE — NOKIA 6210 


JU 


ny zwycięzca, doskona- | 


Telefon wyższej klasy i za 
spore pieniądze. Jest ła- 
twy w obsłudze, ma du- £ 
ży, kontrastowy wyświe- |J 
tlacz i wygodne klawi- 
sze. Lekki i dobrze wy- 
profilowany, wygodnie 
układa się w dłoni. Jed- 
nak na grach trochę : 
oszczędzono. i 


© duża pojemność 
baterii 

© niewielka masa 

© kontrastowy 
wyświetlacz 


aN AD 

@ wysoka cena 

© klawisze wymagają 
przyzwyczajenia 


Testowaliśmy model 
302 z serii 300, do któ- 
rej należą jeszcze mo- 
dele 301 i 303.To małe, 
kolorowe aparaty z nie- 
wielkimi wyświetlacza- 
mi.We wszystkich zain- 
stalowane są takie sa- 
me gry, niestety wyjąt- 
kowo nieciekawe. 


GUIDES d Nea 

© niewielkie rozmiary 

© wymagająca 
przyzwyczajenia, ale 
wygodna klawiatura 


<BR ARE 

© mały wyświetlacz 

© niedokładne 
objaśnienia do gier 


GRY dziękują sieci IDEA za wypożyczenie aparatów do testów 


I 


n mtt 


Najprostszy z testowa- 
nych przez nas modeli 
Nokii. Wyposazony zo- 
stał w trzy przeciętne 


gry i duży wyświetlacz | 
zabawę 
i nie męczący wzroku. |: 


ułatwiający 


Ten aparat to najstarszy 
model w zestawieniu. 
Na zdjęciu jeden z li 


riantów obudowy. 


eamm Ne 


© niewielkie rozmiary 

© możliwość zmiany 
obudowy 

© funkcjonalność 


© słaba bateria 
© duża masa 


Rozwinięcie modelu 
3210 z lepszym ekra- 
nem i nowymi grami. | 
Dwie z nich to znacz- 
nie ulepszone wersje 
tytułów znanych z po- 
przedniego modelu. 
Jak na nowoczesny 
aparat waży jednak 
| trochę za dużo. 


SPOZA NEJ 
© niewielkie rozmiary 
© intuicyjne menu 
© alarm wibracyjny 


BERGEN ARETY 

© mała pojemność 
baterii 

© obudowa 
przypominająca 
zabawkę 


Nowy model na polskim 
rynku, szybko zdobywa- | 
jący popularność. Mały, 
zgrabny, z czytelnym wy- 
świetlaczem. Jak na mo- 
del tej klasy jest doskona- 
le wyposażony, ale zbyt 
delikatny. Niestety ma | 
tylko dwie gry i to o mier- 
nej jakości. 

emm NNG | 


© niska cena | 
© spory wyświetlacz 
dum RED 
© delikatna budowa | 
© wątła i niepotrzebna | 
klapka, która tylko | 


zasłania klawisze 
© dwie kiepskie gry | 
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CAIC corc: 
"MENS S$35i 


Dobrej klasy telefon, 
duzo lepszy, ale i droz- 
szy od modelu C35i. 
Ma większy i znacznie 
wyraźniejszy wyświe- 
tlacz i świetnie leży 
w dłoni, ale jego wadą 
jest słaba bateria. Dużą 
zaletą jest natomiast 
ciekawa gra Riversi za- 
instalowana tylko w 
tym modelu. 


ESA EJ 
© niewielkie rozmiary 
© mała masa 

© wibracje 


© wysoka cena 


C35i to mały i zgrabny 
aparat średniej klasy. 
Poprawnie wykonany 
i ładnie dopasowany 
do dłoni, ale wyposa- 
żony w mały i niezbyt 
kontrastowy wyświe- 
tlacz. Jego baterie mają 
niewielką pojemność. 
Na domiar złego gry są 
niezbyt ciekawe. 


© niewygodna 
klawiatura 

© słaba bateria 

© niski kontrast 
wyświetlacza 


E 


r ^ EGO 5 c) 
| PL-PLUS i 


„A ZE 


Gvno) 


CD) 


Gre 


Ericssony to aparaty po- 
dobne w konstrukcji do 
starych aut Volvo: solidne, 
kanciaste i pozbawione 


wdzięku. Duży wyświe- | 
tlacz zapewnia komfort | 
obsługi, jednak na naci- | 


skanie klawiszy telefon 
reaguje z opóźnieniem. 
Tylko dwie gry, obie z nie- 
wygodnym sterowaniem. 


SENNY 
© duży wyświetlacz 
© pojemna bateria 


d 


© kanciasta i nie- 
wygodna obudowa 

© bardzo powolne 
działanie 


© mało intuicyjne menu | 
© niewygodne klawisze | 


EHERADNDO rae 


EXIT 


puter 


OZ 
NR INDEKSU: 357 663 ISSN 1640-2332 


Peina wersja: ' 
Liga Polska X5 

Manager 2000 
Zwycięzca testu menedżerów 
sportowych - musisz go mieć 


NiĘZDĘdNE 


| | Aplikacje, bez których nie można 
| efektywnie korzystaé z komputera 


Wiele programów, za które nie musisz płacić — E 
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Redakcja, 


odpowia 


Ta rubryka GIER przeznaczona jest na głosy 
Czytelników. Stanowi ona miejsce wymiany 
informacji i poglądów, wyjaśniamy też w niej 
Wasze wątpliwości. Dla GIER nie ma trudnych 
tematów. Piszcie odważnie! 


Nieśmiertelni 
Simowie 
Ostatnio wciągnęła mnie gra 
The Sims. Zainstalowałem do- 
datki z waszej płyty i gram. 
Nurtuje mnie jedna rzecz. Za- 
stanawiam się, czy moi Simo- 
wie będą się starzeć, a dzieci 
staną się dorosłymi czy też 
wszystko zostanie tak, jak jest? 
Marcin 
The Sims to symulacja życia ro- 
dzinnego, z którego usunięto 
wiele negatywnych zjawisk. 


The Sims (po lewej) to gra symulująca codzienne życie rodziny, natomiast 


Należy do nich starzenie się 
oraz w efekcie śmierć. Simowie 
umierają tylko na skutek nie- 
szczęśliwych wypadków. Czas 
nie omija jedynie dzieci, które 
rosną i stają się nastolatkami. 
Na tym ich rozwój ustaje. 
Bardziej realistyczna jest se- 
ria Creatures. Stworki, którymi 
się opiekujemy, starzeją się 
i umierają. Creatures to gra dla 
dzieci. Jej autorzy próbują coś 
przekazać graczom, podczas 
gdy The Sims tylko bawi. a 


w Creatures hodujemy stworki obdarzone sztuczną inteligencją 


Gram w Diablo Il, a raczej 
chciałbym w nie grać. Mam kar- 
tę GeForce 2, najnowszy pakiet 
DirectX i sterowniki do karty. 
W trybie 2D gra szybko się uru- 
chamia, ale dźwięk jest odtwa- 
rzany powoli, a muzyka prze- 
skakuje. W trybie 3D dźwięk 
działa bez zarzutu, ale gra 
strasznie długo się uruchamia 
i często się zawiesza. Co robić? * 
Kameleon 
Po instalacji najnowszych ste- 
rowników DirectX przestał mi 
działać Shogun! Pomocy! 
Damian Okuta 
Problem z Diablo może mieć 
dwie przyczyny. Po pierwsze: 


"GRY. 
—— — 


programy 


gdy gra pracuje w trybie 3D, 
używa pełnej mocy akcelera- 
tora 3D. Gdy działa w 2D, ob- 
ciąża procesor. Jeśli ma on ma- 
łą moc, przestaje nadążać 
z generowaniem dźwięku. Po 
drugie: jeśli używasz DirectX 
8.0, zainstaluj wersję 8.0a 
z płytki dołączonej do tego 
numeru GIER ©. Okazuje sie, 


[że w DirectX 8.0 znalazły się 


błędy, które Microsoft usunął 
już w pakiecie 5.0! Zostały one 
naprawione w wersji 8.0a. 

Na niektórych komputerach 
Shogun nie działa z DirectX 8.0. 
Jedyna rada to instalacja wersji 
8.0a z płytki GIER. f£ 


DirectX 8.0a 
usuwa bledy, 
które 
Microsoft 


ACDSee Classiq 
Uniwersalny program do 
przeglądania plików gra 


(( DirectX 8.0a b 

- Q Do uruchomienia większości gior — || 
| trzeb d: khi i 

programy mp3 dao pee 


popełnił 
wwersji 
8.0 tych 
sterowników 


Czas wszystko zmienia 
W numerze 4/2001 w dziale 
Najniższe ceny podaliście, że 
The Moon Project kosztuje 17 
złotych, a gdy chciałem kupić 
grę pod podanym adresem, za- 
żądano ode mnie 26 złotych. 
Obi van Kennedy 
W dziale Najniższe ceny w kra- 
ju drukujemy ceny podawane 
nam przez firmy sprzedające 
gry. Część informacji pochodzi 
też z poszukiwań w internecie. 
Publikowana oferta jest aktu- 
alna w chwili oddawania 
GIER do druku. Niestety 
czasami ceny zmieniają się 
bardzo szybko. W opisanym 
przez Ciebie wypadku niestety 
skończyła się promocja, która 
trwała akurat gdy przygoto- 
wywaliśmy zestawienie. v 


Klawisze i piraci 
Po co drukujecie ramkę Stero- 
wanie? Przecież wszystko to 
jest umieszczone w instrukcji 
dołączanej do gry (a przynaj- 
mniej powinno być). W ten spo- 
sób ułatwiacie życie piratom. 
Render 
Sterowanie to dla gracza 
ważna rzecz. Przed podjęciem 


| Lordowie szukają CD 
Zainstalowałem Lords of the 
| Realm z waszego CD. Po uru- 
| chomieniu wyskakuje komu- 
nikat, że program szuka pły- 
ty. Trwa to bardzo długo. Czy 
_ plytajestuszkodzona? 4» 
Hg de Mateo 
_ Gdy pojawia się widoczny 
| | powyżej komunikat, wciska- 
| my i przytrzymujemy przez 
dwie-trzy sekundy klawisz 
z literą, jaką oznaczony jest 
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decyzji o zakupie wiele osób 
chce się z nim zapoznać. Na tej 
podstawie oceniają na przy- 
kład stopień skomplikowania 
gry. Naszym zadaniem jest do- 
starczanie takich informacji. 
3RY potępiają piractwo. Ta- 
ka działalność podkopuje le- 
galny rynek,a im jest on mniej- 


szy tym drożej płacimy QH 


za gry. Dlatego testuje- 
my wyłącznie gry, które 
można kupić w polskich 444 
sklepach, nie piszemy 
zaś o tych, które sprze- 
dawane są tylko przez 
piratów. Æ 


cane wyszukiwanie plyry.2. 
Czeka j lub wcisnij literę napędu 
Enter — wy jŚcie 


napęd CD w naszym kompu- 
terze (ten, do którego włoży- 
liśmy płytę z grą). By spraw- 
dzić, jaką literą oznaczony 
jest nasz napęd, wkładamy 
do niego płytę GIER, klika- 
my dwukrotnie na ikonę Mój 
komputer i patrzymy na lite- 
rę przy dysku oznaczonym 
GRY 6/2001. Natomiast jeśli 
w czasie wyszukiwania płyty 
wciskamy Enter, wychodzi- 
my do systemu Windows. 


Czytasz « rozumiesz » grasz 


RY: E 
| AR 
esang 


+ (D-ROM [MERO 
pałnąwecją LR 
GRA E O 


TYLKO Æ zł> 


Tm Sheep M 
[m9 Mechwarrior 4 Y 
[E= Pizza 
| Connection 2 
ETY Alice 
E B-17 Flyin 

Fortress 3 


(Tea a Drogo, Tenk o 
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Muzyka z Unreala 
Chciałbym posłuchać muzykę 
z Unreal Tournamenta. Zapisa- 
na jest w plikach umx. Gdzie 
znajdę odtwarzacz do nich? 
Dziobak 
W internecie na stronie planet- 
unreal.com/modsquad/others/ 
umxplayer.htm. Muzykę z Unre- 
ala da się też zamienić na 
pliki zgodne z WinAmpem 
i Media Playerem za po- 
e» .. mocą takich 
“=a programów, 
- jak na przy- 
kład Unreal Me- 
dia Ripper (adres: 
pages.cthome.net 
/chrismp/umr /umr-0.3- 
bin-x8-win.zip. — 


Zapytaj GRY! 


Czekamy na Wasze listy 
pod adresem: 


Al. Jerozolimskie 181 
02-222 Warszawa 


nasz telefon: (022) 608 41 13 
(w piątki od 12 do 17) 
faks (022) 608 42 93 
http://gry.komputerswiat.pl 
adres e-mail: 
gryGkomputerswiat.pl 
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< Instrukcje krok po kroku, 
jak przejść kolejne etapy 
<> Tabelki ułatwiające granie 
< Opisy klawiszy funkcyjnych 
—^ Ikonki w grach: do czego służą 
< Dla leniwych: tajne kody 
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Instrukcje krok po kroku, jak przejść kolejne etapy 
Tabelki ułatwiające granie E Opisy klawiszy funkcyjnych = 
Ikonki w grach: do czego służą Wl Dla leniwych: tajne kody si: 


arOffice PL 5 "Tem | 


<> Eksplorator StarOffice a 

<> Edytor tekstu StarWriter 

« Arkusz kalkulacyjny StarCalc 

<> Baza danych StarBase 

^^ Programy do rysowania: 

Starlmage i StarDraw 

<= Program do prezentacji Starlmpress 
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E Eksplorator StarOffice'a Fi Edytor tekstu StarWriter 

E Arkusz kalkulacyjny StarCalc Fl Baza danych StarBase 
Wi Programy do rysowania: Starlmage i StarDraw 

E Program do prezentacji Starlmpress 


Kompier Prostsze niż myślisz 


fot. M. Nelken 


Przewodnik po ko 


J eżeli zamierzamy kupić w najbliższym 
sklepie grę, sprawdźmy najpierw inne 
oferty. Coraz więcej firm walczy o klienta 
i sprzedaje gry taniej niż wynosi cena za- 
lecana przez wydawców. Warto popierać 
takie inicjatywy i właśnie w tych skle- 
pach robić zakupy. 

Zestawienie najniższych cen gier po- 
wstaje w efekcie analizy ofert firm kom- 
puterowych nadsyłanych do redakcji 


rzystnych ofertach 


oraz ogłoszeń publikowanych w interne- 
cie, polskich gazetach i czasopismach. 
Zestawienie nie jest oficjalnym cenni- 
kiem. GRY nie są w stanie sprawdzać 
wszystkich ofert. Publikujemy je, by dać 
Czytelnikom orientację w rynku. 

Tym razem oprócz aktualności z ostat- 
nich dwóch miesięcy i cenionych prze- 
bojów prezentujemy ceny niedrogich 
gier strategicznych. 


Prosimy o nadsyłanie cie- 
kawych ofert do tej rubry- 
ki faksem na numer (022) 
6084293 lub pocztą elek- 
troniczną pod adresem 
gry@komputerswiat.pl 

Zestawienie najniższych 
cen w kraju ukazuje się 
w każdym numerze GIER 


AWIENIE NAJNI 


X Cena (zl) ELA Ton Witryna internetowa | Gra _ Telefon - CEES 
e nowo esięcy — ABE WERSÓW | "Tomb Raider Chronicles 5,90 - (022) 6302976 www.comat.com pl 
_ American McGee's Alice *% 11500 Abes- “T Świętochlowice (032) 7700240 wwwrabespi. Tony Hawk's Pro Skater 2. 12900 PIM Mars . (022)654231 ^ —- 
. Arcatera (PD % 8500 Merlin _ Warszawa (022) 6077992 www.merlin.com.pl Ultima IX: Ascension * 69,90 Comat Warszawa (022) 6302976 www.comat.com. pl 
Artus Knights PD A 07300 Axis __ Świebodzin  (068)3827230 (^ 
[ES ..€ 8900 Play Warszawa (022) 8325430 voy omai niej r ZEROWEJ 
-Battle of Britain — = 9900 Axis Świebodzin (068) 3827232 — t (033) 8235211 wwwssirius.pl 
CaltoPower2 — T 15400. Planeta Gir Warszawa (022) 8637672 p Alpha Centauri mJ .(033) 8235211 _ wwwzirius. 
` Delta Force: Land Warrior * 9500 Axis Świebodzin (068) 3827235 . Aztec Empire (PD + - Świe 3E is 
_ Fallout Tactics PD + 8900 Play Warszawa (022) 8325430 cmwplyomp Bate sle I GD plus dodatkowe mis T n Wołomin - 022) 7762525 wiwitaniegny.com 
Hiredleam PO — — © 1990 Softbox Warszawa (022) 8653550 wwwsoftboxpl - : Battlezone (000009 2500 Be Wrodaw = (071)3537002 wwwerecom.pl 
Pizza Connection 2 (PD = 6900 PiM Warszawa (022) 6542365 Command & Conquer RedAlert — © 3300 PiM Warszawa (022) 6542365 ; 
Sacrifice CÒ © 950 Axis _ Świebodzin  (068)3827243 Command & Conquer:TiberianSun 4 5500 Axis _ Świebodzin - 068) 3827229 — j 
Sheep (PD % 8990 Comat Warszawa (022) 6302976 www.comat.com.pl Close Combat IV + — 6000 (esa . Wołomin (022) 7762525 wwwtaniegry.com 
Sudden Strike PÒ © 8900 Play Warszawa (022) 8325430 www.playcom.pl ` Dune 2000 - || @ 4300 Artem Wołomin (022) 7762525 wwwianiegrycom 
_The Settlers IV PD „% 8990 Comat  — Warszawa (022) 6302976 wwwcomat.com.pl „Dungeon Keeper 2 Gb — + 3300 PIM Warszawa (022) 6542365. 
The Sims: Balanga FD — © 6900 Phy Warszawa (022) 8325430 wwwplaycomplThe - Earth 2140 CÒ (0009 1900 PIM Warszawa  (022)6542365 — : 
The Ward (PD => 6500 Axis Świebodzin (068) 3827239 _ Earth 2150: Moon PojeaGol QU. => 54,90 Comat - Warszawa (022) 6302976 momen] 
Earth 2150:Moon Project CFD 1800 Axis Świebodzin == (068) 3827229 i 
Największe p E E A A Al EE RAMIE 2 CU P Reldsoffire © 3500 Axis Świebodzin (068) 3827229 2 
Baldurs Garel GO % 14300 Sirius Wadowice (033) 8235211 wwwsiiuspl  —  HoM&MllkArmageddonsBlade FO $ 4500 PIM = Warszawa _ (022)6542365 ——— — 
Blair Witch część 1: Rustin Parr PD + 6500 Axis Świebodzin (068) 3827229 — ...  l - Imperialism Il:Aqge of Exploration ^ 6 6000 Artem Wołomin — — (022)7762525 wwnutaniegrycom 
. Championship Manager Sezon 00/01 © 11900 Sirius + Wadowice  (033)8235211 wwwsińuspl | | "Inubxin GO — . 6 1800 Merlin P 
Collin McRae Rally 2.0 FD % 8590 Comat  — Warszawa (022) 6302976 www.comat.com pl |. Industry Giant „© 290 PM 022)65423654 CEE: 
Diabol GD ^t 13900 Comat Warszawa _ (022)6302976 www.comatcompl = ` “Jagged Alliance 2 FD - 4 2400 Merlin | (022)6077992- www.merlin.com.pl. 
Escape from Monkey Island % 15900 PiM Warszawa —— (022)6542370 - Knights & Merchants D X 1890 Merlin (022) 6077993 www.merlin.com.pl" 
FIFA 2001 - "+ 10900 PIM .— > Warszawa. (022)6542371 — Kroniki Czarnego Księżyca FO $ 1800 Merlin - (022) 6077993 www.merlin.com.pl 
Freespace 2 (FD % 6900 Sirius ^ Wadowice (033) 8235211 www.sirius.pl Panzer Generalll — © 6000 Artem  — Wolomin. (022) 7762525 www.taniegry.com 
Grand Prix3 GD > $ 8900 Axis Świebodzin — (068)382729 = Pizza Syndicate GD ..€ 5900 Comat Warszawa (022) 6302976 www.comatcom.pl 
Gunship! => 8500 is Świebodzin .. (068) 3827229 Railroad Tycoon © 2500 Artem Wołomin (022) 7762525 WORD 
Hitman: Codename 47. % 12800 Axis Świebodzin = (068) 3827229 - MYR Railroad Tycoon ll. + 6500 Ads Świebodzin — (068)3827229 ——— Y 
Hokus Pokus Rózowa Pantera D + 5900 Comat Warszawa (022) 6302976 www.comat.com.pl Rival Realms Gold GD. . € 5100 Artem  Wolomin (022) 7762526 wwvitaniegry com 
Icewind Dale GD + 8600 Artem  Wołomin- — (022)7762525 wwwianiegrycom Saga: Gniew Wikingów (PD © 1800 Merin Warszawa  (022)6077993 www.merlincom.pl 
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Pompei (PD t 6900 Comat - Warszawa __ (022) 6302976 www.comat.com.pl Transport Tycoon Deluxe © 4500 Axis -- Świeboda. (068) 3827229 
Quake lll Arena = 8900 Sirius / Wadowice (033) 8235211 wwwsirius.pl Tzar GD - + 1890 Comat Warszawa _ (0226302976 wwwcomatcom.pl .—. 
„Resident Evil 3: Nemesis + 10900 PIM — ^ Warszawa (022) 6542386 Warcraft — © 350 Aims . Wadowice (033)8235211 wwwsiriuspl | 
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Porównując powyższe zestawienie z tym z poprzedniego numeru, GRY ustaliły, które gry staniały 4 , które zdrożały 4, które nie zmieniły ceny =, a które dopiero pojawiły się w sklepach ©. 
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PRAKTYCZNE KONTAKTY - ADRESY DYSTRYBUTORÓW GIER 


Nazwa firmy _ Adres Telefon Faks Witryna interatowa__Producenci, których gry firma rozprowadza w Polsce 

APN Promise ^ 00-108 Warszawa, Zielna 39 (022)6549064 _ (022)8264015 __ www.promise.com.pl Microsoft 

CD Projekt 03-301 Warszawa, Jagiellońska 74 (022)5196919 (022) 5196951 www.cdprojekt.com Acclaim, Blizzard, Blue Byte, Codemasters, Cryo, Hasbro, 
Interplay, JoWood 

CODA 01-958 Warszawa, Jowisza 8 (022) 8647825 (022) 8647824 www.coda.com.pl Adventuresoft, Day Dream, Microids, Paninteractive, Savannah, THQ 

IM Group 02-916 Warszawa, Okrężna 3 (022) 6422766 (022) 6422769 www.imgroup.com.pl ^ 3DO,Eidos, Electronic Arts, Empire, LEGO Media, Novalogic, 
Titus, wlasne produkty 

LEM 02-916 Warszawa, Chocholowska 3c (022) 6428165 ^ (022) 6429921 www.lem.com.pl Activision, Actualize, GT Interactive, UBI Soft 

LK Avalon 35-959 Rzeszów, skr. poczt. 66 (017)8567767 ^ (017)8569912 www.lkavalon.com własne produkty 

MarkSoft 01-872 Warszawa, Perzyńskiego 2 (022) 6639390 ^ (022) 6639298 www.marksoft.com.pl ^ 7th Level, Empire, Flair oraz własne produkt 

Play it! — 33-300 Bielsko-Biała, Wyspiańskiego 10 (033) 8118729 (033) 8123141 www.play-it.pl _ Mindscape, GOD, Take 2 Interactive, Sierra, SSI 


Sony Polska 00-869 Warszawa, Jana Pawła II 29 (022) 6538333 (022) 6538300 www.sony.com.pl konsole PS one, PlayStation 2 i gry na nie 
Techland 63-400 Ostrów Wlkp., Żółkiewskiego 3 (062) 7372747 (062) 7372749 www.techland.com.pl___ Rage Software oraz własne produkty 
TopWare 43-300 Bielsko-Biała, Kamińskiego 19 (033)8130316 (033) 8130304 www.topware.pl Monolith, Sir-Tech, Valkyria oraz własne produkty : 


fot. Propress 


W tej rubryce przedstawiamy najlepsze produkty 
przetestowane przez GRY od początku działania. 
Zestawienie uwzględnia obniżki, którym często 
ulegają ceny gier i akcesoriów 
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*cena zestawu:Faraon + Kleopatra + Encyklopedia starożytnego Egiptu 


KOMPUTER ŚWIAT 
KOMPUTER ŚWIAT GRY 


PLAYSTATION MAGAZYN 
PLAYERSTATION PLUS 


ŚWIAT GIER KOMPUTEROWYCH 


SPRZEDAŻ 


TENDENCJA 
140 624" 
130 107 ' 


€ 


1- dane za cały rok 2000 potui Kontroli ;2- informacja od (dotyczy września 2000); 
is Bayok potwierdzone przez Związek Dystrybucji Prasy; 2 - informacja od wydawcy (dotyczy: 2000); 


tepnia danych 


WSZYSTKO 
GRA! 


Płyta: 2xCD 


BEES Cena: 18,50 zł 
A 


B 
Temat tytulowy 
recenzja gry Black & White 
Recenzje 
102 Dalmatians, Age of Sail 2, 
Konung, Legend of the 
Prophet and the Asassin, 
Money Mad, Offroad, Passage, 
Sacrifice 
Inne 
Botnet, kamery, matematyka 
+ gimnazjum, Przygody pro- 
siaczka Kwika: świat zwierząt 


a Płyta: brak 
Sea? Cena: 3,85 zł 


Temat tytułowy 
test gier Pokémon 
Silver i Gold 
7 | Testy gier 

| (C-12),Evil Dead, 


„| Party, Spawn, 

by. Vanishing Point, 
Harvest Moon 2, 
Inne 

test konsoli 
GameBoy Advance, 
| nowesupernaklejki 


Numer: 


5/2001 
Cena z 2xCD: 
11,99 zł 


Temat tytulowy 

recenzja gry Fallout Tactics 
Recenzje 

Tribes 2, Nascar Racing 4, 
The Ward, Grouch, Dracula: 
Zmartwychwstanie 

Inne 

zapowiedzi gier: Serious Sam, 
Simsville, Startopia, Baldur's 
Gate Il: Throne of Baal, 
Cossacks, Icewind Dale: 
Heart of Winter 


; Giants, Worms World 


EŃ 


Magazyny o grach co miesi 


ąc kuszą k 
okładkami. Zanim pobiegniesz do kiosku, przeczytaj 


RY nie boją się pisać o konkurencji. Aby ułatwić 


Ci wybór, prezentujemy zawartość polskich pism o grach 


f AE 
4 
1 


Numer: 
5/2001 

15 | Płyta: 2xCD 
> ja k Cena: 13,99 zł 


Temat tytułowy 
przyszłościówki 
Recenzje 

Catan, Screamer 4x4, RTL SKY 
Jumping, Might & Magic VIII: 
Day of the Destroyer, World 
Championship Snooker 
Inne 

ave, nasze geosy, plaza 
futurystów, czarni i biali 
W kolorze, górale wojny, 
nawigacja, senna eureka 


KL TEGRY 
1 6/2001 


il) rysowania. 


Do auta: Test radfoodtwarzaczy kasetowych = 


Cena: 3,80 zł 


ju Temat tytułowy 
j| test programów 
graficznych 
L| Tematy 
test kierownic, 
|. jak dzwonić przez 
|| modem, test gier 
strategicznych 
| Inne 
|| test kasetowych 
odtwarzaczy 
samochodowych, czy 
w sieci można zarobić 


Numer: 


NZ) 5/2001 
| Cena bez CD: 
7,90 zł 
Cena z 1xCD: 
13,99 zl 
Temat tytulowy 
Black & White 
kontra Fallout Tactics 
Recenzje 


Deluxe Ski Jumping, Grouch, 


Offroad, Mega Man Legends, 
Passage 3, Sims Balanga 
Inne 

ciekawe strony, mroczna 
dzielnica, strażnicy 
komputera, prawdziwa 
rzeczywistość wirtualna 


3 Numer: 

5/2001 
Plyta: brak 

=| Cena:6,42 zl 


Temat tytulowy 
GameBoy Advance - 

pierwszy test maszynki 
Recenzje 

TJ Lavins Ultimate BMX, MDK 2 
Armageddon, Banjo-Tooie, ISS 
Pro Evolution 2, UEFA Cha!! 
Inne 

zapowiedzi: Alone in the Dark 4, 
Dark Cloud, opisy: Illbleed, 
Bangai-O, Rival Schools 2, test 
ekranu do PS one 


Numer: 
4| 5/2001 
| Płyta: 2xCD: 
ej Cena: 16,90 zł 


Temat tytułowy 
Warcraft 3 — raport specjalny 
Recenzje 

Fallout Tactics, Serious Sam, 
Nascar 4, Black & White, Battle 
for Naboo 

Inne 

prezentacja najnowszych gier 
firmy Electronic Arts: 
Command 8: Conquer 
Renegade oraz Medal 

of Honor 


W To prostsze niż myślisz uter Dwutygodnik i 
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Poradnik 
Halo, mówi Pe | 


Jak dzwonić 
z „Komputera 


LU IU WTASLIWIE JE> I... — 


WYJAŚNIENIE TRUDNIEJSZYCH POJĘĆ 


Akcelerator 3D 


P 


Montowana w kompute- 
rze karta rozszerzeń zaj- 
mująca się tworzeniem 
obrazu trójwymiarowe- 
go. Gdy jej nie ma, zada- 
nie to spada na procesor 
komputera, co nieprzy- 
jemnie spowalnia ani- 
macje i pogarsza jakość 
grafiki. Najpopularniejsze 
akceleratory 3D to TNT, 
GeForce, Voodoo, ATI 
RAGE oraz S3 Savage. 


Pakiet sterowników, 
których obecność w sys- 
temie jest wymagana 
przez niemal każdą grę. 
DirectX zapewnia grom 
działającym pod kontro- 
lą systemu Windows 
95,98 i Me współdziała- 
nie ze sprzętem, takim 
jak karta graficzna czy 
karta dźwiękowa. Ko- 
lejne wersje DirectX 
GRY umieszczają na 
swojej płycie CD. 


Urządzenie sterujące uży- 
wane głównie w konso- 
lach. Dżojpad zamiast 
drążka ma krzyżyk, który 
naciskamy kciukiem. 


Urządzenie sterujące do 
gier. Z jego podstawy 
wychodzi ruchomy pio- 
nowy drążek, który użyt- 
kownik odchyla, aby kon- 
trolować ruch obiektu na 
ekranie. Na podstawie 
i drążku umieszczone są 
przyciski służące na przy- 
kład do strzelania. 


Forma przekazu infor- 
macji w postaci elektro- 
nicznych listów wymie- 
nianych przez użytkow- 
ników sieci kompute- 
rowej,głównie interne- 
tu. Tak samo nazywa się 
także pojedynczy list 
elektroniczny. 


Gra fabularna 


Gra, w której bohater 
i jego drużyna wykonują 
kolejne zadania, rozwija- 
ją się i poznają jej świat. 


Leksykon GIER 
Przydaime wyrażenia od A do Z 


Internet 


i granie przez internet 


| nternet był kiedyś siecią służą- 
cą naukowcom w USA do szyb- 
kiej wymiany informacji. Dziś jest 
połączeniem tysięcy sieci, stał się 
dostępny dla około 600 milio- 
nów ludzi na całym świecie i ma 
nowe zastosowania. Najpopular- 
niejsze to poczta elektroniczna 
(e-mail), strony WWW, grupy 
dyskusyjne i gry wieloosobowe. 
Łączymy się z internetem, uru- 


chamiamy grę i nie 
wstając z fotela, rywali- 
zujemy z ludźmi z in- 
nych kontynentów. 

W sieci czekają na 
nas różne gry: od sza- 
chów i brydża, przez dy- 
namiczne strzelaniny, aż 
po fantastyczne światy, 
w których równocze- 
śnie przebywa nawet 
kilka tysięcy osób! 

Do połączenia się 


z internetem potrzebny Quake to gra, od kórej zaczeło się 
jest modem podłączo- internetowych pojedynków z kolegami 


W następnym numerze: języki programowania, 


czyli jak powstają gry komputerowe 


ny do sieci telefonicznej, przez 
którą nasz komputer komuniku- 
je się z innymi. Łączymy się też 
przez komórkę z przeglądarką 
WAP, konsolę do gier z mode- 
mem lub telewizję kablową. 

W wielu krajach dostęp do 
internetu jest darmowy lub bar- 
dzo tani. Niestety w Polsce 
w dalszym ciągu jest to wyjąt- 
kowo kosztowna usługa. 


szaleństwo 


Nazywana też role-play- 
ing (po polsku granie ro- 
li, wymowa: rol pleing). 


x 


Baldur's Gate Il to popular- 
na gra fabularna 


Gra, w której rozwiązuje- 
my zagadki, prowadzimy 
dialogi, znajdujemy 
przedmioty i używamy 
ich. Odkrywamy frag- 
menty intrygi, które two- 
rzą spójną historię. 


Torin's Passage to przygo- 
dówka z GIER 4/2001 


Proces kopiowania pro- 
gramów na twardy dysk 
oraz ich konfigurowa- 
nia. Każdą grę przed uru- 
chomieniem trzeba zain- 
stalować. 
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Rozszerzenie komputera 
służące do odtwarzania 
muzyki, dźwięków i mo- 
wy. Do karty dźwiękowej 
podłączamy głośniki lub 
zestaw audio i mikrofon. 


Element komputera od- 
powiadający za tworze- 
nie obrazu na monitorze. 
Karty graficzne dla gra- 
czy wyposażone są 
w akcelerator 3D. 


Karta sieciowa 


Urządzenie niezbędne 
do podłączenia kompu- 
tera do sieci kompute- 
rowej. Urządzenie to po- 
dłączamy do płyty 
głównej komputera. 


Konfiguracja 


1. Lista elementów skła- 
dowych użytych do bu- 
dowy komputera. 

2. Proces dopasowywa- 
nia programu lub sprzę- 
tu do wymagań systemu 
i potrzeb użytkownika. 


Urządzenie podłączane 
do telewizora i stużące do 
grania, słuchania muzyki 
i oglądania filmów. Naj- 
popularniejsze są konso- 
le PlayStation firmy Sony. 


Dzięki niemu łączymy 
dwa komputery przez li- 
nię telefoniczną. Pręd- 
kość transmisji modemu 
określamy w tysiącach 
bitów na sekundę (po 
angielsku kilobits per se- 
cond, w skrócie kbps). 


Napęd CD-ROM 


Urządzenie, dzięki które- 
mu komputer odczytuje 
płyty kompaktowe z pro- 
gramami i muzyką. 


Układy elektroniczne 
tworzące pamięć kom- 
putera. Wykonywane są 
w nich wszystkie opera- 
cje. Zawartość pamięci 
RAM znika po wyłącze- 
niu zasilania. 


Najmniejszy punkt, jaki 
jest wyświetlany na mo- 
nitorze. Piksele to małe 
kwadraty, które tworzą 
obraz. Skrót od angiel- 
skiego Picture Element 
— element obrazu. 


Szkielet komputera PC. 
Podłącza się do niej 
wszystkie urządzenia: 
twarde dyski, napę- 
dy dyskietek, procesor, 
pamięć i karty. 


Procesor 


Układ elektroniczny bę- 
dący mózgiem kompu- 
tera. Wykonuje więk- 
szość pracy, której efekty 
widzimy na ekranie. 


Szereg instrukcji dla pro- 
cesora. Decydują one 
o sposobie wyświetlania 
grafiki, tworzenia dźwię- 
ku i reakcjach na działa- 
nia gracza. Źle napisany 
program zawiesza kom- 
puter lub działa powoli. 


Rozdzielczość 
———— 


Liczba pikseli tworza- 
cych obraz na monito- 
rze. Określana jest liczbą 
punktów wyświetlanych 
na monitorze w pozio- 
mie i w pionie. Na przy- 
kład 640x480 oznacza 
640 pikseli w poziomie 
i 480 w pionie. 


Komputer podłączony do 
internetu, zwykle włą- 
czony przez całą dobę. 
Udostępnia użytkowni- 
kom określone usługi — 
na przykład możliwość 
gry wieloosobowej. 


Karta dźwiękowa Pamięć RAM 


Co najmniej dwa połą- 
czone komputery. Sieć 
umożliwia komunikację, 
na przykład wymianę 
plików lub e-maili. 


Małe programy koordynu- 
jące współpracę syste- 
mu operacyjnego z róż- 
nymi urządzeniami, na 
przykład kartą graficz- 
ną. Gdy na naszym pece- 
cie gry się zawieszają, war- 
to zainstalować nowsze 
sterowniki-karty graficz- 
nej i dźwiękowej. 


Strategia turowa 


Gra strategiczna, w któ- 
rej tak jak w szachach ru- 
chy wykonujemy na 
zmianę. Najczęściej pole- 
gają one na przesu “i 
jednostek po polu Wd, 
prowadzeniu ostrzału 
i uzupełnianiu strat. 


PORY sm 
ać Cardiff | COX 
in m : NER 


E 


H P 
Cywilizacja to słynna stra- 
tegia turowa 


Program zarządzający, po 
włączeniu komputera ła- 
dowany jako pierwszy. 
Przyjmuje polecenia od 
użytkownika, wykonuje 
inne programy i nadzoru- 
je ich działanie. Najpopu- 
larniejsze są systemy 
operacyjne Windows. 


Twardy dysk 


Pamięć trwała kompate- 
ra. Wszystkie zapisane na 
nim dane i programy zo- 
stają zachowane także po 
wyłączeniu zasilania. 


Wersja alfa i beta 


Alfa to pierwsza działają- 
ca wersja gry. Zwykle roi 
się od błędów. Beta to 
wersja robocza testowa- 
na przed wprowadze- 
niem gry do sklepów. 


Okrojona wersja progra- 
mu wydana w celach 
promocyjnych. 


Zawieszenie się 


Stan, w którym komputer 
nie reaguje na polecenia. 
Przyczyną są zwykle błędy 
w programie lub syste- 
mie operacyjnym. 


- RU 2 
Zamow 
roczną prenumeratę, 


a ezencie 
| 9j . 
(0) © 


wW pre 
niesze 


ia 12 piyć 
| 15 procent znizki 
 (oszczędzasz;13,60złotych!) 
Wystarczy tylko: 


ciąć i wypełnić zamieszczony obok formularz 
. Za jego pomocą wpłacić pieniądze na poczcie lub w banku 


Prenumeratę możesz zamówić od dowolnego numeru na: 


© kwartał (trzy numery) — 22,50 złotych 
© pół roku (sześć numerów) — 45,00 złotych 
© rok (12 numerówi segregator) - 76,40 złotych 


(cena zawiera 15% zniżki) 
Prosimy wpisać w odpowiednie pole blankietu numer, od którego ma się rozpocząć prenumerata 


Prenumeratę Komputer ŚWIATA GIER lub egzemplarze archiwalne 

można też zamawiać: 

m faksem (022) 608 40 07 

m telefonicznie (022) 608 40 02 lub 0 801 120 003 

me-mailem ^ prenumerataGaxelspringer.com.pl 

m listownie ^ Axel Springer Polska Sp. z 0.0., 02-303 Warszawa 79, skr. poczt. 229 


Wydawca rozpocznie realizację zamówień najpóźniej trzy tygodnie od otrzymania wpłaty na kon- 
to. Koszty manipulacyjne związane z dokonaniem wpłaty ponosi zamawiający. W wypadku prenu- 
meraty koszty wysyłki ponosi wydawca, zaś w wypadku egzemplarzy archiwalnych — zamawiający. 
Gwarantujemy zwrot pieniędzy w wypadku odwołania 
prenumeraty. Zamówienie można odwołać bez podania 
przyczyny w terminie 14 dni od otrzymania pierwszego 
zamówionego numeru (w wypadku prenumeraty rocznej 
pod warunkiem odesłania segregatora). Wpłaconą kwotę 
zwracamy w całości. 
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Battle 
for Naboo 
GRY kochaja sage 
Gwiezdnych wojen, ale 
tę toczącą się w ich 
świecie zręcznościówkę 
ocenią jak zwykle wnikli- Za Naboo! 

wie i obiektywnie Za królową! 
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| Stunt GP 
| Czy kierowanie 
plastikowym au- 
tkiem przynosi ta- 
kie emocje jak 
prowadzenie 
sportowego boli- 
du? GRY już zna- 
ją odpowiedź 
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Stupid Invaders 

Ci glupi kosmici nie dadza rady sami 
wrócić do domu! Ale czy przygo- 
dówka z ich udziałem jest na tyle do- 
bra, żeby chciało nam się im pomóc? 


Pizza Connection 2 ; Fallout 

Jak osiągnąć sukces w branży gastro- : Tactics 

nomicznej i przeżyć? GRY zdradzają : Niełatwo jest 
tajemnice włoskich restauratorów walczyć z ganga- 
mi i potworami 
w. świecie wy- $ 
niszczonym woj- 
ną atomową. Ale 
z poradnikiem 
GIER odniesie- 
my zwycięstwo 
: i unikniemy pro- 3 
: mieniowania! 
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Szukaj w kioskach już 12 czerwca 
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WATWEDA SPEAKER SYSTEM 


biuro handlowe 


STAWICKI S.C. 


ZASTANAWIAŁEŚ SIE 


JAK PRZEŻYĆ PO 


WOJNIE ATOMO 


W polskiej wersji występują: 
Mirosław Baka 
Andrzej Chyra 
Olaf Lubaszenko 


NEJ? 


| A ZAMIERZASZ $CHOWAG SIĘ 
ZEW TOALECIE, CZY ZACZNIESZ. 
MYSLEC TAKTYGZNIE? 
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PREMIERA JUŻ 16 MAJA! CENA TYLKO 99,90 ZŁ ZA PAKIET NA 6 CD! 


iTouch™ Keyboard 


vVyDUCNOWAa poiska wersja rallou actics zawiera az trzy peine gry lacznie na 
| - grę FALLOUT TACTICS PL na 3 CD $$ - BONUSOWY. DYSK $ z dodatkami 
- pełne wersje gier FALLOUT 1 $ i FALLOUT 2 $$ wekskluz 


Więcej informacji: Opracowanie wersji polskiej 
tp://fallout.cdprojekt.com i wyłączna dystrybucja w Polsce 
Patronat medialny: CDPROJEKT 


www.gry.wp.pl www.cdprojekt.com 
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